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La nuova versione di SpeedScript 

Piacevolmente sorpreso per aver trovato 
su SuperCommodore la nuova versione 
3.2 di SpeedScript, non vi dico la delusio- 
ne quando ho scoperto che è del tutto i- 
dentica alla 3.0 (la quale, tra l'altro è in I- 
taliano). Perchè avete ripubblicato il soli- 
to SpeedScript spacciandolo come nuo- 
vo? 


R. Esposito 

R-Rispondendo a questa lettera rispon- 
diamo anche agli altri lettori che ci hanno 
rivolto la stessa domanda. 

Innanzi tutto, la nuova versione 3.2 di 
SpeedScript non è affatto identica alla 
3.0: come detto infatti in testa all’articolo 
che la accompagna, sono stati corretti al- 
cuni fastidiosi “bug' presenti invece nella 
3.0. Tra i più evidenti, quello dello SHIFT- 
CTRL-P che non dava output su stam- 
pante, e il comando di formato'?' per sal- 
tare le pagine, che spesso provocava la 
stampa indesiderata dei numeri di pagi- 
na. 

Dal momento che SpeedScript è il pro- 
gramma più utilizzato anche per applica- 
zioni "serie" dal nostri lettori, d sembra 
che anche l'aver eliminato una serie di 
piccoli “bug" dal programma sia comun- 
que un miglioramento degno di nota. 

Se si guarda del resto quanto avviene per 
prassi nel mercato del software "serio", si 
noterà che una incremento del numero 
decimale di release indica dei migliora- 
menti di dettaglio rispetto alla versione 
precedente, mentre un incremento nel 
numero intero indica aggiunte sostanzia- 
li al software, come nuovi comandi e nuo- 
ve funzioni. 

Lotus 123 ad esempio, è in assoluto il più 
diffuso foglio elettronico per sistemi MS- 
DOS, ed il suo costo si avvicina al milione: 
ebbene, la più recente versione 2.1 del 
Lotus 123 è quasi del tutto identica alla 
versione 2, salvo appunto la correzione di 
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alcuni piccoli “bug” presenti nella versio- 
ne precedente. 

Espansioni di memoria: non è tutto 
oro ciò che luccica 

Uso molto il mio C64 per la scrittura di do- 
cumenti con un word processor. 
Attualmente il mio word processor può 
contenere un documento lungo circa 20 
pagine, ma già quando il testo raggiunge 
le 12 pagine, ogni operazione come cor- 
rezioni, inserimenti, e sostituzioni diventa 
terribilmente lenta. Anche la stessa digi- 
tazione di nuove parole avviene con una 
lentezza esasperante. Ho pensato quindi 
di dotarmi della cartuccia di espanshne 
RAM 1764, ma vorrei essere assoluta- 
mente certo che, disponendo di RAM ag- 
giuntiva, venga effettivamente aumenta- 
ta la capacità del word processor, e ven- 
gano quindi eliminate queste fastidiose 
lentezze di funzionamento. In poche pa- 
role, il problema è questo: la capacità e la 
velocità del word processor è legata alla 
RAM disponibile, al codice macchina del 
programma, oppure alla struttura 
hardware del C64? 

C.Radaelli 

R.L'espansione RAM 1764 con ogni pro- 
babilità non potrà sortire alcun effetto be- 
nefico sulla capacità e sulla velocità del 
suo word processor. Il microprocessore 
6510, che costituisce il "cervello" del C64, 
può indirizzare infatti un massimo di 64 
«byte di memoria per volta. Anche se si 
aggiungessero 20 Mbyte alla RAM del 
C64, il 65 1 0 sarà sempre e soltanto in gra- 
do di leggere e scrivere su 64 Kbyte alla 
volta. Con accorgimenti particolari è pos- 


sibile riconfigurare la memoria (ad esem- 
pio leggere la RAM sotto la ROM, e col 
via...), ma il limite dei 64 Kbyte rimane u- 
na quantità fissa. 

I lettori che ricorderanno - quanto tempo 
sembra passato! - le espansioni di memo- 
ria del VIC 20, capiranno come anche l'e- 
spansione da 256 Kbyte per il C64 sì com- 
porti in maniera del tutto slmile. Il VIC 20 
in configurazione base disponeva di soli 5 
Kbyte di RAM, solo 3.5 dei quali erano u- 
tilizzabili per i programmi BASIC. Il suo 
microprocessore 6502 poteva tuttavia in- 
dirizzare 64 Kbyte di memoria, esatta- 
mente come quello del C64. 

Nel VIC 20 era quindi possibile aggiunge- 
re memoria completamente indirizzabile 
dal microprocessore, fino al limite di 64 
Kbyte. Se ad esempio ai 3.5 Kbyte del VIC 
20 in configurazione standard si aggiun- 
geva un’espansione da 8 Kbyte, il VIC a- 
vrebbe offerto 1 1 .5 Kbyte di memoria di- 
sponibile. 

Sul C64, i 64 Kbyte di memoria sono già 
installati, e quindi ogni cartuccia di espan- 
sione non aggiunge nulla alla memoria 
principale. Quando si accende il C64 con 
la cartuccia di espansione installata, la 
schermata di accensione ci dice sempre 
che ci sono 3891 1 byte liberi. 

E’ più corretto pensare alla cartuccia di e- 
spansione come ad un disk drive super 
veloce: è infatti possibile copiare qualsia- 
si zona della memoria del C64 entro la 
memoria espansa (operazione equiva- 
lente al comando STASH del C128), op- 
pure copiare dalla memoria espansa en- 
tro la memoria centrale (operazione equi- 
valente al comando FETCH del C128). In 
pratica, queste operazioni equivalgono ai 
SAVE e LOAD con il disk drive. Una terza 
possibilità è quella di scambiare tra loro 
due aree di memoria Ira la cartuccia 1764 
ed il C64. L’espansione di memoria si 
comporta con una velocità estremamente 
superiore a quella del disk drive, permet- 
tendo di caricare o salvare aree di memo- 
ria in meno di un decimo di secondo. 
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Gli sviluppatori del word processor citato 
probabilmente hanno scritto il program- 
ma prima dell'esistenza sul mercato di e- 
spansioni di memoria per il C64, e quindi 
la sua installazione non cambierebbe nul- 
la nel suo modo di funzionare. Tutti i pro- 
grammi infatti che non siano espressa- 
mente compatibili con le espansioni di 
memoria oltre il 64 Kbyte non sono in gra- 
do di trarre da esse alcun vantaggio. 
Alcuni recenti programmi commerciali (in 
genere database e word processor) sono 
dichiarati compatibili con la 1 764, come lo 
sono le più recenti versioni del GEOS: 
geoPaint ad esempio risulta molto più ve- 
loce se è presente la cartuccia 1764. 

Leggere la pressione dello SHIFT 
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Posseggo un C64 e, su un vecchio nume- 
ro della vostra rivista, ho letto che è pos- 
sibile intercettare da programma la pres- 
sione dei tasti SHIFT, CTRL e 
Commodore. In particolare, ciò si ottiene 
con una PEEK nella locazione 653. Nelle 
mie sperimentazioni ho però notato che 
tale locazione restituisce il valore 1 indi- 
pendentemente da quale sia il tasto 
SHIFT premuto. Alcuni programmi com- 
merciali sono però in grado di accorgersi 
di quale sia il tasto SHIFT premuto. Come 
è possibile? 


T.Ruperti 

R. La routine di scansione della tastiera 
presente nel C64 non differenzia lo SH IFT 
destro da quello sinistro. Fare in modo 
che un programma "capisca" quale sia il 
tasto SHIFT premuto, non è quindi cosi 
semplice come leggere il contenuto di u- 
na locazione di memoria. Occorre invece 
creare una propria routine di scansione in 
grado di rilevare questa differenza. Il pro- 
grammino che proponiamo disabilita gli 
interrupt per evitare interferenze con la 
routine di scansione della tastiera presen- 
te aH'interno del C64, e quindi controlla 
progressivamente lo stato dei due sepa- 
rati tasti SHIFT. 
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10 POKE 56333/ 127 
20 FOR T=1 TO 100 
30 POKE56320/ 253 : IFPEEK 
(56321) «127THENPRINT 1 
SHIFT SINISTRO" 

40 POKE56320/ 191: IFPEEK 
(56321) =239THENPRINT 
SHIFT DESTRO" 

50 NEXT 

60 POKE 56333/129 
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SpeedScript 
per CI 28 



di R. Kodadek 

trad. ed adatt. di M.Cristuib Grlzzl 


Ecco finalmente SpeedScript 128, la 
nuova ed innovativa versione del word 
processor SpeedScript, che sfrutta in- 
teramente tutte le potenzialità offerte 
dal CI 28. SpeedScript 128 non è un a- 
dattamento a questo computer del col- 
laudato SpeedScript per C64, bensì è il 
frutto di una riscrittura totale del suo 
codice macchina, per adeguarlo a tut- 
te le possibilità del CI 28. Il programma 
richiede l'uso del disk drive e di un mo- 
nitor RGB a 80 colonne. 

SpeedScript è senz'altro il miglior pro- 
gramma che questa rivista abbia pubbli- 
cato, e ciò è dimostrato dal largo uso che 
tutti i nostri lettori ne fanno per la piccola 
gestione di documenti di testo in casa o in 
ufficio. Nato in origine per il C64, si è suc- 
cessivamente migliorato con nuove ver- 
sioni, una delle quali (SpeedScript 80) e- 
ra in grado di sfruttare la possibilità delle 
80 colonne del CI 28. Questa versione ri- 
chiedeva tuttavia l’utilizzo di un CI 28 in 
"modo 64”, e non era in grado di sfruttare 
tutti i vantaggi ulteriori offerti 
dall'hardware più sofisticato del CI 28 e 
dalla sua memoria RAM doppia rispetto a 
quella del C64. 

SpeedScript 128 è invece un programma 


scritto appositamente per il CI 28, ed in 
grado di offrire prestazioni e caratteristi- 
che aggiuntive rispetto a quelle standard 
dello SpeedScript per C64. 

Le differenze rispetto a SpeedScript 
per C64 

I lettori già familiari con SpeedScript per 
C64 potranno leggere semplicemente 
questo paragrafo che descrive i nuovi co- 
mandi e le nuove funzioni di SpeedScript 
128 non presenti nelle altre versioni di 
SpeedScript. Ai lettori che invece non co- 
noscono i comandi di SpeedScript, consi- 
gliamo invece una prima lettura dei para- 
grafi successivi, che li descrivono in detta- 
glio. 

Attivando SpeedScript 128, il colore del 
fondo dello schermo è nero, mentre il co- 
lore del testo è bianco. Poiché 
SpeedScript 128 funziona con uscita vi- 
deo a 80 colonne, sinceratevi natural- 


mente di aver collegato al CI 28 un moni- 
tor RGB a 80 colonne alla presa a va- 
schetta posteriore, pena il non riuscire a 
vedere nulla sullo schermo. 

Una linea blu separa la linea di comando 
dal testo sottostante. Il colore di fondo può 
essere modificato premendo CONTROL- 
B, mentre il colore del testo può essere 
modificato con la pressione di CON- 
TROL-L. Una volta trovata la combinazio- 
ne di colori che più vi soddisfa, potete ri- 
salvare su disco il programma in modo 
che tali colori appaiano come standard 
nei suoi successivi caricamenti. 

Il risalvataggio del programma permette 
anche di memorizzare in modo perma- 
nente la selezione operata sulla lunghez- 
za delle linee di schermo: oltre alla funzio- 
ne di “word wrap" già presente nelle pre- 
cedenti versioni, SpeedScript 128 com- 
prende inlatti anche un comando per re- 
golare la larghezza desiderata dello 
schermo. Dopo aver premuto CON- 
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TROL-W, inserite un numero compreso 
tra 1 0 e 79. Lo schermo si rilormatterà au- 
tomaticamente per visualizzare quel nu- 
mero di colonne. Il valore standard è 70, 
dato dal margine destro (75) meno il mar- 
gine sinistro (5). 

Quando i margini di stampa sono regola- 
ti sulla lunghezza della linea di schermo 
definita come sopra, il documento stam- 
pato apparirà esattamente come la visua- 
lizzazione del documento sullo schermo. 
Se tuttavia utilizzate una stampa con spa- 
ziatura doppia o tripla, potreste desidera- 
re di osservare l'aspetto del documento 
prima della stampa, per controllare la po- 
sizione dei salti pagina. Utilizzate il co- 
mando SHIFT-CONTROL-P e seleziona- 
te quindi S (Screen) per osservare sulto 
schermo come apparirà il documento una 
volta stampato. Il tasto NO SCROLL può 
essere premuto per interrompere lo scor- 
rimento del testo sullo schermo, mentre il 
tasto RUN/STOP interrompe l'operazio- 
ne. 

SpeedScript 128 utilizza tutta la RAM del 
banco 1 per memorizzare i testi. La prin- 
cipale area di testo utilizza 51 «byte, men- 
tre i buffer di testo utilizzano 12 Kbyte di 
RAM. Il programma stesso risiede nel 
banco 0 ed utilizza speciali routine in co- 
dice macchina per selezionare i banchi ed 
accedere quindi al testo memorizzato in 
RAM in banchi diversi. Per controllare 
l'ammontare di memoria libera in qualsia- 
si momento, premete CONTROL e =: il 
numero di byte liberi verrà visualizzato 
sulla linea di comando. 

Il buffer del testo non viene più azzerato 
quando si utilzza il comando "Erase all 
text“, in modo da ottenere una versatilità 
ulteriore. Tale buffer viene ora Invece az- 
zerato soltanto con il comando CON- 
TROL-K (Kill). 

SpeedScript 128 è dotato di tutti i coman- 
di standard delle precedenti versioni di 
SpeedScript, ma alcunidei tasti di coman- 
do sono stati modificati. Le prime versio- 
ni di SpeedScript utilizzavano il tasto 
RUN/STOP per inserire cinque spazi nel 
testo: dal momento tuttavia che il tasto 
RUN/STOP viene utilizzato anche per in- 
terrompere l'esecuzione di altre funzioni - 
come ad esempio la stampa - ci poteva 
ingenerare confusione, SpeedScript 128 
utilizza invece il tasto TAB per la funzione 
di inserimento di spazi nel testo, eliminan- 
do il conflitto di funzionalità. 

Questa modifica ha reso necessario mo- 
dificare anche il comando del Modo In- 
serimento, passandolo al tasto ESC inve- 
ce che all'abituale CONTROL-I (CON- 
TROL-I genera infatti lo stesso codice 


ASCII del tasto TAB). In conseguenza, la 
pressione di CONTRGL-I provoca ora lo 
stesso risultato della pressione de 1 tasto 
TAB. 

Hanno invece il funzionamento abituale i 
tasti cursore, INST/DEL, CAPS LOCK, ed 
i tasti del tastierino numerico. Se posse- 
dete un CI 28 con le prime ROM, dovrete 
sopportare il famoso “bug-delia combina- 
zione CAPS LOCK-Q (il tasto CAPS 
LOCK rende cioè maiuscole tutte le lette- 
re tranne la Q). Ciò ovviamente non suc- 
cede con le versioni più recenti di CI 28. 
SpeedScript 128 è un word processorba- 
sato su disco, e quindi sono state elimina- 
te tutte le precedenti routine di gestione 
del registratore. La pressione di F7 per- 
mette di caricare un testo da disco, men- 
tre F8 consente di salvarlo sempre su di- 
sco. La combinazione CONTROL-4 per- 
mette di esaminare il contenuto della di- 
rectory (anche qui potete utilizzare NO 
SCROLL per interrompere il listato, e 
RUN/STOP per uscire). Il canale degli er- 
rori del drive viene letto, ed il suo contenu- 
to visualizzato, dopo ogni accesso al di- 
sco. 

SpeedScript 3.0 ha introdotto il comando 
g (goto) per collegare tra loro diversi file di 
testo e permettere così la stampa di docu- 
menti molto lunghi che non sarebbero po- 
tuti essere contenuti simultaneamente in 
RAM. Nella versione per C64, il comando 
g doveva essere seguito da una 0 o da u- 
na T per selezionare rispettivamente il di- 
sco o il nastro. Questo comando ora fun- 
ziona unicamente con il disco. Una nuova 
caratteristica di SpeedScript 1 28 è che o- 
ra è possibile accedere ai numeri di peri- 
ferica 8 e 9 per collegare tra toro i file di te- 
sto, semplicemente sostituendo alla D del 
comando appena visto il numero di perife- 
rica desiderato. 

Per esempio, per collegare al testo in me- 
moria il file testo chiamato “LETTERA" 
presente sul disco contenuto nel drive nu- 
mero 9, dovrete premere CONTROL-2 (li- 
ra) per selezionare il tasto di formato, 
quindi digitare: 

g9:lettera 

e premere RETURN. Potete usare nomi 
dif ilefinoa 1 6 caratteri di lunghezza, e do- 
vete sempre ricordare di premere RE- 
TURN (appare la freccetta a sinistra) al 
termine del nome del file. 

Che cosa è SpeedScript 128 

Innanzi tutto, che cos’è un word proces- 
sor, e che cosa lo differenzia da una mac- 


china per scrivere elettrica? La differenza 
che passa tra una macchina per scrivere 
ed un buon word processor è la stessa 
che separa una carrozza a cavalli dall'ul- 
timo modello di Ferrari: con il word pro- 
cessor si possono operare tutte le corre- 
zioni possibili sui testi prima di eseguire la 
stampa definitiva, spostare a piacimento 
interi paragrafi qua e là nel testo con alcu- 
ni semplici comandi, memorizzare un li- 
bro di 300 pagine in un dischetto da 3 pol- 
lici e mezzo, produrre istantaneamente 
un testo formattato, a spaziatura doppia e 
con la numerazione automatica delle pa- 
gine... E queste sono solo alcune delle e- 
normi possibilità di un word processor! 

Il computer, per sua natura, si presta e- 
normemente bene ad essere usato per la 
creazione ed il trattamento di testi, ed i 
programmi word processor ne sfruttano 
tutte le possibili potenzialità. Per rendere 
il vostro computer simile ad una macchina 
per scrivere elettronica, basterebbe que- 
sto semplicissimo programmino di quat- 
tro linee: 

10 0PEN1,4 
20 INPUT AS 
30 PRINT#1,A$; 

40 GOTO 20 

Se gli date il RUN, appare il cursore lam- 
peggiante che aspetta che venga digitata 
una linea. Quando premete RETURN, la 
linea viene mandata alla stampante: po- 
tete muovere il cursore a sinistra e sosti- 
tuire caratteri errati, oppure usare il tasto 
INST/DEL per operare modifiche alla li- 
nea di testo prima di premere il RETURN 
e stamparla. Ma una volta che la linea si 
trova sulla carta, è perduta: troppo tardi 
per operare altre modifiche. Con un vero 
word processor, invece, voi digitate tutto 
quanto il testo (che rimane nella RAM del 
computerò, eventualmente, nella memo- 
ria di massa), lo correggete, apportate tut- 
te le modifiche "estetiche”che ritenete più 
opportune, e poi lo stampate tutto in una 
volta. In ogni caso, prima della stampa, 
potete apportarvi tutte le modifiche ne- 
cessarie: un buon word processor per- 
mette di cambiare ogni linea di testo, can- 
cellare paragrafi o spostarli altrove, e co- 
munque manipolare il testo in molti altri 
modi. 

Anche se già possedete un word proces- 
sor commerciale per il vostro CI 28, pen- 
siamo sarete piacevolmente sorpresi da 
SpeedScript 128: esso infatti offre tutte le 
caratteristiche standard dei word proces- 
sor commerciali, più altre inedite che po- 
treste non aver mai visto prima. 
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Piccola guida 
per l'input 
dei programmi 


I programmi in BASIC listati su SUPER- 
COMMODORE contengono una particola- 
re codifica dei caratteri di controllo (cursore, 
colore, reverse, eccetera) che permette di ot- 
tenere uria maggiore leggibilità dei pro- 
grammi. 

Generalmente, questi listati contengono alcu- 
ni caratteri racchiusi tra parentesi graffe { }; 
queste ultime, che non esistono sulla tastiera 
del computer, non devono essere digitate, 
ma hanno unicamente lo scopo di indicare 
che i caratteri da esse racchiusi sono dei ca- 
ratteri di controllo. 

Ad esempio, {GIU'} indica che occorre pre- 
mere una volta il tasto di cursore verso il bas- 
so, {3 GIU'} indica che il tasto di cursore ver- 
so il basso dovrà essere premuto tre volte. 

Se tra le parentesi graffe è racchiuso un sin- 
golo carattere, quest'ultimo deve essere pre- 
muto insieme al tasto CTRL (ad esempio, in- 
contrando {A} si dovrà premere il tasto CTRL 


insieme al tasto A). 

Invece i caratteri racchiusi tra parentesi qua- 
dre e simboli di maggiore e minore [< >] de- 
vono essere premuti unitamente al tasto 
Commodore (nell'angolo inferiore sinistro 
della tastiera). Ad esempio, [<A>] indica che 
deve essere premuto il tasto Commodore in- 
sieme al tasto A. 

Infine, alcuni caratteri racchiusi dalle parente- 
si graffe preceduti dalle lettere SH: ciò indica 
che il carattere seguente deve essere 
digitato tenendo premuto il tasto SHIFT. 

La tabella seguente riporta, per ogni caratte- 
re di controllo, la codifica utilizzata nei nostri- 
listati. 

I listati in linguaggio macchina (totalmente nu- 
merici) non possono invece essere copiati di- 
rettamente con il computer, ma richiedono l'u- 
tilizzo dello speciale programma MLX, riporta- 
to, insieme alle istruzioni per il suo utilizzo, in 
altra parte della rivista. 


Quando leggete: 

Premete: Vedrete: 

Quando leggete: Premete: 

Vedrete: 
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TABELLA 1 
Comandi di editing 

CONTROL+A :Passa da minuscolo a maiuscolo e viceversa. 

CONTROL+B rCambia il colore dello schermo. 

CONTROL+D Delete. 

CONTROL+E :Erase. 

CONTROL+G :Cerca e sostituisci automatico. 

CONTROL+H Ricerca. 

CONTROL+I Inserisce cinque spazi. 

CONTROL+J :Sos!»uisci.Con SHIFT seleziona la frase o parola da sostituire. 
CONTROL+K Cancella il bufi>.'. 

CONTROL+L :Cambia il colore del testo. 

CONTROL+P :Stampa. 

CONTROL+R :Richiama il testo dal buffer. 

CONTROL+V :Verifica un file 

CONTROL+W Seleziona la larghezza dello schermo. 

CONTROL+X :lnverte due caratteri 
CONTROL+= Memoria libera. 

CONTROL+Z :Fine del testo. 

CONTROL+4 :Carica la directory del disco. 

CONTROL+ A Manda comandi al DOS. 

CONTROL+3 inserisce un carattere di controllo. 

CONTROL+lira:lnserisce un carattere di controllo. 

TAB inserisce cinque spazi. 

ESC ' :Abilita e disabilita il modo Inserì. 

FUNCTION1 :Parola seguente 
FUNCTION2 :Parola precedente. 

FUNCTION3 :Periodo seguente. 

FUNCTION4 :Periodo precedente. 

FUNCTION5 Paragrafo seguente. 

FUNCTION6 Paragrafo precedente. 

FUNCTION7 :Load. 

FUNCTION8 :Save. 

CRSR-SU Periodo precedente. 

CRSR-GIU' Periodo seguente. 

CRSR-DES-SIN:Come implicito. 

CLFt/HOME :Cancella tutto 
freccia sin. :Backspace. 

CONTROL+fr.sin.:Cancella un carattere. 

SHIFT+RUN/STOP:lnserisce 255 spazi. 

RESTORE tesce da SpeedScript 128. 


Come caricare o digitare SpeedScript 
128 

Se si dispone della cassetta allegata alla 
rivista, è sufficiente posizionarsi con il na- 
stro in corrispondenza dell'inizio del pro- 
gramma e digitare: 

LOAD 

Il programma andrà quindi mandato in e- 
secuzione digitando: 

RUN 

Ricordiamo che per conoscere il punto e- 
satto di inizio dei vari programmi su cas- 
setta è sufficiente inserire quest’ultima 
completamente riavvolta nel registratore, 
azzerare il contanastro e digitare: 

LOAD"*" 

Dal momento che sicuramente non esiste 
sulla cassetta alcun programma di nome 
il computer passerà in rassegna tutti i 
programmi incontrati visualizzandone il 
nome con il messaggio: 

FOUND XXXX 

Sarà quindi utile annotarsi su un foglio i 
nomi dei programmi e la relativa posizio- 
ne del contanastro (sottrarre tre o quattro 
unità dal valore corrispondente all'appari- 
zione del messaggio FOUND...). 
SpeedSript 128 potrà quindi essere risal- 
vato su disco con un normale comando 
SAVE, proprio come se si trattasse di un 
normale programma BASIC. 

Nota importante: se, prima di caricare 
SpeedScript 128, avete utilizzato il CI 28 
in modo a 40 colonne ed avete allocato u- 
na pagina grafica, dovrete deailocarla pri- 
ma di caricare il program ma. I comandi da 
GRAPHIC 1 a GRAPHIC 4 spostano ver- 
so l'alto l’inizio del BASIC, fino a giunge- 
re alla locazione 16384. Per annullare 
questi effetti, digitate GRAPHIC CLR pri- 
ma di caricare SpeedScript 1 28. Ciò natu- 
ralmente non risulta necessario se avete 
appena acceso il computer o se non ave- 
te utilizzato comandi per la grafica in alta 
risoluzione. 

Gli abbonati alla sola rivista dovranno in- 
vece usare il programma MLX (vedere in 
altra parte della rivista) per digitare il lista- 
to in linguaggio macchina. La procedura 
da seguire, in questo caso, è: 

1 . Accendere il computer in modo 64 e di- 
gitare: 


POKE44,54:POKE54‘256,0:NEW 

[RETURN] 

2.Caricare in memoria MLX (che sarà sta- 
to precedentemente digitato e salvato), e 
rispondere alle sue richieste circa gli indi- 
rizzi iniziale e finale con: 

indirizzo iniziale: 7169 
indirizzo finale: 13584 

Dopo avere digitato e salvato su disco il 
programma tramite MLX, esso potrà es- 
sere ricaricato ed eseguito come un nor- 
male programma BASIC 


Primi passi 

Dopo avere caricato SpeedScript 128, 
potrete ottenerne delle copie con un sem- 
plice comando SAVE (prima ovviamente 
di dare il RUN). Se invece gli date il RUN, 
e lo schermo cambierà colore passando 
al nero II cursore lampeggiante mostra 
dove apparirà il testo quando inizierete a 
digitarlo. Non potete scrivere sulla linea 
più alta dello schermo: questa è la 'fine- 
stra di comando", ed è usata da 
SpeedScript 1 28 per porre domande e vi- 
sualizzare messaggi. 

Quando viene visualizzato un messag- 
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gio, questo rimarrà sullo schermo fino a 
che non riprenderete a digitare del testo. 
Per iniziare, digitate qualcosa: se la paro- 
la che state digitando non ci sta intera- 
mente in una linea, la parola ed il cursore 
verranno posti sulla linea successiva; 
questa tecnica, detta "parsing" o "word- 
wrap", rende il vostro testo molto più leg- 
gibile sullo schermo, e le parole non sono 
mai spezzate sui margini. 

Un'altra cosa da notare è che appare una 
f reccetta q ua ndo si prem e RETU R N : indi- 
ca la fine di una linea o di un paragrafo. 
Non è necessario premere RETURN alla 
fine di ogni linea di schermo, come dovre- 
ste invece fare al raggiungimento della fi- 
ne di una linea su una macchina per scri- 
vere. 

Molti di noi, esseri umani, non sono infal- 
libili. cosi potrete aver bisogno di correg- 
gere eventuali errori di digitazione. E qui 
c’è il grande vantaggio di un word proces- 
sor; correggere gli errori prima di passare 
alla stampa, senza bisogno di scolorine o 
speciali inchiostri correttori (avete mai 
provato a correggere gli errori su una 
macchina per scrivere?!!!) 

Se desiderate tornare indietro di uno spa 
zio, premete INST/DEL senza lo SHIFT: il 
cursore torna indietro di uno spazio carat- 
tere e cancella l'ultima lettera che avete 
digitato. Potete premerlo tante volte 
quante sono necessarie per cancellare 
un carattere, una parola, una frase, e poi 
ridigitare il tutto nel modo corretto. 
Questo, chiaramente, non è il modo mi- 
gliore di procedere; potete invece sposta- 
re il cursore in modo non distruttivo usan- 
do i tasti di cursore nell'angolo inferiore 
destro della tastiera. Basta portarsi con il 
cursore sopra il carattere da sostituire e ri- 
digitarlo in modo corretto. Semplice, no? 
Ci sono anche altri comandi molto utili per 
portarsi in zone desiderate del testo: per 
esempio, se premete SHIFT insieme al 
tasto FI (cioè se premete F2), il cursore si 
porta all'inizio delia parola precedente, 
mentre premendo FI si ottiene l'effetto 
opposto: il cursore si porta alla fine della 
prossima parola di testo. Ecco un elenco 
dei comandi disponibili con i tasti funzio- 
ne: 

FI : muove il cursore alla prossima parola. 
F2: muove il cursore alla parola prece- 
dente. 

F3: muove il cursore all'inizio del prossi- 
mo periodo. 

F4: muove il cursore all’inizio del periodo 
precedente. 

F5: muove il cursore all'inizio del paragra- 
fo successivo. 


F6: muove il cursore all'inizio del paragra- 
fo precedente. 

SpeedScript 128 riconosce un periodo 
dalla punteggiatura finale (un oppure 
“?" oppure “!") oppure da un carattere di 
RETURN (la freccetta a sinistra). Un pa- 
ragrafo è qualsiasi sequenza di caratteri 
che finisca con un carattere di RETURN 
(un carattere di RETURN da solo, che può 
essere usato per creare linee vuote, con- 
ta anch’esso come un paragrafo.) 

Dal momento che si sta lavorando con un 
testo, i tasti di cursore su/cursore giù non 
provocano un movimento verso l'alto o 
verso il basso di una linea di schermo (co- 
me in ambiente BASIC), ma agiscono co- 
me F3 ed F4. Il tasto di cursore giù ci fa 
muovere al prossimo periodo, mentre 
quellodi cursore su ci porta al periodo pre- 
cedente. Come proverete a muovere il 
cursore attraverso II testo, noterete che 
non è possibile superare la fine del testo 
stesso: c'è un separatore invisibile, a vol- 
te chiamato EOF (End Of File), alla fine 
del documento. Potete aggiungere testo 
alla fine del vostro documento, ma non 
potete muovervi al di là della fine di que- 
st'ultimo, dal momento che oltre questo 
punto non c'è più nulla. In casi molto rari, 
potrete vedere del testo dopo l'EOF, ma 
dal momento che non èd, dovrà essere i- 
gnorato. 

Molti degli altri tasti hanno un comporta- 
mento prevedibile; CLFi/HOME senza 
SHIFT muove il cursore nell'angolo supe- 
riore sinistro dello schermo; se premuto 
due volte porta all’inizio del testo (nel ca- 
so ovviamente questo sia più lungo di una 
schermata). II tasto INSERT 
(SHIFT+INST/DEL) inserisce uno spazio 
nella posizione del cursore: potete pre- 
merlo il numero di volte necessario per 
creare spazio in modo da inserire una pa- 
rola. Potete anche portarvi in "modo in- 
sert”, dove ogni parola o carattere che di- 
gitate viene automaticamente inserito nel 
testo: entrate ed uscite dal modo inserì 
con la pressione di ESC. 

Normalmente, quando si preme un tasto, 
appare II corrispondente carattere o sim- 
bolo. Certi tasti, come CLR/HOME, ese- 
guono invece una funzione. SpeedScript 
1 28 estende questo concetto e ordina tut- 
ti i tasti di comando in una sequenza faci- 
le da ricordare. Per esempio, il modo in- 
serì viene attivato e disattivato premendo 
ESC. 

Quando entrate in modo inserì, appare la 
scritta "Inserì mode” nella finestra di co- 
mando per rìcordarvelo. Se premete di 
nuovo ESC, ritornate in modo normale e 


potete sostituire dei caratteri portandovi 
sopra di essi con il cursore, e quindi digi- 
tando i caratteri corretti. La scritta sulla fi- 
nestra di comando scomparirà. 
CONTROL+Z vi porta alla fine del vostro 
documento (End Of File). E' utile per ag- 
giungere del testo aliatine dello scritto. Se 
desiderate sapere quanta memoria libera 
per il testo vi rimane, premete CON- 
TROL+= (tasto di "uguale"). Disponete di 
circa 51 «byte per i vostri testi. 

Per adattare secondo i vostri gusti i colo- 
ri dello schermo e del testo, CONTROL+B 
(B per Background) cambia il colore dello 
schermo, mentre CONTROL+L (L per 
Letters) cambia il colore del testo. Preme- 
teli più volte fino a che non trovate una 
combinazione di colori che vi soddisfi. 

Si noti che, dopo aver modificato questi 
colori, se si preme RESTORE per uscire 
da SpeedScript 1 28 e ritornare in ambien- 
te BASIC, e quindi si opera un normale 
SAVE su nastro o disco, il programma 
verrà salvato con questi colori già assun- 
ti 'per default'. 

Il tasto TAB inserisce cinque spazi alla po- 
sizione dei cursore. Potete usarlo per in- 
dentazioni, o per aggiungere indentazioni 
ad un paragrafo digitato precedentemen- 
te. SHIFT+RUN/STOP inserisce invece 
255 spazi: uno spazio generalmente suf- 
ficiente per contenere una o due frasi. 
Potete usare questa funzione più e più 
volte per creare lo spazio che vi serve al- 
l'interno del documento. Se desiderate 
passare dal maiuscolo al minuscolo e vi- 
ceversa, posizionate il cursore sulla lette- 
ra desiderata e premete CONTROL+A; la 
lettera desiderata passerà dal maiuscolo 
al minuscolo o viceversa. La pressione di 
CONTROL+A muove il cursore a destra 
di una posizione, così potete premerlo più 
volte per far passare dal minuscolo al 
maiuscolo intere parole. 

Un altro utile comando è CONTROL+X, 
per la trasposizione: il mio errore più co- 
mune, digitando velocemente, è invertire 
due lettere di una parola. Con 
CONTROL+X è facilissimo riportare le 
cose per il giusto verso scambiando di po- 
sto i due caratteri sbagliati. 

Cancellazione del testo 

Con l'uso del tasto DEL, come si è visto, 
si possono cancellare gli ultimi caratteri 
digitati. In realtà, la funzione di questo ta- 
sto è ancora più potente Supponiamo 
che abbiate scritto tutto il vostro docu- 
mento e vi accingiate a rileggerlo per cor- 
reggere eventuali errori di digitazione; 
scoprite nel bel mezzo del testo la parola 
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"sopprrattutto”. Ora, come cancellare la 
"p" e la “r” di troppo senza lasciare un an- 
tiestetico "buco’ di spazi nel testo? Basta 
posizionarsi con il cursore sulla seconda 
V della parola e premere due volte il tasto 
DEL: meraviglia delle meraviglie, tutto 
quanto il testo seguente scorrerà all'indie- 
tro di due spazi, ottenendo il duplice sco- 
po di correggere l’errore e chiudere i vuo- 
ti occupati dai caratteri eliminatil Se inve- 
ce non voleste ottenere lo scorrimento al- 
l’indietro del testo, basterà premere, inve- 
ce del tasto DEL, la freccetta a sinistra: vi 
muoverete semplicemente con il cursore 
indietro di uno spazio, cancellando il ca- 
rattere che lì si trovava. Un altro sistema 
per cancellare del testo è usare i tasti 
CONTROL+freccetta a sinistra: il cursore 
non si sposta, ma tutto il testo seguente 
viene "aspirato” dal cursore stesso - una 
specie di mini buco nero... 

Se invece desiderate cancellare un intero 
periodo, paragrafo o comunque una note- 
vole mole di testo, ci sono dei comandi 
molto più drastici dei precedenti: uno di 
questi è CONTROL+E (E per Erase). 
Premendo CONTROL+E la finestra di co- 
mando passa al rosso e vedrete il mes- 
saggio: 

Erase (S,W,P): 

RETURN to exit 

Da questo momento, ogni volta che ven- 
gano premuti i tasti S, W. o P (S per frase, 
W per parola, P per Paragrafo), rispettiva- 
mente unaf rase, una parola o un paragra- 
fo vengono “aspirati" dal cursore. Potete 
premere questi tasti fino ache tutto il testo 
che desiderate rimuovere sia stato “aspi- 
rato", quindi premete RETURN per uscire 
dal "modo erase” e riprendere a scrivere. 
Questo sistema cancella il testo a destra 
del cursore; se vi trovate alla fine di un pe- 
riodo, di una parola o di un paragrafo, po- 
tete invece usare la funzione di “delete”: 
CONTROL+D (D per Delete) per cancel- 
lare il testo a sinistra del cursore. Alla 
pressione di CONTROL+D verrà visualiz- 
zato il messaggio: 

Delete (S,W,P) 

Si ritornerà automaticamente in modo 
scrittura dopo che il testo sia stato cancel- 
lato usando S, W o P. In generale, si può 
uscire da qualsiasi comando di 
SpeedScript 128 semplicemente pre- 
mendo RETURN. 

E se vi capita di cancellare inavvertita- 
mente il paragrafo sbagliato? Oppure se 
subito dopo cambiate idea e vi accorgete 


che quel testo andava benissimo?Oh, no! 
Con gran parte dei word processor non a- 
vreste che da piangere sul latte versato. 
Non però con SpeedScript 128! Con alcu- 
ne limitazioni, ovviamente, SpeedScript 
128 immagazzina e “si ricorda" del testo 
che avete cancellato con CONTROL+E 
oppure con CONTROL+D. 

Quindi, se cambiate idea o se vi accorge- 
te del fatale errore, premete 
CONTROL+R (R per Recali). Ecco come 
funziona: quando cancellate del testo, 
questo viene spostato dallo schermo in un 
buffer apposito (cioè in una particolare a- 
rea di memoria riservata a questo scopo). 
SpeedScript 1 28 riserva 1 2 «byte di RAM 
(cioè uno spazio per circa 12000 caratte- 
ri) per questo buffer. E' inoltre possìbile un 
altro uso del buffer: si può mettervi delibe- 
ratamente del testo per richiamarlo poi 
nella voluta destinazione. 

Cancellate semplicemente con 
CONTROL+E oppure con CONTROL+D 
il testo che desiderate “spostare", muove- 
tevi con il cursore nella posizione in cui lo 
desiderate far ricomparire, e premete 
CONTROL+R. Eccolo lì! E' questo un si- 
stema veramente utilissimo per spostare 
in quattro e quattr’otto intere parti di testo 
dall’inizio alla fine del documento, e vice- 
versa. 

Oppure per duplicarne parti quante volte 
si vuole: infatti si può accedere al buffer in- 
finite volte per inserire lo stesso testo 
(quello appunto contenuto nel buffer) in 
più parti del documento; pensate, in certi 
documenti, quante volte ricorrono le stes- 
se parole, od addirittura le stesse frasi: vi 
basterà immagazzinarle una volta pertut- 
te nel buffer con CONTROL+D o 
CONTROL+E, e poi potrete recuperarle 
"ad libitum" usando CONTROL+R. 

Nel caso non ci sia più spazio sufficiente 
nel buffer, apparirà il messaggio: 

Buffer full 

E’ anche possibile pulire tutto il buffer pre- 
mendo CONTROL+K (K per Kill). 

Infine, se desiderate cancellare tutto 
quanto il vostro testo (ma attenzione: non 
potrete più recuperarlo!), premete 
SHIFT+CLR/HOME; apparirà il seguente 
messaggio: 

ERASE ALL TEXT:Are you sure? (Y/N) 

Se veramente desiderate cancellarlo, 
premete "Y"; la pressionedi qualsiasi altro 
tasto, compresa la “N", verrà interpretalo 
come un "no” ed il testo non sarà cancel- 
lato. 
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Comandi di formato 

CMD 

DESCRIZIONE DEFAULT 

1 

margine sinistro 

5 

r 

margine destra 

75 

t 

margine superiore 

5 

b 

margine inferiore 

58 

h 

header 


f 

footer 


W 

aspetla cambio foglio 


a 

vero ASCII 


u 

sottolineatura 


c 

centraggio 


e 

allinea a destra 


# 

numero di pagina 


9 

carica file in link 


i 

informazioni 


j 

linefeed automatico 


m 

indentazione esterna 


n 

pagina successiva 


p 

lunghezza pagina 

66 

s 

spaziatura 

1 

X 

colonne pagina 

80 

@ 

numero pagina iniziale 

-1 

? 

salta stampa pagine 

- 


Opzione di ricerca 

Quando vi trovate nel bel mezzo di un lun- 
ghissimo documento edesiderate trovare 
una particolare parola o frase, è molto u- 
tile usare il comando di ricerca. 
SHIFT+CONTROL+H attiva la ricerca (H 
per Hunt), SHIFT+CONTROL+J permet- 
te di cercare e sostituire selettivamente 
parti di testo, mentre CONTROL+G cerca 
e sostituisce automaticamente. 
PremeteSHIFT+CONTROL+FI, ed appa- 
rirà il messaggio: 

Hunt for: 

digitate la parola o la frase che desidera- 
te ricercare e premete RETURN. Quando 
siete pronti per effettuare la ricerca, pre- 
mete CONTROL+H, e SpeedScript 128, 
partendo dalla posizione corrente del cur- 
sore, troverà la parola che avete digitato e 
vi porterà sopra il cursore stesso, con uno 
serali del testo se necessario. Se la frase 
o la parola che avete digitato non esiste 
nel testo, vedrete nella finestra di coman- 
do il messaggio: 

Not Found 

Se premete due volte CLFt/HOME, 
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SpeedScript 1 28 cercherà la parola o fra- 
se dall’Inizio del testo; una volta trovata, 
se premete ancora CONTROL+H, 
SpeedScript 1 28 procederà nella ricerca 
fino a che o non la trovi una seconda vol- 
ta nel testo seguente, o venga raggiunta 
la fine del documento. Questa procedura 
può essere ripetuta più volte fino a che 
non si giunga alla fine del documento. 

Se desiderate cambiare la frase o parola 
da ricercare, premete ancora 
SHIFT+CONTROL+H. 

Attenzione ad alcune particolarità di que- 
sta funzione; se ad esempio desiderate 
cercare la parola "se", SpeedScript 1 28 si 
fermerà ogni volta che verranno trovati 
nel testo questi due caratteri, ed il curso- 
re si fermerà su parole come "albanese”, 
"semantica”, “sedia", etc. Naturalmente 
non è ciò che desiderate ottenere, quindi, 
per fare in modo che SpeedScript 128 si 
fermi solo sulla congiunzione “se", alla ri- 
chiesta della parola da ricercare digitate " 
se “ (preceduto e seguilo da uno spazio) 
e premete RETURN 

CONTROL+J lavora insieme a 
CONTROL+H: dopo aver specificato la 
frase o parola da ricercare con 
SHIFT+CONTROL+H, premete 
CONTROL+J per visualizzare il messag- 
gio; 

Replace with: 

digitate la frase o parola che desiderate 
sostituire alla precedente - se premete 
RETURN sostituirete la parola con una 
stringa nulla, provocandone la cancella- 
zione. 

Per cercare e sostituire 'manualmente’, i- 
niziate con il premere CONTROL+H; 
quando SpeedScript 128 si ferma con il 
cursore sulla parola trovata, premete 
CONTROL+J se desiderate sostituirla, 
altrimenti premete nuovamente 
CONTROL+H per passare alla occorren- 
za successiva della parola cercata, oppu- 
re continuate semplicemente a scrivere il 
vostro documento. 

CONTROL+G unisce i comandi 
CONTROL+H e CONTROL+J: verrà vi- 
sualizzato il messaggio: 

Hunt for: 

digitate la parola o frase da sostituire e 
premete RETURN. Verrà quindi visualiz- 
zato il messaggio: 

Replace with: 

digitate la parola o frase che desiderate 


sostituisca la precedente e premete 
RETURN. A questo punto, SpeedScript 
1 28 cercherà e sostituirà automaticamen- 
te ogni occorrenza della prima parola o 
frase con la seconda. 

Questa funzione è estremamente como- 
da per scrivere, ad esempio, circolari per- 
sonalizzate: su uno stesso testo potete in 
un attimo sostituire ‘Rossi Mario' con 
'Bianchi Ernesto’, anche in documenti 
molto lunghi. 

Caricamento e salvataggio del testo 

Ciò che rende veramente grande un word 
processor è la possibilità di salvare i pro- 
pri scritti su disco, richiamarli quando ser- 
vono e produrne quante copie si vuole: in- 
tegrali, parziali, originali o comunque mo- 
dificate. Non più montagne di fogli di car- 
ta che si deteriorano o pagine che perdo- 
no il proprio naturale ordinamento: in un 
floppy disk ci sta quasi un intero libro. 
Per salvare il testo, premete F8 (cioè 
SHIFT+F7). Apparirà il messaggio: 

Save: 

Digitate il nome che desiderate assegna- 
re al documento, seguendo le regole 
standard della Commodore per i nomi di 
file (max. lunghezza 1 6 caratteri), preme- 
te RETURN. Alla fine del SAVE compari 
rà il messaggio: 

No errore 

Se invece si è verificato qualche errore 
nel SAVE, come nessun disco nel drive, o 
disco pieno, etc., SpeedScript 1 28 legge 
rà il canale degli errori del drive segnalan- 
dovene il tipo. 

Otterrete il messaggio: 

File Exists 

se cercate di salvare un documento con 
un nome già presente nella directory del 
disco. Se desiderate sostituire il file già 
precedentemente registrato con lo stesso 
nome, usate al solito la chiocciolina come 
prefisso al nome del file. Ad esempio: 

(alletterà 

Potete anche premere CONTROL+frec- 
cia all'insù (spiegato più avanti) e cancel- 
lare il file prima del salvataggio. Premete 
invece F7 per caricare un file. Il comando 
LOAD è in pratica un MERGE, in quanto 
carica il file a partire dalla posizione nella 
quale si trova il cursore, senza cancellare 


il testo che si trova precedentemente a 
questo. Il testo che tuttavia può essere 
presenteoltre laposiz ione del cursore pri- 
ma del LOAD. viene sovrascritto dal testo 
caricato da disco. Quindi, se non vi serve 
più il testoche avete in memoria e deside- 
rate caricarne un altro, premete innanzi 
tutto SHIFT+CLFVHOME per cancellare 
la memoria, poi procedete al LOAD. Se in- 
vece desiderate fondere il testo presente 
in memoria con quello registrato su disco, 
posizionatevi con il cursore nella posizio- 
ne dalla quale desiderate far partire il pro- 
seguimento del testo, ed eseguite il 
LOAD. 

Particolare attenzione va posta in queste 
procedure, in quanto è possibile mandare 
in "crash" SpeedScript 128 se si cerca di 
caricare un file più lungo della memoria di- 
sponibile per contenerlo. 

Si può usare CONTROL+V (V per Verify) 
per verificare un file appena salvato. I file 
generati da SpeedScript 128 apparano 
nella directory come PRG, file program- 
ma. I testi certamente non sono program- 
mi, ma dal momento che il sistema opera- 
tivo possiede delle apposite routines di 
LOAD e SAVE, I file testo sono in realtà 
dei “dump di memoria". 

Ciò rende possibile caricare dei file crea- 
ti da certi altri word processor, come 
WordPro o PaperClip, con un minimo di 
lavoro di riformattazione. Teniamo a sot- 
tolineare che i testi possono essere cari- 
cati solo tramite SpeedScript 128 stesso, 
e non in modo diretto come qualsiasi pro- 
gramma. 

Altri comandi per i dischi 

Usate CONTROL+4 ("4" è il tasto su cui si 
trova la ”$”. di facile memoria) per carica- 
re la directory del disco. Naturalmente 
questa operazione non cancella il testo 
che si trova in memoria. Mentre la direc- 
tory viene listata sul video, se tenete pre- 
muto il tasto CONTROL otterrete come di 
norma un rallentamento del listing, e se 
premete il tasto NO SCROLL questo si 
fermerà per riprendere ad una successiva 
pressione del tasto. 

Potete inviare uno qualsiasi dei comandi 
ammessi dal DOS con la pressione di 
CONTROL+freccia all'insù. La finestra di 
comando mostrerà il simbolo V; digitate 
il comando desiderato nella solita forma 
seguito dal RETURN. I possibili comandi 
del DOS sono i seguenti: 

ntnomedisco, ID formatta un nuovo di- 
sco assegnandogli il nome “nomedisco", 
ed il codice ID di due caratteri prescelto. 
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srnomefile cancella 0 file "nomefile" dal 
disco. 

r:nuovonome=veechionome cambia il 
nome di un file da "vecchionome" in “nuo- 
vonome". 

c:nomebackup=nomeoriginale crea li- 
na copia di backup del file “nomeorigina- 
le” assegnandole il nome “nomebackup", 
sullo stesso disco. 

i: inizializza il drive quando viene sostitui- 
to il dischetto in esso inserito. 

v: esegue una convalida del disco, elimi- 
nando eventuali blocchi male allocati. 

uj: resetta il drive nelle condizioni di appe- 
na acceso. 

uO>mO pone il drive 1 571 nel modo 1 541 
(singola faccia). 

u0>m1 pone il drive 1571 nel modo 1571 
(doppia faccia). 

Se premete RETURN senza digitare un 
comando, SpeedScript 1 28 visualizza l'e- 
ventuale messaggio d’errore del drive. 

Fase di stampa 

Alla fine, abbiamo raggiunto il punto chia- 
ve di un word processor: la stampa. Non 
è però detto che per usare SpeedScript 
1 28 dobbiate necessariamente possede- 
re una stampante: se avete degli amici 
che posseggono anch'essi SpeedScript 
128. potete scambiarvi lettere o comun- 
que testi su disco che possono essere 
tranquillamente letti sul video. Oppure, se 
avete un amico con una stampante, non 
ve ne rifiuterà certamente l’uso per i pochi 
minuti necessari a stampare un testo an- 
che lungo, una volta che vi presentiate a 
lui con il disco contenente sia 
SpeedScript 128 che il vostro testo... 
Prima che il testo possa venire stampato, 
deve essere formattato. Formattare un te- 
sto significa scegliere i margini di stampa 
(cioèdaquanti caratteri deve essere com- 
posta una riga), la lunghezza delle pagine 
(non vorrete per caso stampare sulla per- 
forazione tra i fogli a modulo continuo, 
no?), prevedere eventualmente dei nu- 
meri di pagina, intestazioni alle pagine, e 
così via... 

SpeedScript 1 28 fa tutto ciò, ed anche di 
più, ma con tutte queste possibilità si crea 
per forza l'esigenza di imparare dei nuovi 
comandi. Anche se può sembrare difficile 


poter tenere a mente tutte le funzioni dei 
vari tasti, vi garantisco per esperienza 
personale che, dopo un po' di prove e di 
allenamento, ve li ricorderete tutti senza 
sforzo alcuno. Teniamo a sottolineare 
che i caratteri di controllo per margini, 
spaziatura, etc. vanno ovviamente inseri- 
ti PRIMA del testo che si desidera format- 
tare, e NON in fondo al documento, altri- 
menti non avranno effetto alcuno sulla 
stampa. 

I comandi dei quali ci accingiamo a parla- 
re, non agiscono sul testo, ma solo sul 
modo con il quale il testo verrà stampato. 
Alcuni, per fare un esempio, pensano a 
modificare il margine sinistro, altri provve- 
dono a centrare sul foglio di carta i titoli, o 
a fare sottolineature, e così via. Ricordat- 
evi comunque che i comandi di formato 
non cambiano il testo così come appare 
sul video, ma solo come apparirà sulla 
carta. Grazie a molti parametri di default 
(cioè scelti automaticamente dal compu- 
ter se non settati diversamente), potete 
stampare direttamente senza usare alcun 
comando di formato. Se premete 
CONTROL+P. SpeedScript 128 opererà 
l'assunzione dei parametri di default e co- 
mincierà a stampare. Alcuni di questi pa- 
rametri di default sono: margine sinistro di 
cinque spazi, margine destro a 75 (ciò si- 
gnifica che ogni riga sarà lunga 70 carat- 
teri), e singola spaziatura. Se desiderate 
cambiare questi parametri, dovete impa- 
rare i comandi di formato della stampa. 
CONTROL+P stampa subito su una 
stampante Commodore con numero di 
periferica 4 ed indirizzo secondario 7 
(maiuscolo e minuscolo). Se 
CONTROL+P non funziona con la vostra 
stampante, provate a premere 
SHIFT+CONTROL+P; verrà visualizzato 
il messaggio: 

Print to: Screen, Disk, Printer? 

premete S, D, o P. Se premete P per la 
stampante, vi verrà chiesto: 

Device number? 

rispondete con l’opportuno numero di pe- 
riferica da 4 a 7. Verrà quindi visualizzato 
il messaggio: 

Secondary address? 

rispondete con l'indirizzo secondario op- 
portuno da 0 a 9. Per conoscere il nume- 
ro di periferica e l'indirizzo secondario a- 
datti alla vostra stampante, fate riferimen- 
to al manuale della stessa, in quanto pos- 


sono variare caso per caso. 

Se rispondete S per la stampa sullo 
schermo, il documento viene listato sul vi- 
deo, e ciò che appare sullo schermo è e- 
sattamente ciò che apparirà sulla carta u- 
na volta stampato il documento. 

Per fermare la visualizzazione, premete 
NO SCROLL. Aliatine della visualizzazio- 
ne, premete qualsiasi tasto per ritornare 
all'editing. 

Se rispondete infine con D, otterrete la 
stampa su disco di un file sequenziale 
contenente testo e caratteri di controllo, 
dopo averne digitato il nome in risposta ad 
una domanda del computer. Questo file 
può essere usato per il caricamento da al- 
tri word processor tipo Easy Script, o pro- 
cessato da appositi programmi. Fate rife- 
rimento alla fine di questo articolo per 
quanto riguarda la compatibilità con altri 
programmi di word processing. 
SpeedScript 128 non è compatibile con 
stampanti seriali che utilizzano l’interfac- 
cia RS-232. 

SpeedScript 128 controlla automatica- 
mente i salti pagina sulla stampante: se 
pertanto la vostra stampante è dotata di 
un proprio controllo interno dei salti pagi- 
na, esso dovrà essere disabilitato prima 
della stampa (in genere inviando l’oppor- 
tuno carattere di controllo alla stampan- 
te). 

I comandi di formato 

1 comandi di formato sono singole lettere 
o caratteri che appaiono sullo schermo in 
formato '‘reverse''. Per ottenere una lette- 
ra in reverse, premete CONTROL+sim- 
bolo della lira (quella a fianco del tasto 
CLR/HOME) oppure CONTROL-3. La fi- 
nestra di comando visualizzerà il mes- 
saggio: 

Enter format key: 

Ora premete uno dei caratteri di formato, 
come "r” (r per right) per il margine destro, 
"c" (cpercenter) per il centraggio automa- 
tico di un titolo, etc. Quel carattere appa- 
rirà in reverse. SpeedScript 128 ricono- 
sce solo come caratteri di formato lettere 
minuscole e qualche simbolo grafico. I ca- 
ratteri di formato sono riportati in tabella. 
Esistono, in questa versione di 
SpeedScript. due tipi di caratteri di con- 
trollo o formato, che possiamo chiamare 
di Livello 1 e di Livello 2. 1 comandi di livel- 
lo 1 controllano variabili come i margini si- 
nistro e destro: molli di essi sono seguiti 
da un numero, senza spazi tra il comando 
ed il numero. I comandi di livello 1 sono e- 
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seguiti prima che una linea venga stam- 
pata. 

I comandi di livello 2, come centratura e 
sottolineatura, vengono eseguiti durante 
la stampa di una linea. Solitamente i co- 
mandi di livello 1 devono occupare una li- 
nea essi stessi, mentre quelli di livello 2 
sono per loro natura mischiati al testo da 
stampare. 

Comandi di livello 1 

I comandi di livello 1 rappresentano le va- 
riabili di stampa: sono valori come margi- 
ne sinistro, margine destro, spaziatura, 
margini superiore ed inferiore, etc. Sono 
chiamati variabili in quanto possono cam- 
biare. Infatti, può darsi che per dare mag- 
giore risalto ad un particolare paragrafo 
del vostro scritto, vogliate indentarlo au- 
mentando il margine sinistro, ed anche 
cambiare la spaziaturatra le linee per ren- 
derlo più compatto. Poi, naturalmente, 
vorrete riprendere a stampare il resto del 
testo con il margine sinistro e la spaziatu- 
ra normali; ecco un esempio di quando 
occorre modificare le variabili della stam- 
pante. 

Per cambiare una variabile, fate seguire il 
carattere in reverse da un numero, senza 
lasciare spazi in mezzo. Potete mettere i 
comandi di livello 1 in qualsiasi parte del 
testo, purché occupino da soli una o più li- 
nee. 

I comandi di livello 1 sono: 

I margine sinistro (I per left), default 5. Il 
margine sinistro è il numero di spazi di in- 
dentazione di ciascuna riga. Può assu- 
mere valori da 0 a 255. 

r margine destro (r per right), default 75. 
Può assumere valori da 0 a 255, e deve 
essere un numero maggiore del valore 
dato al margine sinistro. Aggiungete al 
margine sinistro la lunghezza in caratteri 
desiderata di una riga, ed otterrete il mar- 
gine destro. 

t margine superiore (t per top), default 5. 
E' il numero di linee dal bordo della carta 
dopo le quali inizia la stampa. L'eventuale 
header è sempre stampato sulla prima li- 
nea di ogni pagina, precedentemente al- 
la prima linea di testo. 

b margine inferiore (b per bottom), default 
58. La carta standard americana a otto 
pollici e mezzo per undici possiede 66 li- 
nee. L'eventuale f ooter è sempre stampa 
to sull'ultima linea della pagina, dopo l'ul- 
tima linea di testo. 


p lunghezza pagina, default 66. Se la vo- 
stra stampante non stampa sei linee per 
pollice, moltiplicate il numero di linee per 
pollice per 1 1 per ottenere la lunghezza 
della pagina. Per la carta europea, a se- 
conda dei formati usati, potete provare 69 
0 72. 

s spaziatura, default 1. Può assumere va- 
lori da 1 a 255. 

@ numero di pagina a partire da un certo 
numero. La numerazione delle pagine ini- 
zia normalmente da 1 . 

? disabilita la stampa fino a che non ven- 
ga raggiunto un certo numero di pagina. 
Per esempio, un valore di 3 farà iniziare ia 
stampa dalla terza pagina del vostro do- 
cumento. Normalmente, SpeedScript 
1 28 inizia a stampare dalla prima pagina. 

x larghezza della pagina, in colonne, de- 
fault 80. Serve per uso congiunto alla cen- 
tratura se si stampa in doppia larghezza o 
con caratteri condensati, o se si usa una 
stampante a 40 colonne. 

n salto pagina forzato. Non richiede nu- 
meri. Quando viene incontrato questo co- 
mando, SpeedScript 128 stampa auto- 
maticamente il testo seguente su una 
nuova pagina. 

m indentazione esterna. Disabilita il mar- 
gine sinistro per la prossima linea stam- 
pata. Si ricordi che il comando va inserito 
prima della linea da indentare esterna- 
mente. 

a vero ASCII. Per stampa su stampanti 
non Commodore che utilizzano la codifica 
dei caratteri standard ASCII. Va posto al- 
l'inizio del testo come primo comando e 
non va seguito da numeri. 

w attende a fine pagina (w per wait). Deve 
essere posto all'inizio del testo, ed è utiliz- 
zato per stampa su fogli singoli. Alla fine 
della stampa di ogni pagina, SpeedScript 
1 28 aspetterà a procedere fino a che non 
si prema RETURN. 

Questo comando viene ignorato nell'ou- 
tput su schermo o su disco. 

j linefeed automatico. Deve essere posto 
all'inizio del testo, e funziona in congiun- 
zione all'opportuno posizionamento degli 
switch della stampante. Usatelo solo se 
vedete che il testo viene stampato tutto su 
una stessa linea senza mai andare a ca- 
po. 


I informazioni. Funziona come la REM in 
BASIC. Fate seguire il comando da testo 
lungo fino a 255 caratteri, terminante con 
un carattere di RETURN, e verrà ignora- 
to in fase di stampa. 

h header. L’header è stampato in cima ad 
ogni pagina, se ne avete definito uno. Per 
definire un header, iniziate la linea con h, 
digitate il testo dell’header fino a 254 ca- 
ratteri, e premete RETURN, L’header ver- 
rà stampato su ogni pagina. Potete mette- 
re una c (vedi più avanti) dopo la h per 
centrarlo, oppure un # (vedi più avanti) in 
qualunque posto vogliate far apparire il 
numero di pagina. 

f footer. Il footer è esattamente come 
l'header, solo che si trova a piè di pagina 
invece che in alto. 

g GOTO (link) il prossimo file. Ponete 
questo comando come ultima linea del 
documento, e fatelo seguire dal numero 8 
o 9 a seconda del numero di periferica del 
drive da cui desiderate effettuare il link, 
quindi i due punti ed infine il nome del 
file da caricare in memoria e stampare di 
seguito al primo. 

Con questo sistema è possibile stampare 
dei documenti di lunghezza infinita, che 
mai potrebbero essere contenuti nella 
memoria del computer. 

Comandi di livello 2 

Questi comandi non cambiano le variabi- 
li di stampa, ed in genere sono contenuti 
in mezzo al testo. 

u sottolineatura (u per underline). Deve 
trovarsi all'inizio ed alla fine della parola o 
frase da sottolineare. Questo comando 
non ha effetto sulle stampanti Commo- 
dore, ma su tutte quelle stampanti che ri- 
conoscono un CHR$(8) come backspace 
ed un CHR$(95) come carattere di sotto- 
lineatura. 

c centraggio. Va messo all’inizio del testo 
dacentrare sul foglio di carta. Ricordate di 
fare terminare il testo da centrare con un 
RETURN. Il centraggio viene calcolato 
sulla larghezza di pagina definita even- 
tualmente dal comando x. 

e allineamento a destra. Fa in modo che la 
successiva linea di stampa sia allineata al 
margine destrodel loglio, inserendo auto- 
maticamente degli spazi a sinistra. Si no- 
ti che questo comando ha effetto soltanto, 
su singole linee. 
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# numero di pagina. Quando SpeedScript 
128 incontra questo simbolo, stampa il 
numero della pagina corrente. 

Codici definibili dall’utente 

Molte stampanti usano speciali sequenze 
di codici per control lare funzionidi stampa 
come sottolineatura, caratteri eiongati, in 
grassetto, etc. 

Questi codici sono dei numeri ASCII mi- 
nori di 32 (codici di controllo), oppure so- 
no rappresentati dal carattere "ESC", 
CHR$(27), seguito da una lettera o un 
simbolo. Ad esempio, nella Epson MX-80 
con Graftrax, i caratteri “italici" sono atti- 
vati con ESC 4. Occorre consultare il ma- 
nuale della stampante per imparare ad u- 
sare questi codici. 

Dal momento che molti dei codici di con- 
trollo ed il carattere ESC non sono ricava- 
bili direttamente da tastiera, SpeedScript 
1 28 vi permette di definire i comandi difor- 
mato 1-9. Anche questi comandi vanno 
inseriti usando CONTROL+simboto della 
lira. 

Se digitate 1 =65, ogni volta che il caratte- 


re in reverse 1 viene incontrato durante la 
fase di stampa, quel carattere (65 è la let- 
tera "A” in ASCII) viene inviato alla stam- 
pante. Ad esempio, SpeedScript 128 usa 
la freccia a sinistra come indicatore del 
RETURN, cosicché non potete diretta- 
mente stampare la freccia a sinistra su 
carta. Dal momento che il suo codice 
ASCII è il 95, se ponete 1 =95 all'Inizio del 
testo, ogni volta che SpeedScript 128 in- 
contrerà 1 , verrà stampata la frecce-, a si- 
nistra. 

Compatibilità con file generati da altri 
programmi 

Come visto in precedenza, la pressione di 
SHIFT+CONTROL+P permette che l'ou- 
tput venga diretto su disco anziché su 
stampante. 

Ciò significa che sul dischetto che si trova 
nel drive verrà registrato un file sequen- 
ziale contenente il testo con tutti i suoi ca- 
ratteri di controllo. E’ possibile processa- 
re in qualsiasi modo questo file attraverso 
opportuni programmi in BASIC; provate 
ad esempio questo: 


10 OPEN1, 4,7 

2 0 OPEN2 ,8,8, "NOMEF ILE" 

30 GET#2 , AS : SS = ST:PRINT#1, 
A$:IFSS-0 THE N30 
40 PRINTI1 :CLOSEl 
50 CLOSE2 : END 

Questo programmino stampa il file se- 
quenziale su disco, senza dover apposi- 
tamente caricare SpeedScript 128. 
Ripetiamo che il file deve essere sequen- 
ziale, cioè generato con SHIF+CON- 
TROL+P, e non con il comando SAVE. 
Se modificate la linea 10 in 
OPEN1 ,2.CHR$(6), potete inviare il lesto 
via modem o stampare su una stampan- 
te RS-232; se usate OPEN1 ,3 il file verrà 
semplicemente visualizzato sullo scher- 
mo. 

11 programma 2 è una utility che permette 
di convertire i file testo generati da 
SpeedScript 128 (che sono PRG) in file 
testo Commodore ASCII oppure file testo 
vero ASCII, oppure di convertire un file te- 
sto in Commodore ASCII in file testo in for- 
mato SpeedScript 128. 


SpeedScript per CI 28 

7169 : 01 1,028, 010, 000, 158, 055, 007 
7175 .-04 9,056,04 9,000,000,000,161 
7181 : 120, 032, 132, 255, 088, 169, 041 
7187 : 192, 141, 004, 010, 169, 011, 034 
7193 : 141, 017, 208, 169, 000, 141,189 
7199 : 010, 053, 141, 022, 053, 14 1,195 
7205 : 012, 053, 141, 014, 053, 141, 195 
7211 : 016, 053, 141, 150,053, 141, 085 
7217 : 181, 053, 169,004,141,011,096 
7223 : 053, 169, 207, 141, 013, 053, 179 
7229 : 169, 208, 141,015,053, 169,048 
7235 : 255, 141,017,053, 141, 148,054 
7241 : 053, 169, 147,032,210,255,171 
7247 : 169, 014, 032, 210, 255, 169,160 
7253 :011,032,210,255, 169,002,252 
7259 : 133, 22 9, 173,2 30, 033, 133,254 
7265 -.241,032,196,033,169,014, 014 
7271 : 14 1,000, 255, 032, 028, 029, 07 6 
7277 -.169,203,205,083,056,141,198 
7283 : 083, 056, 240,006,032,214, 234 
7289 : 029, 032, 171,034,032,047,210 
7295 : 030, 160,000, 185, 149, 028, 167 
7301 :240, 011, 153, 010, 016, 169,220 
7307 : 001, 153,000,016,200,208,20 5 
7313 : 2 40, 07 6, 248, 030, 133,137,241 
7319 =134,138, 135, 139, 136, 140,205 
7325 =131,027,000, 165,038,133,139 
7331 =080,165, 039, 133,081,165,058 
7337 : 158, 133, 036, 165, 159, 133, 185 


7343 =037,166, 181,240,025,169,225 
7349 =000,133,084, 160,000,032,078 
7355 =144,002,200, 196,084,208,253 
7361 =248,230,081,230,037,224,219 
7367 =000,240,007,202,208,231,063 
7373 =165, 180,208,229,096, 165,224 
7379 =181,170,005,180,208,001,188 
7385 =096,024, 138,101, 039, 133,236 
7391 =081, 165,038,133,080,024,232 
7397 =138, 101,159, 133, 037, 165, 194 
7403 =158, 133,036,232, 164, 180, 114 
7409 =208,004,240, 010, 1 60, 255, 094 
7415 =032,144,002,136, 192,255,240 
7421 =208,248,198,081,198,037,199 
7427 =202,208,239,096, 142,000,122 
7433 =214,208,007,072, 169,031,198 
7439 =141, 000, 214, 104, 044, 000, 006 
7445 =214, 016,251, 141, 001,214,090 
7451 =096, 169, 145, 141, 186,003,255 
7457 =169,014,141,004,213,160,222 
7463 =010,185,050,029,153,144, 098 
7469 =002, 136, 016, 247, 096, 141, 171 
7475 =002,255,177,080, 145,036,234 
7481 =141,004,255,096, 169,177,131 
7487 =141,186,003,169,036,141,227 
7493 =187,003,169,000,141,178,235 
7499 -003,169,065,141,004,213,158 
7505 =096, 169, 160, 133,012, 032, 171 
7511 =245,039,198,012, 173,019, 005 
7517 =053, 133,251, 173,020,053,008 
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SCUOLA DI ALTE TEC 


CALENDARIO 


| GENNAIO | FEBBRAIO MARZO APRILE MAGGIO GIOGNO [ LUGLIO ' CODICE CORSO 1 PREZZO SETTEMBRE 1 OTTOBRI | NOVEMBRE 1 DICEMBRE 

L AREA ELETTRONICA E MICROPROCESSORI 



11-20 







1-29* 

EM 13 Elettronica digitale (60 ore) 

700.000 





25-29 







EM-14 Microprocessori base (40 ore) 

900.000 

29/8-17/9 





1-5 






EM-15 Microprocessori evoluto (40 ore) 

1 750.000 



7-26* 



15-23 






EM-19 Microprocessori a 16 bit (60 ore) 

1600.000 





AREA PROGRAMMAZIONE. INFORMATICA E INTELLIGENZA ARTIFICIALE 

18/1 — 

— 

-18/3 





Programmazione elettronica 

PE ' 1 corso base (100 ore) 

1.200.000 







14/3- 

-2/4* 

~r 


PE-2 Basic (40 ore) 

500.000 

5-9 







5-30* 




PE-3 Pascal-Turbopascal (50 ore) 

600.000 

12-20 







2-31* 



PE-5 Cobol (60 ore) 

800.000 

26/9-— 

—5/10 



15-26 



30/5- 


-9/7*1 

PE-6 Linguaggio C (80 ore) 

>1200.000 


17-28 



18-22 







Introduzione all'intelligenza artificiale 
1-8 e ai sistemi esperti (40 ore) 

1.200 000 



7-11 



1-5 




PE-10 Lisp (40 ore) 

900.000 



21-25 



29/2- 

r— 4/3 




PE-8 Prolog (40 ore) 

1 000 000 



28/11 — 

— 2/12 


29/2- 

t- 1 1/3 




1-9 Unix. Xenix utenti (80 ore) 

1.500.000 

5/9 — 

-15/10* 





5-12 



1-13 Informix / SOL (50 ore) 

800.000 


7/11— - 

—3/12* 





2-13 


AU-H Data base progetto e utilizzo (80 ore) 

1.800.000 






28-30 




1-19 Seminario con work-shop 

sui linguaggi della IV generazione 
(24 ore) 

900000 




12-14 





16-27 



Tecniche base di ingegneria 
l * 15 del software (80 ore) 

1.800.000 







* 


30/5- 

-3/6 


CASE - Computer Aided Software 

1-12 Engineering (40 ore) 

1.800.000 

12-16 







5-8 




1-18 Architettura SNA (32 ore) 

1.300.000 


3-6 



PERSONAL COMPUTING 


8-10 




AU-1 PC-MS/DOS n (24 ore) 

400.000 

400 000 



7-9 



10-12 




AU-2 Word e*) (24 ore) 



9-11 

28-30 



15-17 




AU-3 Multiplan (**) (24 ore) 400.000 




27-29 


2 4 


AU-4 Lotus 1-2-3 (") (24 ore) 

400.000 

600.000 

400000 



30/11— 

—2/12 


7-11 




AU-5 Symphony (**) (40 ore) 




12-16 

1-3 






AU-6 DB III Plus utenti ("> (24 ore) 

5-17* 





14-16 




AU-7 DB III Plus programmazione (**) (24 ore) 

500 000 

15/9 — | 

-1/10* 








AU-9 Freelance (24 ore) 

400.000 







26-29 



AU-10 AUTO-CAD (32 ore) 

700.000 



28/11- 

-17/12* 




2-6 


DTP-1 Desk top publishmg • base (40 ore) 

1.200.000 

19-30* 







6-8 

DTP-2 Ventura (24 ore) 

500.000 










13-15 


DTP- 3 Page maker (24 ore) 

500.000 










20-22 


DTP-4 Manuscript (24 ore) 

550.000 






22-24 






PC- 5 Pianificazione reticolare col PC (24 ore) 

500.000 

500.000 



7-9 




2-4 





PC-6 Modelli previsionali col PC (24 ore) 


14-16 


:S 


7-9 





PC-7 Modelli decisioraii col PC (24 ore) 

500.000 

400.000 



21-23 ' 




14-16 





PCA-5 Uso del PC nettarea produzione (24 ore) 


14-16 

21-23 


■ 


21-23 





PCA-6 Uso del PC nell'area marketing (24 ore) 

400.000 


OFFICE COMMUNICATION 



1-4 




OC-1 integrazione EDP e TLC nell ottice 
automation (32 ore) 

900.000 

600.000 

1 

3-6 

7-9 


22-24 






Office Communication (telex e 
oc ' 2 fac-simile) (24 ore) 



7-10 




OC-4 Infocenter (32 ore) 

900 000 



7-10 



NOLOGIE APPLICATE 


CORSI 1988 


GENNAIO 

FEBBRAIO 

MARZO 

APRILE MAGGIO 

GIUGNO 

LUGLIO CODICE 

CORSO 

PREZZO 

SETTEMBRE OTTOBRE 

NOVEMBRE 

DICEMBRE 

AREA TELECOMUNICAZIONI - TELEMATICA 1 



7-18 

L|_| 


T-11 

Tecniche base d. commutazione 
telefonica (80 ore) 

1400.000 







11-15 

' 

T-12 

Tecniche base di trasmissione PCM 
(40 ore) 

1.200.000 



22/2— 

--4/3 



T-13 

Tecniche base e sistemi per 
trasmissione dati (80 ore) 

1.400 000 


7/11— 

— 17/12* 




18-22 


T-14 

Apparab e sistemi pei le reti 
di computer (40 ore) 

1 200.000 

10-14 






2-6 


T-15 

Reti a commutazione di pacchetto 
(40 ore) 

1.400 000 


21-25 




( 21-24 


. 

T-16 

L’integrazione .nelle reti di 
telecomunicazioni (ISDN, BX) (32 ore) 

1.800 000 





9-11 


T-17 

Servizi a valore aggiunto 
sulle reti X 25 (24 ore) 

900 000 


28-30 






6-9 T-18 

Il modello OSI (32 ore) 

1.200.000 



12-15 


r — 

7-9 


T-19 

Evoluzione TLC e attività bancarie 
(24 ore) 

1.200.000 


1 AREA AUTOMAZIONE INDUSTRIALE E ROBOTICA II 






Alti 

Trasduttoa senson e attuaton (20 ore) 

600.000 

19-26 — 








Al- 12 

Controllon logici programmabili 140 ore! 

1.200.000 

28/9 12/10— 



16-23— 





Al- 13 

Elementi base di robotica (20 ore) 

600 000 

24/10— 

-3/11- 






20/6- 

—1/7 AI-14 

Robotica industriale- avanzato (80 ore) 

1.800.000 





~ 1 

3-11 — 




AH5 

Reti di comunicazione nella fabbrica 
automatizzata (20 ore) 

600.000 


14-25- 






4-8 Al- 16 

Il grafeet (40 ore) 

800000 









AI-Q1 

Specializzazione in automazione 
industriale e robotica (175 ore) 

2.000 000 

29/8--.., | 

-25/ ir 



AREA ALTE TECNOLOGIE SPECIALI 



22-24 



ATS-1 

Controllo e prevenzione delle parti 
elettroniche dalle scariche 
elettrostatiche (24 ore) 

900.000 

5-7 




7-9 



ATS-2 

EMC - Compatibilità elettromagnetica 
(24 ore) 

1.200 000 

12-14 




28-30 



ATS-3 

Affidabilità dei circuiti e dei 
componenti elettronici (24 ore) 

1.200.000 


7-9 



J: 7 , 


ATS-4 

Progettazione dei moderni circuiti 
stampati (24 ore) 

900 000 



14-16 


L - 

8-12 

11-13 | 


ATS-5 

Progetto tennico degli equipaggiameno 
elettronici (32 ore) 

1.200 000 

z] 






ATS-6 

Tecnologie in fibra ottica per la 
trasmissione dati e immagini (40 ore) 

1.800000 






ATS-7 

Applicazioni industriali delle tecniche 
Laser di bassa potenza (32 ore) 

1.800 000 


3-6 

1 1 


SCUOLA 

MALTE 


TECNOI.OCIE 

APPLICATE 



&AIA 


L'orario di svolgimento dei corsi (dal lunedi al venerdì) è dalle 9.00 alle 13.00 e dalle 14.00 alle 17.00. 
Ai prezzi indicali va aggiunta PIVA del 18%. 

• Sessione serale (18.30-21.30) e, per alcuni corsi, anche sabato mattina (9 00-13.00) 

" Sessioni di aulolormazione pilotata in orario serale (18.00-20.00) le cui modalità vanno 
definite individualmente con la segreteria Jackson SATA 

Modulo facente parte di una sessione del corso AI-Q1 frequentabile anche separatamente dagli altri 

IVr ti* modalità iti iscrizione e richiesta 
programmi dettagliati scrivere o telefonare 
alla DIVISIONE FORMAZIONE E PRODOTTI 
PER l.A DIDATTICA del Gruppo Editoriale 
-Jackson - Via Ruselllnt. IZ - 20121 Milano - 
Tel 02 tWXCBSl. 





7523 : 133, 252, 169, 251, 141, 178, 199 
7 529 : 003, 162, 002, 172, 125, 039, 096 
7535 : 032, 174,003,041,127,201, 177 
7541 -.031,240, 010,201,032,240,103 
7547 : 006, 136,208,240,172, 125,242 
7553 : 039, 200, 132,059,160,000,207 
7559 : 032, 174, 003, 032, 012, 029, 161 
7565 :200, 041, 127,201,031,240,213 
7571 : 004, 196, 059, 208, 239, 024, 109 
7577 : 152, 101, 251, 133, 251, 165, 182 
7583 :252, 105, 000, 133,252,224, 101 
7589 : 002, 208, 003, 140, 018, 053, 077 
7595 : 032, 201, 029, 232, 22 4, 025, 14 6 
7601 :240, 003, 076, 108,029, 165,030 
7607 :2S1, 141, 027, 053, 165, 252, 048 
7613 : 141, 028, 053, 169, 041, 141,250 
7619 :178, 003, 141, 187, 003, 096, 035 
7625 : 192, 080, 240, 008, 169, 032, 154 
7631 : 032, 012, 029, 200, 208, 24 4, 164 
7637 : 096, 173,010,053, 133,251, 161 
7643 : 141, 019, 053, 141, 024, 053, 138 
7649 : 133, 041, 173,011,053,133,001 
7655 : 252, 141,020,053,141,025,095 
7661 : 053, 133,042,169,251, 141,002 
7667 : 187, 003, 056, 173, 013, 053, 216 
7673 : 237, Oli, 053, 170, 169, 032, 153 
7679 : 160, 255, 198,252,032, 183,055 
7 685 : 003, 200, 230, 252, 032,183,137 
7691 : 003, 200, 208, 250, 230, 252, 130 
7 697 : 202, 208, 245, 032, 183,003, 122 
7703 :096, 133, 059, 132, 060, 160, 151 
7709 : 000, 177, 059, 240, 006, 032,031 
7715 : 012, 029, 200, 208, 246, 096, 058 
7721 : 032, 228, 255, 240, 251, 096, 119 
7727 -.169, 014, 141, 000,255, 032,14 6 
7733 : 028, 029, 169, 121, 1 41 , 024, 053 
7739 : 003, 169,030,141,025,003, 17 4 
7745 -.169,000,133,157,032,046,090 
7751 : 038, 173, 010, 053, 133, 041, 007 
7757 : 173, Oli, 053, 133, 042, 032, 009 
77 63 : 105, 030, 169, 013, 160, 051, 099 
7769 : 032, 024, 030, 169, 251, 160,243 
7775 : 052, 032, 024, 030, 238, 021, 236 
7781 -.053,07 6, 085,032,032,203,070 
77 87 : 030, 169, 24 9, 160, 050, 032, 029 
77 93 : 024, 030, 169,000,141,021,242 
77 99 : 053, 096, 216, 169,127,141,153 
7805 : 013, 221, 172,013,221,016,013 
7811 :003, 076, 095,250, 165,250,202 
7817 : 240, 012, 169,041,141, 187,159 
7823 : 003, 165, 009, 160,000,032,000 
7829 : 183, 003,032,245,039, 169, 052 
7835 =032,032,113,038,032,203,093 
7841 =030,169,222,160,052,032,058 
7847 =024,030,032,111,037,208,097 ' 
7853 =017,032,061,029,169,000,225 
7859 =141,000,255, 120,169,001,097 


7865 =141,004,010,076,083,250,237 
7871 =032,149,038,162,250, 154,208 
7877 =032,047,030,076,248,030,148 
7883 =169,000, 168,032,154,038,252 
7889 =032,201,029, 173,022,053,207 
7895 =240,014,169,068, 133,012,083 
7901 =032,245,039,169,239,160,081 
7907 =052,032,024,030,169,000,022 
7913 =076,154,038, 072,041, 128,230 
7919 =074, 133,059, 104,041,063,201 
7925 =005,059,096,160,000,132,185 
7931 =250,169,041,141, 178,003,009 
7937 : 141, 187,003, 032, 174, 003, 029 
7943 =133,009, 160,000,032, 174,003 
7949 =003,073,128,032,183,003,179 
7955 =165,250,073,001, 133,250,123 
7961 =032,082,029,032,228,255,171 
7967 =208,013,165, 162,041,016,124 
7973 =240,245, 169,005, 133, 162,223 
7979 =076,009,031, 170, 160,000,233 
7985 .165, 009, 032, 183, 003,224, 153 
7991 =095,208,013,032,020,033,200 
7997 =169,032,160,000,032,183, 125 
8003 =003,076,248,030,173,021,106 
8009 =053,240,007,138,072,032,103 
8015 =105,030,104, 170,138,201,059 
8021 =013,208,002, 162,095,138, 191 
8027 =041,127,201,032, 144,089,213 
8033 =224,160,208, 002, 162,032, 117 
8039 : 138,072, 160,000,032, 17 4, 167 
8045 =003,201,031,240, 005, 173,250 
8051 =022,053,240,003,032,250,203 
8057 =036, 104,032,236,030, 160,207 
8063 =000,072,032, 192,029,104,044 
8069 =032,183,003,201,031,208,023 
8075 =003,032,082, 029,056,165,250 
8081 =041,237,024,053,133,059,180 
8087 =165,042,237,025,053,005,166 
8093 =059,144,014, 165,041,105,173 
8099 =000,141,024,053,165,042,076 
8105 =105,000,141,025,053,230,211 
8111 =041,208,002,230,042,032,218 
8117 =085,032,076,248,030,138,022 
8123 =174,220, 031, 221, 220, 031, 060 
8129 =240, 006,202,208,248, 076,149 
8135 =248,030,202, 138,010, 170,229 
8141 =169,030,072,169,247,072,196 
8147 =189,006,032,072,189,005,192 
8153 =032,072,096,040,029, 157,131 
8159 =137, 133,002,012,138,134,011 
8165 =020, 148, 004, 019, 027, 147,082 
8171 =135, 139,005,136, 140,022,044 
8177 =145,017,159,018,024,026, 118 
8183 =016,028,030,006,001,011,083 
8189 =008,031,009, 131,010, 141, 071 
8195 =007,023,010,033,019,033,128 
8201 =030,033,091,033,192,033,165 
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8207 

8213 

8219 

8225 

8231 

8237 

8243 

8249 

8255 

8261 

8267 

8273 

8279 

8285 

8291 

8297 

8303 

8309 

8315 

8321 

8327 

8333 

8339 

8345 

8351 

8357 

8363 

8369 

8375 

8-381 

8387 

8393 

8399 

8405 

8411 

8417 

8423 

8429 

8435 

8441 

8447 

8453 

8459 

8465 

8471 

8477 

8483 

8489 

8495 

8501 

8507 

8513 

8519 

8525 

8531 

8537 

8543 


:210, 033, 230, 033, 084, 034, 127 
: 144, 035, 249, 036, 195, 035, 203 
: 002, 036, 0 9 9, 037, 134, 037, 116 
: 167, 037,204,037, 164,038, 168 
: 095, 040, 056, 040, 150, 040, 20 4 
:230, 033, 084, 034, 005, 041,216 
:029, 042, 177,042, 164, 033, 02 6 
: 085, 043, 198, 040, 003,048,218 
: 171, 035, 214, 042, 170, 034, 217 
: 155, 04 8,174,050, 172,036,192 
: 164, 036,073,04 9,217, 036, 138 
: 122, 04 8, 058, 039, 032, 179, 047 
: 032, 056, 165, 041, 237, 019, 125 
: 053, 165, 042,237,020,053, 151 
: 17 6, 032, 056, 173, 019, 053, 096 
: 237, 010, 053, 133, 059, 173, 002 
-.020,053,237, Oli, 053,005, 234 
:059,240,013,165,041,141, 008 
: 019, 053, 165, 042, 141,020,051 
: 053, 032, 082,029, 056,173,042 
: 027, 053, 22 9, 041, 133,251, 101 
: 173, 028, 053, 22 9, 042, 133, 031 
:252, 005, 251, 240, 002, 176, 04 9 
: 024, 024, 173, 019, 053, 109, 043 
: 018, 053, 141, 01 9, 053, 173, 104 
: 020, 053, 105, 000, 141, 020, 24 8 
:053, 032, 082, 029, 076, 133, 064 
: 032, 096, 056, 173, 024, 053, 099 
: 237, 012, 053, 133, 059, 173, 082 
: 025, 053, 237, 013, 053, 005, 063 
: 059, 144, 012,173,012,053,136 
: 141, 024, 053, 173, 013, 053, 146 
: 141, 025, 053, 056, 165,041, 17 6 
-.237,010, 053, 133,059, 165, 102 
-.042,237,011,053,005,059,114 
: 17 6, Oli, 173, 010, 053, 133, 013 
: 041, 173,011, 053, 133, 042, 172 
: 096, 056, 165, 0 41, 237, 024, 08 8 
: 053, 133, 059, 165, 042, 237, 164 
.-025,053,005,059,17 6,001,056 
: 096, 17 3,024,053,133,041,007 
-.173,025,053,133,042,0 96,015 
: 230, 041, 208, 002, 230, 042,252 
.-07 6,085,032, 165,041,208,112 
-.002,198, 042, 198,041,07 6,0 68 
: 08 5, 032, 165, 041, 133,251,224 
-.165,042,133,252, 198,252,053 
: 160, 255, 169,251,141, 178, 171 
: 003, 032, 174, 003,201,032,236 
;240, 004,201,031,208, 003,228 
: 136, 208, 242, 032, 17 4,003,086 
: 201, 0 32, 240, 008, 201, 031, 010 
: 2 40, 004, 136,208,242,096,229 
: 056, 152, 101,251,133,041,043 
: 165, 252, 105, 000, 133, 042, 012 
: 07 6, 085, 032, 160,000,032,218 
: 192, 029, 032, 174, 003, 201, 214 


8549 : 032, 240, 0 08, 201, 031, 240, 085 
8555 : 004, 200, 208, 2 42, 096, 200, 033 
8561 : 208, Oli, 230, 042, 165,042,043 
8567 : 2 05, 025, 053, 144, 002, 208, 24 4 
8573 : 026, 032, 17 4,003,201,032,081 
857 9 : 2 40, 235, 201, 031,240,231,029 
8585 -.024,152, 101,041, 133,041,117 
8591 : 165, 042, 105, 000, 133, 042, 118 
8597 : 07 6, 085, 032, 173, 024, 053, 080 
8 603 -.133,041,17 3, 025,053,133,201 
8609 : 042, 07 6, 085, 032, 169, 000, 053 
8615 : 141, 019, 053, 173,025, 053, 119 
8 621 : 056, 233, 004, 205, 011,053,223 
8 627 : 17 6, 003, 173, 011,053, 141,224 
8633 : 020, 053, 032, 082, 029, 07 6, 221 
8639 : 152, 033, 238, 210, 033, 173,006 
8645 : 210, 033, 041, 015, 141 , 210, 079 
8651 : 033, 162, 02 6, 032, 007, 02 9, 236 
8657 : 096, 000, 238, 230, 033, 173,211 
8663 : 230, 033, 041, 015,141,230, 137 
8669 : 033, 133, 241, 032, 046, 038, 232 
8675 -.07 6,082,029, 015, 165, 041, 123 
8681 : 133,251, 165, 042, 133,252, 18 5 
8687 : 198, 252, 16 0,255,169,2 51,244 
8693 : 141, 178, 003, 032, 174,003, 008 
8699 : 201, 04 6, 240, 012,201,033,216 
8705 : 240, 008,201,063,2 40, 004, 24 5 
8711 : 201, 031, 208, 004, 136, 208, 027 
8717 : 234, 096,032,174, 003,201,241 
8723 : 046, 240, 027, 201, 033, 240, 038 
8729 : 023, 201, 0 63, 240, 019, 201, 004 
8735 .031,240,015, 136,208,234,127 
87 41 : 198, 252, 165,252,205,010,095 
8747 : 053, 176, 225, 07 6, 072, 034, 167 
8753 : 132, 059, 198,059,200,240, 169 
8759 : Oli, 032, 17 4,003,201,032,252 
8765 : 240, 2 4 6, 136, 07 6, 077,033,101 
8771 : 164, 059, 07 6, 015, 034, 173,07 6 
8777 : 010, 053, 133, 041, 173, Oli, 238 
8783 : 053, 133, 042, 076, 085, 032, 244 
8789 :160, 000, 169, 041, 141, 178, 00 6 

87 95 : 003, 032, 174, 003,201, 04 6,038 
8801 : 240, 029,201, 033,240,025,097 
8807 : 201, 063, 240, 021, 2 01, 031, 092 
8813 : 240, 017,200,20 8,234,230, 214 
.8819 : 042, 165, 042, 205, 025, 053, 135 
8825 -.240,225, 14 4, 223, 07 6, 152, 157 
8831 : 033, 200, 208, 014, 230, 042, 08 6 
8837 : 165,042,205, 025, 053, 144,255 

88 43 : 00 5, 240, 003, 07 6,152, 033,136 
884 9 : 032, 174, 003, 201, 032,240,059 
8855 : 232, 201, 04 6, 240, 228, 201, 019 
8861 : 033, 2 40, 22 4, 2 01, 063, 240, 134 
88 67 : 220, 201, 031,2 40,216, 07 6, 123 
8873 : 137, 033, 173, 014,053, 141,208 
8879 : 114, 053, 173, 015,053, 141,212 
8885 : 115, 053,032,203,030, 169, 015 
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8891 : 033, 160,051,032,024, 030,005 
8897 : 169, 001, 14 1,021, 053, 096, 162 
8903 : 056, 165,041,237,010,053,249 
8909 : 133, 059, 165, 042, 237, Oli, 084 
8915 : 053, 005, 059, 208, 003, 104, 131 
8921 : 104, 096, 165,041, 133,038,026 
8927 : 165, 042, 133,039,096, 056,242 
8933 : 165, 04 1,133, 158, 073, 255, 030 
8939 : 101, 038, 141, 118,053, 165,083 
8945 : 042, 133,159,073,255,101,236 
8951 : 039, 141,119,053, 165,038,034 
8957 : 141, 120, 053; 165, 039, 141, 144 
8963 : 121, 053, 165, 158, 141, 122, 251 
8969 : 053, 133, 038, 165, 159, 141 , 186 
8975 : 123, 053, 133,039,056, 173,080 
8981 : 119, 053, 109, 115,053,205, 163 
8987 : 017, 053, 144, 020, 032, 203, 240 
8993 : 030, 169,048, 160,051,032,011 
8999 : 024, 030, 169, 001, 141, 021, 169 
9005 : 053, 169, 000, 133,198, 096, 182 
9011 .-173,114,053,133,158,173,087 
9017 : 115, 053, 133, 159, 173,118,040 
9023 : 053, 133, 180, 024, 109, 114, 164 
9029 : 053, 141, 114,053, 173, 119,210 
9035 : 053, 133,181,109,115,053,207 
9041 : 141, 115, 053, 032, 160, 028, 098 
9047 : 173, 120, 053, 133, 038, 173,009 
9053 : 121, 053,133,039, 173, 122,222 
9059 : 053, 133, 158, 173, 123,053,024 
9065 : 133, 159,056, 173,024,053,191 
9071 : 229, 158, 133,180,173,025,241 
9077 : 053, 229, 159, 133, 181, 032, 136 
9083 : 160, 028, 056, 173, 024, 053, 105 
9089 : 237, 118, 053, 141, 024, 053, 243 
9095 : 173, 025, 053, 237, 119,053,027 
9101 : 141, 025, 053, 096, 032, 199,175 
9107 : 034, 032, 020, 033, 032, 228, 014 
9113 : 034, 056, 173, 114, 053, 233, 048 
9119 : 001, 141, 114, 053, 173,115,244 
9125 : 053, 233, 000, 141, 115,053,248 
9131 : 096, 165,211,201,005,208,033 
9137 : 003, 076, 04 4, 036, 032, Oli, 123 
9143 : 033, 032, 199,034,032,020,021 
914 9 : 033, 032,228,034,076, 154,234 
9155 : 035, 032, 171, 034, 032, 203, 190 
9161 : 030, 169, 060, 160, 051, 032, 191 
9167 -.024,030,032,041,030,072,180 
9173 : 032, 105,030, 104,041,191,204 
9179 : 201, 023, 208, 009, 032, 199, 123 
9185 : 034, 032, 031, 033, 07 6, 228, 147 
9191 :034, 201, 019, 208, 009, 032, 222 
9197 : 199, 034,032,231,033, 076, 074 
9203 : 228, 034,201,016,208,009, 171 
9209 : 032, 199,034,032,205,037,020 
9215 : 076, 228, 034, 096, 056, 165, 142 
9221 : 041, 237, 019, 053, 133, 059, 035 
9227 : 165, 042, 237, 020, 053, 005, 021 


9233 :059, 240, Oli, 173,019,053,060 
9239 : 133, 041, 17 3, 020, 053, 133, 064 
9245 : 042, 096, 173,010,053,133, 024 
9251 : 041, 173, Oli, 053, 133,042,232 
9257 : 07 6, 085, 032, 165, 041, 133, 061 
9263 :251, 133, 158, 165, 042, 133, 161 
9269 : 252, 133, 159, 160,000,169, 158 
9275 : 251 , 141,178,003,032,174,070 
9281 : 003, 201, 032, 208, 030,200,227 
9287 : 208, 24 6, 165,252,205,025,148 
9293 : 053, 14 4, 015, 173, 024, 053,027 
9299 : 133, 251, 173, 025, 053, 133, 083 
9305 -.252,160,000,07 6, 100,036,201 
9311 : 230, 252, 07 6, 063, 036, 024, 008 
9317 : 152, 101,251, 133, 038, 169, 177 
9323 .-000,101,252,133,039,056,176 
9329 : 173, 024, 053, 229,158, 133, 115 
9335 : 180, 173, 025, 053, 229, 159, 170 
9341 : 133, 181, 056, 165, 038, 229, 159 
9347 : 158, 141,118,053, 165,039, 037 
9353 : 229, 159, 141,119,053,032, 102 
9359 : 160, 028, 056, 173,024,053,125 
9365 : 237, 118, 053, 141, 024, 053, 007 
9371 : 173, 025, 053, 237, 119,053,047 
9377 : 141, 025, 053, 096, 169,255,132 
9383 : 141, 143,053,07 6,192,036,040 
9389 : 169, 005, 14 1,143, 053, 032, 204 
9395 : 192, 036, 032, 174, 003, 201, 049 
9401 : 032, 208, 001, 200, 076, 137,071 
9407 : 033, 169,000, 141,144,053,219 
9413 :032, 020,037, 032, 192,029,027 
9419 : 169, 032, 174, 143, 053, 160, 166 
9425 : 000, 032, 183, 003, 200, 202, 061 
9431 : 208, 249, 096, 032, 250, 036, 062 
9437 : 032, 250, 036, 032, 192,029, 024 
9443 : 169, 031, 160, 000, 032, 183, 034 
9449 : 003, 200, 032, 183, 003, 032, 174 
9455 : 082, 029, 032, 01 1,033, 032, 202 
94 61 : Oli, 033, 076, 173, 036, 169, 231 
94 67 : 001, 141, 143,053,169,000,246 
9473 : 141, 144, 053, 032, 020, 037, 172 
9479 : 032, 192, 029, 169, 032, 160, 109 
9485 : 000, 032, 183,003,076, 085, 136 
9491 -032,024,173,024,053,109,178 
94 97 .- 143, 053, 173, 025, 053, 109,069 
9503 : 144, 053,205,013, 053, 144, 131 
9509 : 005, 104,104,076,099,037,206 
9515 : 024, 165, 041, 133, 038, 109, 041 
9521 : 143, 053, 133, 158, 165,042,231 
9527 : 133, 039, 109, 14 4,053, 133, 154 
9533 : 159, 056, 173, 024, 053, 229, 243 
9539 : 038, 133, 180,173,025, 053, 157 
9545 : 229, 039, 133, 181,032,210,129 
9551 -.028,024,173,024,053,109,234 
9557 : 143, 053, 141, 024, 053, 173, 160 
9563 : 025, 053, 109,144,053, 141,104 
9569 : 025, 053, 096, 173, 022, 053, 007 
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9575 : 073, 014, 141, 022, 053, 076,226 
9581 : 105, 030, 169, 075, 160,051, 187 
9587 : 032, 024,030,032, 159,255,135 
9593 : 032, 228, 255,240,248, 201,045 
9599 : 147,240, 24 4, 041, 127,201, 103 
9605 : 089, 096, 032, 082, 029, 032,237 
9611 : 203, 030, 169,0 98, 160, 051,082 
9617 : 032, 024, 030, 032, 111, 037, 155 
9623 : 240, 003, 076, 105,030,162,255 
9629 .-250,154,032,214,02 9,032,100 
9635 : 047, 030, 076,248,030, 160,242 
9641 : 000, 032, 192,029, 032,174,116 
9647 : 003, 201, 031,24 0, 017,200, 0 99 
9653 : 208, 246, 230, 042, 165, 042,090 
9659 : 205, 025, 053, 144,237,240,067 
9665 : 235, 07 6, 152,033,200,208,07 3 
9671 : 002, 230, 042, 07 6, 137, 033, 207 
9677 : 165, 041, 133,251, 165,042,234 
9683 : 133, 252, 198,252, 160,255,181 
9689 : 169, 251, 141, 178,003,032,223 
9695 : 174, 003, 201, 031, 240, 017, 121 
9701 : 136, 192, 255, 208, 244, 198, 182 
9707 : 252, 165, 252, 205, Oli, 053, 149 
9713 : 176, 235, 076, 072, 034, 056, 122 
9719 : 152, 101, 251, 133, 251, 16 9,024 
9725 : 000, 101,252, 133,252, 056, 023 
9731 : 165,251,229,041, 133,059, 113 
9737 : 165, 252, 229, 042, 005, 059,24 9 
97 43 : 208, 018, 132,059, 024, 165, 10 9 
9749 :251, 229, 059, 133, 251, 165, 085 
9755 :252, 233, 000, 133, 252, 076, 205 
97 61 : 229, 037, 165, 251, 133, 041,121 
9767 : 165, 252, 133,042,07 6,085,024 
9773 : 032, 032, 232, 03 9, 169, 008, 045 
977 9 : 032, 154, 038, 169, 032, 162, 126 
9785 : 024, 032, 007,029, 169, 128, 190 
9791 : 013, 230, 033, 032,012,02 9, 156 
9797 : 160, 008, 169,255,162,030,085 
9803 : 032, 007, 029, 136,208,250,225 
9809 : 169, 008, 160,080,132,012,130 
9815 : 032, 247, 039, 169,003,032,097 
9821 : 104, 038,032,245,039, 169,208 
9827 : 119, 032, 104,038,096, 160, 136 
9833 : 07 9, 032, 012, 02 9, 136,208,08 9 
9839 : 250, 096, 201, 032, 144, 015, 081 
9845 : 201, 0 64, 144,008,201,192, 159 
9851 : 176, 002,233, 063, 041, 127, 253 
9857 : 032, 012, 02 9, 169, 008, 032, 155 
9863 : 247, 039, 169, 128,013,230, 193 
9869 : 033, 032,012,029,032,245,012 
9875 : 039, 096, 032, 236, 039, 169, 246 
9881 : 000, 162, 018, 032, 007, 029, 145 
9887 : 169, 000, 232, 07 6, 007, 029, 160 
9893 : 165, 211, 041, 001, 208, 003, 026 
9899 : 032, 171, 034,032,203,030,161 
9905 : 169, 113, 160, 051, 032, 024, 2 14 
9911 : 030, 160,000, 032,192,029, 114 


9917 : 032 , 174,003,073, 128,032, 119 
9923 : 183, 003,032,082,029, 160,172 
992 9 : 000, 032, 174, 003, 073, 128, 099 
9935 : 032 , 183,003,032,041,030,016 
9941 : 00 9, 064,201,087,208, 009,023 
9947 =032,004,039,032,092,033,195 
9953 =076,019,039,201,083,208,083 
9959 =009,032,004,039,032,085,176 
9965 =034,076,019,039,201,080,174 
9971 =208,009,032,004,039,032,055 
9977 =168,037,076,019,039,032, 108 
9983 -085, 032,076, 105, 030, 165, 236 
9989 =041, 133,158, 141, 108,053, 127 
9995 =165,042,133, 159,141,109,248 
10001 =053,096,056,165,041,133,049 
10007 =038,237,108,053, 141,118,206 
10013 =053,165,042, 133, 039,237, 186 
10019 =109,053,141,119,053,032,030 
10025 =251,034,173, 108,053,133,025 
10031 =041,173, 109,053,133,042,086 
10037 =032,082,029, 076, 184,038,238 
10043 =032,203, 030, 169, 201 , 160, 086 
10049 =051, 032,024, 030,169,027, 142 
10055 : 133,012,032, 126, 039, 240, 141 
10061 =041, 173, 070,053,041, 015,214 
10067 =141,070,053,173,071,053,132 
10073 =041,015, 141,071,053,169,067 
10079 =000, 160, 010,024, 109,070,212 
10085 =053,136,208,249,013,071, 063 
10091 =053,201,010, 144,203,201,151 
10097 =080, 176, 199,141, 125,039,105 
10103 =032,082,029,076,105,030,217 
10109 =070,072,032,082,029, 104,002 
10115 =133, 012, 160, 000, 140, 026, 090 
10121 =053, 032,245, 039,169, 160,067 
10127 =032,012,029, 169, 008,032,169 
10133 =247,039, 169, 144,013,230,223 
10139 =033,032,012,029,032,245,026 
10145 =039,032,041,030, 172,026,245 
10151 =053, 133,059,201, 013,240,098 
10157 =046,201, 020,208,016, 192, 088 
10163 =000,240,212,206,026,053,148 
10169 =169,032,032, 113,038,198,255 
10175 =012,208,200,041,127,201,212 
10181 =032, 144, 194, 192,039,240,014 
10187 =190,165, 059, 153,070, 053, 125 
10193 =032, 113,038,230,012,238,104 
10199 =026,053,076,138,039,169,204 
10205 =000,153, 070, 053,169, 032, 186 
10211 =032,113, 038,152,096, 169,059 
10217 =253,208,002, 169,252, 141,234 
10223 =048,208,032,231,255, 096,085 
10229 =169,000,162,018,032,007,121 
10235 =029,232, 165,012,032, 007,216 
10241 =029,096,008,032, 126, 039,075 
10247 =208,006,032, 105,030, 104,236 
10253 =104,096, 174,003,040, 169,087 
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10259 : 001, 160, 000, 032, 186, 255, 141 
10265 .-172,02 6,053,140,107,053,0 64 
10271 : 032, 203, 030, 169, 070, 160, 183 
10277 : 053, 032,024,030,173, 107,200 
10283 : 053, 162,070, 160,053,032,061 
10289 : 189, 255, 032,252, 047, 07 6, 132 
10295 : 14 9, 038, 032,203, 030, 169,164 
10301 =163,160,051,032,024,030,009 
10307 =169,006,032,004,040,173,235 
10313 =010,053,133,251,173,011,192 
10319 =053,133,252,174,024,053,000 
10325 =172,025,053,169,251,032,019 
10331 =216,255,076,069,048,032,019 
10337 =203,030,169,231,160,051,173 
10343 =032,024,030, 169,006, 032, 140 
10349 =004,040,056, 165,041,237, 140 
10355 =010,053, 133,059, 165,042,065 
10361 =237,011,053,005,059,208,182 
10367 =003,032,214,029,169,000,062 
10373 =166,041, 164,042,032,213,023 
10379 =255,176,006, 142, 024, 053, 027 
10385 =140,025, 053,076, 069, 048,044 
10391 =032,203,030,169,237,160,214 
10397 =051, 032,024,030, 169,008,215 
10403 =032,004,040, 169, 001,174,071 
10409 =010,053, 172, Oli, 053, 032,244 
10415 =213,255, 165, 144, 041, 191,160 
10421 =208,003,076,069,048,032,105 
10427 =203, 030, 169, 188, 160,051,220 
10433 =032,024, 030, 076, 114, 048, 005 
10439 =032,082,029, 032,203,030,095 
10445 =169/145,160,051,032,024,018 
10451 =030,032,041,030,032,236,100 
10457 =030,009, 128,072, 173, 022,139 
10463 =053,240,003,032,250,036,069 
104 69 : 032, 105, 030, 104, 07 6, 12 6, 190 
10475 =031,072,138,072,032,061,129 
10481 =029,169,000,141,000,255,067 
10487 =104, 170, 104, 032, 050,142,081 
10493 =169,014,141,000,255,032,096 
10499 =028,029,096,169,147,032,248 
10505 =210,255, 169,014,032,210, 131 
10511 =255,032, 149,038,032,068,077 
10517 =041,032,040,041,032,046,253 
10523 =038, 076, 105,030, 032,204, 000 
10529 =255,169,001,032,195,255,172 
10535 =096,032,125,255,013, 112,160 
10541 =082,069,083,083,032,060,198 
10547 =114,101,116,117,114,110,211 
10553 =062,000,032,228,255,201,067 
10559 =013,208,249,096, 036,032,185 
10565 =236,039, 169,001,174,003,179 
10571 =040,160, 000, 032, 186,255,236 
10577 =032,252,047,169,001,162,232 
10583 =067,160,041,032, 189,255,063 
10589 =032, 192,255, 176, 189, 162, 075 
10595 =001,032,198,255,176, 182,175 


10601 =032,157,041,032,157,041,053 
10607 =032, 157,041, 032, 157,041, 059 
10613 =240,168,032,157,041,072,059 
10619 =032, 157,041, 168,104, 170,027 
10625 =152,032,236,040,032, 157,010 
10631 =041,240,006, 032,210,255, 151 
10637 =076,133,041,169,013,032,093 
10643 =210,255,032,225,255,208,052 
10649 =213, 076, 031, 041,032,207,241 
10655 =255,072, 165, 144,041, 191,003 
10661 =240,006, 104,104, 104,076,031 
10667 =031,041, 104,096, 162,000, 093 
10673 =142, 110,053, 142,111,053,020 
10679 =142,112,053,142, 113,053,030 
10685 =169,251, 141,178, 003,056,219 
10691 =032,174,003,233,048,144,061 
10697 =042,201,010,176,038, 014, 170 
10703 =110,053,046,111,053,014,082 
10709 =110,053,046,111,053,014,088 
10715 =110,053,046,111,053,014,094 
10721 =110,053,046,111,053,013,099 
10727 =110, 053, 141, 110, 053,200, 130 
10733 =208,211,230,252,076, 194, 128 
10739 .041,248, 173,110,053, 013, 113 
10745 =111,053,240,028,056,173,142 
10751 =110,053,233,001,141,110,135 
10757 =053, 173,111,053,233, 000,116 
10763 =141,111,053,238,112,053,207 
10769 =208,003,238,113,053,076,196 
10775 =245,041, 173, 112,053,216,095 
10781 =096,056, 173, 114, 053, 237, 246 
10787 =014,053, 141, 116,053,173,073 
10793 =115,053,237,015,053,141,143 
10799 =117,053,013, 116,053,208,095 
10805 =016,032,203,030, 169,027,018 
10811 =160,052,032,024,030,169,014 
10817 =001, 141,021,053,096, 024, 145 
10823 =165,041, 133,038,109, 116,161 
10829 =053,133, 158, 165,042, 133,249 
10835 =039, 109, 117, 053,133, 159, 181 
10841 =056,173,024,053,229,038,150 
10847 =133,180, 173, 025,053,229, 120 
10853 =039,133, 181,024, 101, 159,226 
10859 =205,013,053, 144,016,032,058 
10865 =203, 030, 169,019, 160,052,234 
10871 =032,024,030,169,001,141,004 
10877 =021, 053,096,032,210,028, 053 
10883 =024, 173, 116, 053, 133,180,042 
10889 : 109, 024, 053, 141, 024, 053,029 
10895 =173,117,053, 133,181, 109,141 
10901 =025,053, 141, 025, 053, 165, 099 
10907 =041, 133, 158, 165, 042,133,059 
10913 =159,173,014, 053,133,038,219 
10919 =173,015,053,133,039,032,100 
10925 =160,028,076,085,032,160,202 
10931 =000,032,192,029,032,174,126 
10937 =003,170,200,032,174,003,255 
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10943 : 136, 032, 183, 003,200,138, 115 
10949 : 032, 183,003,096, 160,000, 159 
10955 : 185, 070, 053, 240, 006, 032, 021 
10961 : 2 10, 255, 200, 208, 245, 096, 143 
10967 : 160, 000, 032, 192, 029, 032, 148 
10973 : 174, 003, 04 1,063, 240, 012, 242 
10979 :201, 027, 176, 008, 032, 174,077 
10985 : 003, 073, 064, 032, 183, 003, 07 9 
10991 : 076, Oli, 033, 133, 059, 041, 080 
10997 : 0 63, 006, 059,036,059,016,228 
11003 =002,009,128, 112, 002, 009, 001 
11009 =064, 133,059,096,005, 075, 177 
11015 =066,005,058,001,001,001,139 
11021 =000,001,000,080,027,014,135 
11027 =015, 018,141, 149,053, 138,021 
11033 =072,152,072,032,059,043, 199 
11039 =144,018, 173,149,053,032,088 
11045 =210,255,165, 145,201,127,116 
11051 =208,006,032,236,045,076,134 
11057 =031,045, 104,168,104,170,159 
11063 =173, 149,053,096,056, 173,243 
11069 =133,053,237, 135,053,173,077 
11075 =134,053,237,136,053,096,008 
11081 =032, 203, 030, 169, 139, 160, 038 
11087 =052,076,024,030,076,031,112 
11093 =045,032, 149,038,141,084,062 
11099 =057, 032,189,255,032,252,140 
11105 =047,169, 004,141,144,053, 143 
11111 =160,007, 165,211,041,001,176 
11117 =208,003,076,007,044,032,223 
11123 =203, 030, 169,046,160,052,007 
11129 =032,024,030,032,041,030,054 
11135 =041,127, 162,003,142,144,234 
11141 =053,201, 083,240,091, 162, 195 
11147 =008,142,144,053,201,068,243 
11153 =240,034,201,080,208,188,072 
11159 =032,203,030,169,084,160,061 
11165 =052,032,024,030,032,041, 112 
11171 =030,056,233,048,201,004,223 
11177 =144,168,201,080, 176, 164, 078 
11183 =141,144,053,076,229,043,093 
11189 =032,203,030,169, 120,160,127 
11195 =052,032,024,030,169,019,001 
11201 =032,126,039,240, 141, 172,175 
11207 =026,053, 169,044, 153,070,202 
11213 =053,200,169, 087, 153,070,169 
11219 =053,200, 140,026,053, 173,088 
11225 =026,053,162,070, 160,053,229 
11231 =032, 189,255, 032,252,047,006 
11237 =173, 144,053,168,201,004,204 
11243 =144, 026,201,008,176,022,044 
11249 =032,203,030, 169,099,160, 166 
11255 =052,032, 024,030,032,041,202 
11261 =030,056,233,048, 168,016,036 
11267 =003,076,083,043, 169,001, 122 
11273 =174,144,053,032, 186,255,085 
11279 =032,073,043, 169, 147,032,255 


11285 =210,255, 169,014,032,210, 143 
11291 =255, 169,001,032, 195,255,166 
11297 =032, 192,255, 162,001,032,195 
11303 =201,255, 144, 003, 076, 031, 237 
11309 =045, 162, 000,142,125,053,060 
11315 =142,124,053, 142,145,053,198 
11321 =142,146,053, 142,085,057,170 
11327 =189, 005, 043, 157, 126, 053, 124 
11333 =232,224,012,208,245, 169, 135 
11339 =255,141, 140, 053, 141, 138, 175 
11345 =053, 162,004, 189, 016, 043,036 
11351 =157,004,054,202,208,247,191 
11357 =173,010,053,133,251, 173, 118 
11363 =011,053,133,252,160,000,196 
11369 =140, 139,053,204, 138,053,064 
11375 =240,006,173,126,053,141,082 
11381 =139,053,169,251, 141,178,024 
11387 =003,032,174,003,016,003,098 
11393 =076,250,045,201,031,240,204 
11399 =037,153,084,054,200,238, 133 
11405 =139,053,173,139,053,205,135 
11411 =127,053, 144,224,140,023,090 
11417 =053,032, 174,003,201,032,136 
11423 =240,012,206, 139,053, 136,177 
11429 =208,243, 172,023,053, 076,172 
11435 =176,044,140,023,053, 152,247 
11441 =056,101,251,133,251, 165,110 
11447 =252, 105,000,133,252, 160,061 
11453 =000,173,140, 053,201,255,243 
11459 =208,003,032, 162,045, 173,050 
11465 =138,053,240,003,032,201,100 
11471 =045,056,046, 138,053, 173,206 
11477 =023,053,133,084,169,084,247 
11483 =133,253, 169,054, 133,254,191 
11489 =032,248,049,032,218,045,081 
11495 -173,140,053,205, 130,053,217 
11501 =144,003,032,059,045,056,064 
11507 =165,251,237,024,053,133,082 
11513 =059, 165,252,237,025,053,016 
11519 =005,059,240,053, 144,051,039 
11525 =173,125,053,240,011,169,008 
11531 =000, 141, 124,053, 141, 129,087 
11537 =053,032,059,045,173,144,011 
11543 =053,201,003,208,003, 032,011 
11549 =040,041,032,225,255,240,094 
11555 =251,169,001,032,195,255, 170 
11561 =032,231,255,032, 046,038,163 
11567 =162,250,154,032,105,030,012 
11573 =076,248,030,076, 103,044,118 
11579 =056,173,128,053,237,140,078 
11585 =053, 168, 136, 136,240, 008,038 
11591 =048,006,032,236,045,136,062 
11597 =208,250, 173, 125,053,240, 102 
11603 =016, 133,084, 169,084, 133, 190 
11609 =253,169,056, 133,254,032,218 
11615 =201,045,032,248, 049,032, 190 
11621 =236,045,032,236,045,032,215 
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Laboratorio 

Scuola 

P.F. Tramontano 

ALGEBRA 

Teorìa, esercizi e simulazioni 



Il software interviene a completare il testo 
laddove il calcolatore può arricchire in mo- 
do corretto la materia rendendola didatti- 
camente più valida e tornendo materiale 
per integrare i corsi istituzionali di Algebra 
Elementare. 

120 pagine 
Libro + disco 
versione software per: 

MS-DOS 
Cod S02921 


M20e 

Cod. 292DOL 
C64 e 

Cod 292DCM 
e a richiesta 


L. SO 000 


L. 50.000 


L. 50.000 


M Beretta 

IDRAULICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Con il binomio libro-software vengono ri- 
presi alcuni aspetti classici della materia 
sia dal punto di vista teorico sia dal punto 
di vista applicativo attraverso le simulazio- 
ni consentite dal computer, 

144 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

C64 


A. Conti. M. Rosa - Clot 

MECCANICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Il software allegato al testo affronta in 30 
problemi i principi base della cinematica e 
della dinamica, coprendo l'intero pro- 
gramma ministeriale di Fisica. 

300 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

C64 r— i 

Cod. SD290 LSt°J 


MS-DOS 
Cod. SD297I 

C64 e 

Cod. 297DCM 
e a richiesta 


L. 50 000 


L. 50.000 


MS DOS 
Cod. SD290I 

Apple e 
Cod 290DAP 

C64 e 

Cod 2900CM 
e a richiesta 


L 40 000 

L. 50.000 

L 50.000 

L 50.000 


E. Boni. S. Sctiactieri 
FISICA ATOMICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Il dischetto insieme al libro si propone di 
presentare alcuni tra gli esperimenti più 
importanti che hanno portato alla "costru- 
zione'. oggi accettata, del modello di ato- 
mo 

168 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

C64 , . 

Cod SD300 L»J L. 40.000 


A. Martinelli, M. Persico 

CHIMICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

La teoria molecolare e la stechiometria 
possono essere apprese attraverso eser- 
cizi e simulazioni mediante il software al- 
legato al libro. 


MS-DOS 
Cod. SD300I 

Apple e 
Cod. 300DAP 

C64 e 

Cod. 300DCM 
e a richiesta 


L. 50.000 


L. 50.000 


L. 50.000 


Cod. SD296 

isJ 

L 40.000 

192 pagine 




L. Danusso. S. Schachen 



Libro + cassetta/disco 




CAMPI ELETTRICI 

MS-DOS 

a 


versione software per: 




E MAGNETICI 

Cod SD296I 

L. 50.000 

C64 




Teoria, esercizi e simulazioni 

Apple • 



Cod. SD295 

L. 

40.000 

Il calcolatore permette la simulazione di 

a 

L. 50.000 





esperimenti altrimenti difficili da elabora- 

Cod. 296DAP 

n 

MS-DOS 

a 



re e preparare nella pratica di laboratorio, 

C64 e 

Cod. 296DCM 



Cod. SD295I 

L 

50.000 

per una migliore comprensione di questa 

a 

L 50.000 

C64 e 

ri 



materia. Gli argomenti trattati coprono il 
programma ministeriale di elettromagne- 

e a richiesta 



Cod. 295DCM 

L. 

50 000 

tismo per le medie superiori. 




e a richiesta 




96 pagine 

P.F. Tramontano. B. Rinaldi 






Libro + cassetta/disco 

ANALISI 



L. Frontoni, S. Faetti 




versione software per: 


Teoria, esercizi e simulazioni 

Il testo si rivolge in partlcolar modo a stu- 
denti delle scuole superiori ed il software 
allegato interviene a completare il testo 
laddove il calcolatore puù arricchire in mo- 
do concreto la materia rendendola didatti- 
camente più valida e fornendo materiale 
per integrare i corsi istituzionali della di- 
sciplina 
224 pagine 
Libro + disco 
versione software per: 

MS-DOS 
Cod. SD293I 

M20 e 

Cod 293DOL 


L 50 000 


L. 50.000 


C64 • 

Cod. 293DCM 
• a richiesta 


COMPORTAMENTO DEI SISTEMI 
COMPLESSI: ORDINE E CAOS 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Il disco, o la cassetta, insieme al libro han- 
no come scopo la descrizione logico-mate- 
matica dei sistemi complessi. Vengono di- 
scussi alcuni modelli per la descrizione 
delle instabilità ecodinamiche, laser, dina- 
mica delle popolazioni Ciascun sistema 
presentato viene analizzato secondo le li- 
nee seguenti: 

-descrizione 
- parametrizzazione 

-comportamento dinamico (simulazione 
attraverso II calcolatore) 

160 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 


53 

L. 40.000 

ri 

L. 50.000 

a 

L 50.000 

a 

L. 50.000 


L 50 000 


C84 

Cod. SD297 




L. 40.000 


C64 

Cod SD301 

MS DOS 
Cod. SD301I 

Apple e 
Cod. 301DAP 

C64 e 

Cod. 301DCM 
e a richiesta 


F. De Michele, M. Rosa-Clot 

PROBABILITÀ STATISTICA 
E TERMODINAMICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Il software allegato al testo dà luogo ad un 
binomio particolarmente indicato per la 
simulazione di casi e di esperimenti anche 
sofisticati di statistica e termodinamica 










scuo 


Il i nl ilffl! 



160 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

C64 

Cod. SD291 

55] 

L 40.000 

problemi anche non elementari di dinami- 
ca del punto, dei sistemi e del corpo rigido. 
Per ogni esercizio vi sono 5-6 simulazioni, 
con possibilità di costruirne altre, per af- 
frontare aspetti particolari del problema in 
esame. 

MS-DOS 

Cod. SD291I 

Bi 

L. 50.000 

270 pagine 

Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

Apple e 

Cod. 291DAP 


L 50.000 

Apple 

Cod. 550 A H L 50.000 

C64 e 

Cod. 291DCM 


L 50.000 

C64 t « 

Cod. SD225 L. 40.000 


G. Mauri 

COMUNICARE 
CON IL COMPUTER: 

I LINGUAGGI 

Cod. SD284 

148 pagine L. 18.000 

II libro tornisce un utile strumento che con- 
sente all'insegnante la formulazione di I- 
potesi su cui operare in un contesto non 
rigidamente predeterminato 

C. Poma 

IL COMPUTER 
NELLA SCUOLA MEDIA 

Cod. 508 A 

200 pagine L. 18.000 

Un libro adatto a chiunque si sta avvici nan- 
do per la prima volta al mondo dell'Infor- 
matica e della programmazione: indicato 
In modo specifico per studenti e insegnanti 
delle scuole medie. 

G. Tontonl 

LA COMUNICAZIONE 
CAMBIATA 

Cod. 538P 

116 pagine L. 10.500 


e a richiesta 

PP Tramontano, B. Rinaldi 

GEOMETRIA ANALITICA 

Teoria, esercizi e simulazioni 

Lo studio della retta, della circonferenza, 
della parabola e delle coniche avviene at- 
traverso l’utilizzo del binomio dischetto- 
libro in una logica di completa simulazione 
su video. 

Il software integra i corsi istituzionali rela- 
tivi a questa disciplina. 

160 pagine 
Libro + disco 
versione software per: 

MS-DOS 
Cod. SD294I 

M 20 e 

Cod. 294DOL 
C64 e 

Cod. 2940CM 
e a richiesta 

M. Fusilli, M Poivani 

L'ELETTRONICA 
DEL COMPUTER 

Teoria, esercizi e simulazioni 

I concetti fondamentali dell’elettronica 
vengono illustrati con numerose simula- 
zioni proposte dal software allegato. 

Volume 1 - 236 pagine 
Volume 2 - 168 pagine 
Libro + cassetta/disco 
versione software per: 

MS-DOS 

Cod. SD298I Voi. 1 SM L. 50.000 

Cod. SD299I Voi. 2 L. 50.000 

C64 e 

Cod. 298DCM Voi. 1 
Cod. 2990CM Voi. 2 
• a richiesta 
in preparazione 

Marco Rosa-dot 

LA FISICA CON IL COMPUTER: 
LA DINAMICA 

II libro ed il software ad esso collegato 
permettono ad uno studente di esplorare 


L. 50 000 
L 50.000 


Bi L. 50.000 
H L 50 000 
Bi L. 50.000 


MS-DOS • 
Cod. SD225I 


H L. 50.000 


Un libro per scoprire, analizzare, poten- 
ziare le capacità comunicative di ciascuno 
grazie al nuovi strumenti della tecnologia. 


C64 e _■ 

Cod 225DCM H L. 50.000 

• a richiesta 

Didattica 

e nuove 

tecnologie 

C fiocchetti. L. Accomazzi 

L'INSEGNANTE 
E IL CALCOLATORE 

Come e perché il computer nella 

scuola 

Cod. SF226 

176 pagine L. 16.500 

La trasformazione della scuola in seguito 
alla sua progressiva informatizzazione, lo 
sviluppo in parallelo di nuovi strumenti e 
tecniche di insegnamento, costituiscono il 
nucleo centrale di questo libro. 

C. Tir ittico, R. Traversini 

IL CAI 

Un manuale per l’uso 
dell’elaboratore nella didattica 
Cod. SF227 

128 pagine L. 13.000 

Partendo da un'analisi dettagliata delle 
tecniche e degli strumenti per l'uso dell e- 
laboratore nella didattica, il testo fornisce 
metodi e suggerimenti per affrontare la 
scelta e il dimensionamento di sistemi per 
l'insegnamento con l’ausilio del Computer 
(CAI). 


Distribuzione 


L. Ortolani, O Capetti 

VALUTAZIONE 
SCOLASTICA CON L'AIUTO 
DEL COMPUTER 

Cod. S0232 

136 pagine L. 34.000 

Supporlo DISCO PER APPLE 

Elementi fondamentali della statistica su 
cui fondare un metodo di valutazione sco- 
lastica semplice ed oggettivamente valido. 

A.I.C.A. 

SOFTWARE DIDATTICO 

Cod. 804C 

406 pagine L. 45.000 

Di ogni programma sono descritti gli obiet- 
tivi. gli elementi caratterizzanti dal punto 
di vista didattico e degli allievi a cui si 
rivolge, gli strumenti informatici su cui fun- 
ziona e la documentazione di cui è corre- 
dato. 

£. Tonti 

DIDATTICA CON 
IL PERSONAL COMPUTER 

Cod. 400A 

156 pagine L. 24.000 

Un libro per docenti orientali all'impiego 
del calcolatore in classe, con programmi di 
immediato utilizzo e spiegazioni sulla loro 
funzione didattica 
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11627 : 236 , 045 , 238 , 133 , 053 , 208,252 
11633 : 003 , 238 , 134 , 053 , 173 , 132,078 
11639 : 053 , 208 , 040 , 173 , 144 , 053,022 
11645 : 201 , 003 , 240 , 033 , 201 , 008, 043 
11651 : 240 , 029 , 032 , 059 , 043 , 144, 166 
11657 : 024 , 032 , 204 , 255 , 032 , 203, 119 
11663 : 030 , 169 , 154 , 160 , 052 , 032,228 
11669 : 024 , 030 , 032 , 041 , 030 , 032,082 
11675 : 073 , 043 , 162 , 001 , 032 , 201, 155 
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11693 : 169 , 055 , 133 , 254 , 032 , 201,249 
11699 : 0 45 , 032 , 248 , 04 9 , 172 , 129 , 08 6 
11705 : 053 , 140 , 140 , 053 , 136 , 240 , 179 
11711 : 008 , 048 , 006 , 032 , 236 , 045,054 
11717 : 136 , 208 , 250 , 096 , 169 , 032, 064 
11723 : 172 , 126 , 053 , 140 , 139 , 053 , 118 
11729 : 2 40, 00 6 , 032 , 021 , 043 , 136, 175 
11735 .- 208 , 250 , 096 , 172 , 131 , 053, 101 
11741 : 02 4 , 152 , 109 , 140 , 053 , 141,072 
11747 : 14 0 , 053 , 032 , 236 , 045 , 13 6 , 101 
11753 : 208 , 250 , 096 , 169 , 013 , 032,233 
117 59 : 02 1 , 043 , 173 , 085 , 057 , 240, 090 
11765 : 003 , 032 , 021 , 043 , 096 , 141,069 
11771 : 142 , 053 , 041 , 127 , 032 , 242, 120 
11777 : 042 , 174 , 075,04 6 , 221 , 075, 122 
11783 : 04 6 , 240 , 009 , 202 , 208 , 248, 192 
11789 : 206 , 139 , 053 , 076 , 095 , 047,117 
11795 : 202 , 138 , 010 , 170 , 140 , 141,052 
11801 : 053 , 169 , 046 , 072 , 169 , 040,062 
11807 : 072 , 189 , 095 , 046 , 072, 18 9 , 182 
11813 : 094 , 046 , 072 , 096 , 056 , 173, 062 
11819 -. 141 , 053 , 101 , 251 , 133 , 251,205 
11825 : 165 , 252 , 105 , 000 , 133 , 252,188 
11831 : 076 , 103 , 044 , 169 , 251 , 141,071 
11837 : 178 , 003 , 032 , 174 , 003 , 201, 140 
11843 : 031 , 240 , 001 , 136 , 140 , 141,244 
1184 9 : 053 , 096 , 018 , 087, 0 65 , 076, 212 
11855 : 082 , 084 , 066 , 083 , 078 , 072, 032 
11861 : 070 , 064 , 080 , 063 , 088 , 077, 015 
11867 : 073 , 071 , 074 , 190 , 046 , 208, 241 
11873 : 046 , 217 , 046 , 227 , 046 , 237, 148 
11879 : 04 6 , 247 , 046 , 001 , 047 , 011,245 
11885 : 047 , 026 , 047 , 062 , 047 , 164, 246 
11891 : 04 6 , 180 , 046 , 14 8 , 046 , 138,207 
11897 -.04 6 , 12 9 , 04 6 , 088 , 047 , 130 , 0 95 
11903 .- 047 , 199,04 6 , 200 , 169 , 000,020 
11909 : 141 , 138 , 053, 07 6 , 058, 04 6 , 133 
11915 : 200 , 032 , 175 , 041 , 141 , 137, 097 
11921 : 053 , 076 , 058 , 046 , 200 , 032, 098 
11927 : 175 , 041 , 141 , 135 , 053 , 173,101 
11933 : 113 , 053 , 14 1 , 136 , 053 , 076, 217 
11939 : 058, 04 6 , 200 , 032 , 175 , 041,203 
11945 : 141 , 133 , 053 , 173 , 113 , 053,067 
11951 : 141 , 134 , 053 , 076 , 058, 04 6 , 171 
11957 : 200 , 032 , 175 , 041 , 141 , 128,130 
11963 : 053 , 076 , 058 , 046 , 169 , 000 , 077 


11969 : 141 , 132 , 053 , 200 , 076 , 058, 085 
11975 : 046 , 169 , 010 , 14 1 , 085 , 057, 195 
11981 : 200 , 076 , 058 , 046 , 200 , 169, 186 
11987 : 001 , 141 , 145 , 053 , 076 , 058, 173 
11993 : 046 , 200 , 032 , 175 , 041 , 141, 084 
11999 : 126 , 053 , 076 , 058 , 046 , 200, 014 
12005 : 032 , 175 , 041 , 141 , 127 , 053,030 
12011 : 076 , 058 , 046 , 200 , 032 , 175, 054 
12017 : 041 , 141 , 129 , 053 , 076 , 058,227 
12023 : 046 , 200 , 032 , 175 , 041 , 141, 114 
12029 : 130 , 053 , 076 , 058 , 046 , 200, 048 
12035 : 032 , 175 , 041 , 141 , 131 , 053,064 
12041 : 076 , 058 , 046 , 172 , 141 , 053,043 
12047 : 200 , 152 , 072 , 032 , 059 , 045, 063 
12053 : 104 , 168 , 140 , 141 , 053 , 096,211 
12059 : 032 , 054 , 047 , 136 , 140 , 124,04 8 
12065 : 053 , 160 , 001 , 032 , 174 , 003,200 
12071 : 153 , 083 , 055 , 200 , 204 , 124,0 90 
12077 : 053 , 144 , 244 , 240 , 242 , 200, 144 
12083 : 076 , 058 , 04 6 , 200 , 032 , 174 , 125 
1208 9 : 003 , 201 , 031 , 208 , 248 , 096, 076 
12095 : 032 , 054 , 047 , 136 , 140 , 125,085 
12101 : 053 , 160 , 001 , 032, 17 4 , 003,236 
12107 : 153 , 083 , 056 , 200 , 204 , 125, 128 
12113 : 053 , 144 , 244 , 240 , 242 , 076, 056 
12119 : 058 , 046 , 032 , 054 , 047 , 076, 144 
12125 : 058, 04 6 , 200 , 032 , 174 , 003,094 
12131 : 201 , 061 , 240 , 007 , 136 , 173, 14 9 
12137 : 142 , 053 , 076 , 136 , 044 , 200,244 
12143 : 032 , 175 , 041 , 072 , 173 , 142,234 
12149 : 053 , 041 , 127 , 170 , 104 , 157,001 
12155 : 212 , 053 , 032 , 058 , 046 , 076, 088 
12161 : 041 , 046 , 200 , 162 , 008 , 032,106 
12167 : 17 4 , 003 , 041 , 063 , 201 , 056, 161 
12173 : 240 , 009 , 162 , 009 , 201 , 057, 051 
12179 : 240 , 003 , 076 , 083 , 043 , 142,222 
12185 : 086 , 057 , 200 , 032 , 174 , 003, 193 
12191 : 201 , 058 , 240 , 003 , 076 , 083, 052 
12197 : 043 , 200 , 032 , 174 , 003 , 201,050 
12203 : 031 , 240 , 013 , 032 , 242 , 042, 003 
12209 : 153 , 000 , 017 , 192 , 020 , 176,223 
12215 : 235 , 076 , 166 , 047 , 152 , 056 , 147 
12221 : 233 , 003 , 162 , 003 , 160 , 017,255 
12227 : 032 , 189 , 255 , 032 , 252 , 047,234 
12233 -. 032 , 204 , 255 , 169 , 002 , 032, 127 
12239 : 195 , 255 , 169 , 002 , 17 4, 08 6 , 064 
12245 : 057 , 160 , 000 , 032 , 186 , 255 , 135 
12251 : 032 , 2 14 , 029 , 169 , 000 , 166,061 
12257 : 04 1 , 1 64 , 042 , 032 , 213 , 255,204 
12263 : 144 , 003 , 076 , 083 , 043 , 142,210 
122 69 : 024 , 053 , 140 , 025 , 053 , 104,124 
12275 : 104 , 162 , 001 , 032 , 201 , 255, 230 
12281 : 07 6 , 093 , 044 , 169 , 001 , 162,026 
12287 : 015 , 032 , 104 , 255 , 096 , 032, 021 
12293 : 236 , 039 , 169 , 000 , 032 , 189, 158 
12299 : 255 , 169 , 015 , 174 , 003 , 040, 155 
12305 : 160 , 015 , 032 , 186 , 255 , 032 , 185 
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12311 : 192, 255, 144,006,032,232,116 
12317 : 039, 076, 105,030,032,203, 002 
12323 : 030, 169, 004,160,052,032,22 6 
12329 : 024, 030, 169, 014, 032, 126, 180 
12335 : 039, 240, 019, 162, 015, 032, 042 
12341 : 201, 255, 17 6, 226, 169, 070, 126 
12347 : 160, 053, 032, 201, 042, 169, 204 
12353 -.013,032,210,255,032,236,075 
12359 : 039, 169, 000, 032, 189, 255, 243 
12365 : 169, 015, 174,003,040,160,126 
12371 : 015, 032, 186,255,032, 192,027 
12377 : 255, 17 6, 191,032,203,030,208 
12383 : 169, 180, 160, 051, 032, 024, 199 
12389 : 030, 162,015,032,198,255,025 
12395 : 176, 174, 169, 008, 032, 126, 024 
12401 : 039, 032, 232, 039, 169, 001, 113 
12407 : 141, 021, 053, 096, 032, 162, 112 
12413 : 048, 173, 150,053,240,022,043 
12419 : 032, 080, 049, 032, 202, 04 8, 062 
12425 : 173, 148 , 053, 201 , 255, 2 40, 183 
12431 : 00 9, 032, 117, 0 49,032,082,208 
12437 : 029, 07 6, 134,048,076, 105,105 
12443 : 030, 165, 211, 201, 005, 208, 207 
1244 9 : 040, 032,203,030, 169, 188,055 
12455 : 160, 052, 032, 024, 030, 169, 122 
124 61 : 010, 032, 126, 039, 14 1,150, 159 
12467 : 053, 208, 003, 076, 105, 030, 142 
12473 : 160, 000, 185,070,053, 153,038 
1247 9 : 151, 053, 200, 204, 026, 053, 110 
12485 : 208, 2 44, 07 6, 105,030, 165,001 
124 91 : 041, 133, 251, 165, 042, 133, 200 
12497 :252, 169,251,141,178,003,179 
12503 : 169, 255, 141,148,053, 160,117 
12509 : 001, 162,000,173,150,053,248 
12515 :240, 085, 189, 151, 053, 032, 209 
12521 :236, 030, 133, 059, 032, 174, 129 
12527 : 003, 197,059,240,002,162,134 
12533 : 255, 200, 208, Oli, 230, 252, 121 
12539 : 165, 252, 205, 025, 053, 240, 167 
12545 : 002, 176, 054, 232, 236, 150,083 
12551 : 053, 208, 219, 024, 152,101,252 
12557 : 251 , 133,059,165,252, 105,210 
12563 : 000, 133,0 60, 173,024,053,20 6 
12569 : 197, 059, 173, 025,053,229,249 
12575 ; 060, 14 4,024,056, 165,059,027 
12581 :237, 150, 053, 133, 041, 141,024 
12587 .-147,053, 165,060,233,000,189 
12593 : 133, 042, 141,148,053,032,08 6 
12599 : 085, 032, 096,032,203, 030,021 
12605 :169, 198, 160, 052,032,024, 184 
12611 :030, 169, 001, 141, 021, 053, 226 
12617 : 096, 165,211,201,005,208,191 
12623 : 037, 032, 203, 030, 169, 208, 246 
12629 : 160, 052, 032, 024, 030, 169,040 
12 635 : 014, 032, 126,039, 141, 181, 112 
12641 : 053, 240, 014, 160, 000, 185, 237 
12647 : 070, 053, 153, 182, 053, 200, 046 


12653 :204, 026, 053, 208, 244, 076, 152 
12659 : 105, 030, 056, 165,041,133,133 
12 665 : 158, 237, 147, 053, 133,059,140 
12671 : 165, 042, 133, 159, 237, 148,243 
12677 : 053, 005, 059, 208, 107, 169,222 
12683 :255, 141, 148, 053, 024, 173, 165 
12689 .150,053,101,041,133,038,149 
12695 : 169, 000, 101, 042, 133,039,123 
12701 : 056, 173,024,053,229,158,082 
12707 : 133, 180,173,025,053,229, 188 
12713 : 159, 133, 181,032, 160,028,094 
12719 : 056, 173,02 4,053,237,150,100 
12725 : 053, 141, 024, 053, 173, 025, 138 
12731 : 053, 233, 000, 141, 025, 053, 180 
12737 : 173, 181, 053, 240, 047, 141, 004 
12743 : 143, 053, 169, 000, 141, 144,081 
12749 : 053, 032, 020, 037, 160, 000, 251 
12755 : 169, 041, 141, 187, 003, 185,169 
12761 : 182, 053, 032, 236, 030, 032, 014 
127 67 : 183, 003,200, 204, 181, 053, 023 
12773 :208,241, 024, 165, 041, 109,249 
12779 : 181, 053, 133,041,165,042,082 
12785 : 105, 000, 133,042,07 6,085,170 
12791 : 032, 160,000,196,084,240,191 
12797 : 032, 177,253,048,029,032,056 
12803 : 242, 042, 032, 143,050, 032,032 
12809 : 021, 043, 173, 14 6,053,240,17.3 
12815 : 010, 169, 008, 032, 021, 043, 042 
12821 : 169, 095, 032, 021,043,200,069 
12 827 : 076, 250, 04 9, 096, 140, 141,011 
12833 =053,041,127, 141,142,053,078 
12839 =032,242,042,201, 067,208,063 
12845 =026,056,173,137,053,229,207 
12851 =084,074,056,237, 126,053,169 
12857 =168, 169,032, 032,021,043,010 
12863 =136,208,250, 172,141,053,255 
12869 =076,026,050,201,069,208, 187 
12875 =016,056, 173, 127,053,229,217 
12881 =084,056,237,126,053,168,037 
12887 =169,032,076,060,050,201, 163 
12893 =085,208,008, 173, 146, 053,254 
12899 =073,001, 141,146,053,201,202 
12905 =035,208, 023, 140, 141, 053, 193 
12911 =032,059, 043, 144,009, 174,060 
12917 =133,053, 173, 134,053,032, 183 
12923 =236,040,172,141,053,076,073 
12929 =026,050,174,142,053,189,251 
12935 =212,053,032,021,043,076,060 
12941 =026,050,174, 145,053,240,061 
12947 =026,133,059,041, 127,201,222 
12953 =065,144,018,201,091,176,080 
12959 =014, 170,165,059,041, 128,224 
12965 =073,128,074,074,133,059,194 
12971 =138,005,059,096,032,203,192 
12977 =030,120,032,061,029,169, 106 
12983 =000, 141,000,255,056,173,040 
12989 =012,053,237,024,053,370,226 
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12 995 : 173, 013, 053, 237, 025, 053, 237 
13001 : 133, 100,134,101,162, 144,207 
13007 : 056, 032, 117, 140, 032, 068, 140 
13013 : 142, 160, 000, 185,000,001, 189 
13019 : 240, 006, 032, 012, 029, 200, 226 
13025 : 208, 245, 169,014,141,000,234 
13031 :255, 032, 028, 029, 088, 169, 064 
13037 :245, 160, 051, 032, 024, 030, Oli 
13043 : 169, 001, 141,021,053,096,212 
1304 9 : 083, 016, 005, 005, 004, 083, 189 
13055 : 003, 018,009,016,020,032,097 
13061 -.049,050,056,032,032,032,000 
13067 -.032,000, 002,025,032, 067,169 
13073 : 008, 001, 018, 012, 005, 019, 080 
1307 9 : 032, 066, 018, 001, 014, 014, 168 
13085 : 015, 014, 032, 000,066,021, 177 
13091 : 006, 006, 005,018,032,003,105 
13097 :012, 005, 001, 018, 005, 004, 086 
13103 : 000,066, 021,006,006,005, 151 
13109 : 018, 032, 006, 021, 012, 012, 154 
13115 : 000, 068,069,076, 069, 084, 169 
13121 .-069,032,040,08 3,04 4,087, 164 
13127 : 04 4, 080,041,000,058,032,070 
13133 -.065, 018, 005, 032, 025, 015, 237 
13139 : 021, 032, 019, 021, 018, 005, 199 
13145 : 063, 032, 040, 089, 047, 078, 182 
13151 : 041, 058, 000, 069, 082, 065, 154 
13157 : 083, 069, 032, 065, 076, 07 6, 246 
13163 : 032, 084, 069, 088, 084, 000, 208 
13169 : 069, 082, 065, 083, 069, 032, 001 
13175 : 0 40, 083, 044, 087, 04 4, 080, 241 
13181 : 041, 058, 032, 060, 082, 069, 211 
13187 : 084, 085, 082, 078, 062, 032, 042 
13193 : 020, 015,032,005, 024,009,242 
13199 : 020, 000, 080, 013, 005, 019, 029 
13205 : 019, 032, 006, 015, 018, 013, 252 
13211 : 001, 020, 032, 01 1,005, 025, 24 9 
13217 :058, 000, 083, 001, 022, 005, 074 
13223 =058,000,032,032,032,032,097 
13229 -.032, 032,032,032, 032,032, 109 
13235 =032, 083,020,001,020,021, 100 
13241 =019,058,000,086,005,018, 115 
13247 =009,006,025,032,005,018,030 
13253 =018,015,018,000,073, 014, 079 
13259 =016, 021, 020, 032, 019, 003, 058 
13265 =018,005,005, 014,032,012,039 
13271 =009,014, 005, 032,012, 005,036 
13277 =014,007,020,008,058,032,104 
13283 =000,000, 000, 000, 076, 015, 062 
13289 =001,004,058,000,086,005,131 
13295 =018,009,006,025,058,000,099 
13301 =032,066, 025, 020, 005,019, 156 
13307 =032,070,018,005,005,032,157 
13313 =032,032,000,068,009,019,161 
13319 =011,032,067,015,013,013,158 
13325 =001,014,004,058,000,036,126 
13331 =078,015,032,018,015,015, 192 


13337 =013, 000, 078, 015, 032,020, 183 
13343 =005, 024, 020, 032,009, 014,135 
13349 =032,002, 021,006,006, 005, 109 
13355 =018,046,000,032,080,018,237 
13361 =009,014,020,032,020,015, 159 
13367 =058,032,060,083,062,003,097 
13373 =018,005,005,014,044,060,207 
13379 =068,062,009,019,011,044,024 
13385 =060,080,062,018,009,014,060 
13391 =020,005,018,063,000,068,253 
13397 =005,022,009,003,005,032,161 
13403 =014,021, 013, 002,005, 018, 164 
13409 =063, 000, 083,005, 003, 015, 010 
13415 =014, 004, 001, 018,025,032, 197 
13421 =001,004, 004,018, 005, 019,160 
13427 =019,032, 035, 063,000,080,088 
13433 =018,009,014,020,032,020,234 
13439 =015,032,006,009,012,005,206 
13445 =014, 001,013,005,058, 000,224 
13451 =032,080,018,009,014,020,056 
13457 =009,014,007,046,046,046,057 
13463 =046, 046,000,073, 014,019,093 
13469 =005,018,020,032,014,005,251 
13475 =024,020,032,019,008,005,015 
13481 =005,020,044,032,016,018,048 
13487 =005,019,019, 032,060,082,136 
13493 =069,084, 085, 082,078,062, 129 
13499 =000,072, 021,014,020,032,090 
13505 =006,015,018, 058, 000,078,112 
13511 =015,020,032,006,015,021,052 
13517 =014,004, 000, 082,005, 016, 070 
13523 =012,001,003,005,032,023,031 
13529 =009,020,008,058,000,069, 125 
13535 =088,073,084,032,083,016,087 
13541 =005,005,004,083,003,018,091 
13547 =009,016,020,000,073,014,111 
13553 =019,005,018,020,032,077,156 
13559 =015,004,005, 000,038,032, 085 
13565 =066,015,002,032,075,015,202 
13571 =004,001,004,005, 011,000,028 
13577 =042,000,000,000,000,000,051 
13583 =000,000, 000,255, 000,255, 013 
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100 PRINT CSp.S £14) ; " (CLR) (RVS 1 ( 2 SPAZI) 

I 1 SH^CI I 1 SH OH 1 SH N|{ 1 SH V) 

1 1 SH K){ 1 SH RH 1 SH TU 1 SH I) 

( 1 SH T)| 1 SH OH 1 SH RII 1 SH E) 

(SPAZI H 1 SH PII 1 SH E)( 1 SR RI 
( 1 SH SH 1 SH S)| 2 SH EH 1 SH D| 

I 1 SH D)| 1 SH CII 1 SH C|| 1 SH I) 

I 1 SH IH 1 SH I| 1281 3 SPAZI)'' 

110 GOSUB 410 

120 INPUT" {GIU' HGIU' (NOME ( 1 SH P)ILE 
( 1 SH IH 1 SH N){ 1 SH PII 1 SH U| 

| 1 SH T)';I$ 

130 IF IS "" THEN 120 

140 INPUT" IGIU' HGIU' (NOME ( 1 SH F) ILE 
( 1 SH OH 1 SH UH 1 SH I|( 1 SH PI 
I 1 SH UH 1 SH T) ";0$ 

150 PRINT" (GIU' HRVSH 1 SH D)(OFF)ISCO, 

I RVS ) ( 1 SH S) (OFF JCIIERMO, (RVSI 
( 1 SH P) (OFF | RINTF.R, |RVS|{ 1 SH AJ 
(OFFILTRO" 

160 GETKEY KS 

170 RV— (K$-"T")-3* (K$ "S") -4* (K$-"P'')-8‘ 
<K$="D") :SA=7 

180 IF DV-0 THEN INPUT") 1 SH N) . ) 1 SH P) 
KRIFERICA ";DV: INPUT") 1 SH I)ND. 

) 1 SH S ) ECONDARIO ( 3 SPAZI)"; SA 
190 PRINT") 2 GIÙ')) 2 GIU' |( 1 SH T)IPO 
( 1 SH C IONVERSIONE: " 

200 PRINT" (GIU' )1) ) 1 SH SIPEEDf 1 SH SI 
CRIPT IN ) 1 SH C | OMMODORE ( 1 SH A} 

( 1 SH SH 1 SH C|) 2 SH I|* 

210 PRINT" (GIU' )2) ( 1 SH S)PEED( 1 SH SI 
CRIPT IN VERO { 1 SH A)( 1 SII SI 
( 1 SH C|) 2 SH I|" 

220 PRINT" (GIU' 13) ( 1 SH CIOMMODORE 

I 1 SH A)( 1 SH SI) 1 SII C)( 2 SH I) 
IN ) 1 SH SJPEED) 1 SH S1CRIPT" 

230 GETKEY K$:IFK$<"1" OR K$>"3" THEN 230 
240 ADR=4864+(VAL(K$)-1) *3 
250 DCI.EAR: REM CANCELLARE QUESTA LINEA SE 
SF. E' CAMBIATA LA VELOCITA' DEL DRIV 
E 

260 OPEN 1, 8, 3, IS : IF DS<>0 THEN F$=I$:GOT 
O 390 

270 IF DVOB THEN OPEN 2 , DV, SA, OS : GOTO 36 
0 

280 1KK$«"3" THEN EX$=", P, W" : ELSE K$-",S, 
W" 

290 OPEN 2,8, SA, "0 : "+OS+EXS 
300 IF DS-0 THEN 360 : ELSE FS-OS 
310 IF DS<>63 THEN 390 

320 PRINT" )GIU' )";F$;" ESISTE...) 1 SH S) 
OSTITUISCO? OP-VSH 1 SH SHOFF)/ 

I RVS )( 1 SH N ) { OFF ) ) " 

330 GETKEY KS : IF K$«"N" THEN 400 

340 IF KSO"S" THEN 330 

350 CLOSE 2 :SCRATCH (OS) :GOTO 290 


360 BANK 15: SYS (ADR) 

370 IF (PEEK (144) AND191) <>Q THEN PRINT" 
(GIU'H 1 SH EH 2 SH R|) 1 SH O) 

( I SH R|| 1 SH E ) ) SPAZI I ) 1 SH D) 

( 1 SH I ) {SPAZI ) { 1 SH I)/( 1 SH O) 

! " : GOTO 400 

380 PRINT" )GIU' HGIU' HGIU' | !":GOTO 400 
390 PRINT" ) GIU' ) ) 1 SH E ) RRORE DISCO APRE 
NDO " ; FS : PRINTDSS 

400 PRINT") 3 GIU' )RUN( 3 SU)'':CLOSE 2:CL 
OSF. 1 :END 

410 BANK 15:FOR 1=4864 TO 5052:READ A:POK 
F. I, A :CK=CK<-A:NF.XT 
420 IF CK=22903 THEN RETURN 
430 PRINT") 2 GIU' HRVSH 1 SH EH 2 SH R| 

1 1 SH OH 1 SH R|| 1 SH E) (SPAZI ) 

) 1 SH N)( 1 SH E)( 2 SH L){ 1 SH E) 
(SPAZI)) 1 SH DI) 1 SH AH 1 SH T) 

) 1 SH A) ! " : END 

440 DATA 76,9,19,76,62,19,76,114,19,32 
450 DATA 225,255,240,18,32,156,19,32,35,1 
9 

460 DATA 32,183,255,72,32,169,19,104,41,6 

4 

470 DATA 240,233,76,204,255,133,251,41,64 

,10 

480 DATA 5,251,41,191,133,251,41,32,73,32 

490 DATA 10,5,251,201,95,208,2,169,13,133 

500 DATA 251,96,32,225,255,240,44,32,156, 
19 

510 DATA 32,35,19,41,127,201,65,144,18,20 
1 

520 DATA 91,176,14,170,165,251,41,128,73, 
128 

530 DATA 74,74,133,251,138,5,251,133,251, 

32 

540 DATA 183,255,72,32,169,19,104,41,64,2 

40 

550 DATA 207,76,204,255,32,225,255,240,34 
,32 

560 DATA 156,19,201,13,208,2,169,31,72,41 

570 DATA 128,74,133,251,104,41,63,5,251,1 

33 

580 DATA 251,32,183,255,72,32,169,19,104, 

41 

590 DATA 64,240,217,76,204,255,32,204,255 
, 162 

600 DATA 1,32,198,255,176,18,76,207,255,3 

2 

610 DATA 204,255,162,2,32,201,255,176,5,1 
65 

620 DATA 251,76,210,255,104,104,76,204,25 

5 
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Industria 

munita li 


LI FERRITI 




HNF0RMAT1CA 


olivelli 




v joHn 


PC WORLD 
MAGAZINE 

La prima e unica rivista 
italiana per gli utenti di 
personal computer IBM 
Olivetti e compatibili 


MAGAZtNE 


lire 44.000 
anziché lire SWSO 
Ahb annuo 11 numeri 
PC W Magatine ♦ PC Flopn 
lire 105 000^^ 


[ODORE 



|M 



B 

** 1 7R 1> i 






Videotel. 


Trasmissinni! Dati 

r3hcDTr.tmice2umi 




AATARI 


RI TUTTE 
rE JACKSON. 


AUTOMAZIONE 

OGGI 

Robotica, controllo 
numerico, CAD/CAM, 
sistemi llessiblll... 
problemi e soluzioni pei 
la nuova automazione 
industriale. 

AM annuo 20 eancri 
lire 78.000 
anziché lire -106.000 


TRASMISSIONE 
DATI E TELE- 
COMUNICAZIONI 

il mensile dei sistemi e 
servizi dì comunicazione, 
trasmissione dati e 
telematica. In 
collaborazione con Data 
Communications. 

Atife annuo II niweri 
lire 44 000 
anziché lire 564)00 


VIDEOTEL 

MAGAZINE 

La rivista dei nuovi 
servizi interattivi 
telematici: applicazioni, 
tornitori di informazione, 
utilizzo. 

Abb. annuo 6 numeri 
lire 20 000 
anziché lict&flgo 


BIT 

La prima rivista europea, 
la più famosa e 
autorevole in Italia, di 
personal, home, 
business computer, 
software e accessori. 

Abb. annuo 11 numeri 
lire 43 000 
anziché liiOìfcOar 


COMPUTER 
GRAFICA A 
APPLICAZIONI 

La rivista della grafica e 
dell'immagine con il 
computer, applicazioni 
pratiche per l'industria, 
le piofessiom e i servizi. 
Dal CAD/CAM alla 
pubblicità. 

Abb annuo 6 numeri 
lire 30 000 
anziché lirt 36.000 


SUPER 
COMMODORE 
64 A 128 

La prima rivista con 
cassetta o disco, dei 
programmi dedicati agli 
utenti home computer 
Commodore 64 e 128. 
Abb annuo 11 numeri 
(con cassidi] lire 66 000 
anziché lirÈÓWflO 


oz- 


ia RIVISTA 
DI ATARI 

La prima e unica rivista 
per gli urenti italiani dei 
sistemi Atari. 

Abb. annuo 6 numeri 
lire 24 000 
anziché lirfcSOOOtr 


COMPUSCUOLA 

L'informatica nella 
didattica: problemi 
esperienze e prospettive 
del computer nel mondo 
della scuola 
Abb. annui IO numeri 
lire 32 000 
anziché lire 40.000 


FARE 

ELETTRONICA 

La rivista per l'hobbista 
elettronico, il 
radioamatore, il 
riparatore radio- TV 
l'hardware dei personal 
computer. 

Abb. annuo 12 numeri 
lire 39.000 
anziché lire 48800 
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L'utilizzo della RAM 
nel CI 28 (seconda parte) 





di O.Cowper 

trad. ed adatt. di M.Cristuib Grizzi 


Comprendere e manipolare la mappa 
di memoria del CI 28 può essere molto 
utile al programmatore. In questo arti- 
colo continuiamo il nostro “viaggio" 
entro la complessa memoria del C128, 
osservando una panoramica delle lo- 
cazioni chiave della RAM, insieme a 
qualche truccherò e suggerimento 
per I programmatori. 

Nella scorsa puntata stavamo esaminan- 
do i possibili modi per variare laquantitàdi 
memoria riservata dal sistema operativo 
per contenere i programmi BASIC. Il poter 
restringere a piacere la memoria occupa- 
ta dal BASIC può risultare molto utile per 
inserire programmi in linguaggio macchi- 
na o dati per caratteri e SPRITE. 

Dello spazio in RAM può essere riservato 
nella parte alta del BASIC riducendo il va- 
lore contenuto nei puntatori nelle locazio- 
ni 4626-4627. 

Anche qui, se si desidera riservare un nu- 
mero pari di pagine da 256 byte ciascuna, 
è sufficiente ridurre il numero contenuto 
nella locazione 4627. Questa tecnica vie- 
ne spesso usata con il C64 per riservare 
spazio destinato a routine in linguaggio 
macchina; la sua utilità risulta più limitata 
nel CI 28, a causa del confine della RAM 
visibile nel banco 15 (locazione 16384). 
Ciò riduce fatalmente l’ammontare di me- 


moria disponibile per il testo dei program- 
mi BASIC. 

E’ anche possibile riservare spazio nel 
blocco 1 , sia al di sotto che al di sopra del- 
l’area destinata al contenimento delle va- 
riabili e delle stringhe. 

Per riservare un’area al di sotto delle va- 
riabili, è sufficiente aggiungere un valore 
corrispondente al numero di byteda riser- 
vare, all’indirizzo contenuto nel puntatore 
nelle locazioni 47-48. 

Questa operazione deve essere seguita 
da un'istruzione CLR per resettare gli al- 
tri puntatori alle variabili; la linea seguen- 
te, ad esempio, riserva 1 «byte addiziona- 
le al di sotto delle spazio delle variabili, 
nelle locazioni 1024-2047: 


100 POKE 48,8;CLR 

Una volta allocata, l'area riservata rimar- 
rà tale fino a che non venga eseguita la 
routine di cold start del BASIC, normal- 
mente con un reset del sistema. L'area 
non subisce invece influenze dalla pres- 
sione di RUN/STOP e RESTORE. 

Dal momento che questa RAM riservata 
si trova nel blocco 1 , non può essere uti- 
lizzata per routine in linguaggio macchina 
così facilmente come la RAM del blocco 
0. Non esiste infatti una configurazione 
standard di banchi che renda visibili in 
congiunzione il BASIC e la ROM del Ker- 
nal con la RAM del blocco 1. 
Ovviamente, è sempre possibile accede- 
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TROVI 


FORTUNA 



ABBONARSI 
E PIU FACILE 

Utilizzate il modulo di conto 
corrente postole già 
predisposto e/o la speciale ' 
"busta- abbonamenti' 
inseriti in questo rivista. B 


I FANTASTICI PREMI 
JACKSON 


I straordinaria Volvo 480 ES. 

Linea morbida, filante, tentatrice: 1721 generosi cc, 
una perfetta tenuta di strada. Neppure l'aria le 
resiste! 

300 simpatici telefoni rossi. 

Realizzati appositamente per i vincitori del concorso ] 

l Jackson, superleggeri, a tastiera, dotati della ; I 

\ funzione di chiamata automatica. 


I - li Givpoo Edtlontft Jackson SpA prò- 


tfefl.i Campagna ADdonameiMi 87 38 2 - 
Piti partecipare e suiitNinie sottoscrivere 
entro il 31.3 1988, un abbonamento a una 
«Ielle 21 rivisic Jackson 3 - Sono prcvtsii 
304 ptenu da sorteggiate Ita (ulti gli abbo 
nati 4-i- premio gnauloni obee Volvo 
480 FS 11721 a ). Gl* altri 303 premi consi- 
■-IOO0 I» 3 personal CO»put«f professerai* 
Hon«yi*ti 8 -jii e m 300 tefcfon 5 - Gfc ab 
bonari a pai di una motta avranno diritto. pe- 
i estrazione. ,»«’ inserimento dei propro no- 
mmaiivo tante volte quante sono le tesiate 
tottoscntle 6 - I 'estrazione dei 304 premi 
in palio avverrà presso la Sede della Jack- 
son entro d 30 S 1988 7 - L elenco dei vm- 
ciion. ad esilinone avvenuta. sar a pubbli 
calo su ae»rsc »C delle riviste Jackson la 

vincita moilie saO comun* a».i con ledei a 

Mi..A mandata a ciascuno dei sorreggati 
8 - I premi verranno messi a disposizione 
degli aventi diritto entro 30 giorni (falbi d.tlj 
<Jell'Ksli,i/ione 9 - Le spn\p rii unrnalnco- 
la/icme della Volvo 480 FS. mmctié l’even- 
luale controllo di nwnulen/ione extragaran- 
/w pei t personal computer Hnoeyweil Buii 
saianeo a canco de* risalimi viatori 18 
I dipendente i lamiun. ■ collaboratori del 
Gruppo Editoriale Jackson sono esclusi dar 
concorso 


w favolosi Personal Compufor 
professionali della Honeywell Bull. 

I personal computer della nuovissima 
generazione, annunciati per la prima I 
volto in occasione dello SMAU 87. I 
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re alle routine del BASIC o del Kernal in 
modo indiretto, utilizzando le routine di si- 
stema JSRFAR e JMPFAR. Uno degli u- 
si possibili della RAM riservata nel blocco 
1 potrebbe essere uno schermo alternati- 
vo a 40 colonne. 

Per riservare spazio sotto le stringhe, è 
sufficiente sottrarre un numero corrispon- 
dente alla quantità di byte da riservare al- 
l'indirizzo contenuto nel puntatore in 57- 
58. Anche questa operazione deve esse- 
re seguita da un'istruzione CLR per reset- 
taregli altri puntatori. La linea seguente ri- 
serva un’area di 31 Kbyte al di sopra del- 
lo spazio delle stringhe, nelle locazioni 
32768-65279 nel blocco 1 : 

100 POKE 58,1 28:CLR 

Una volta allocata, l'area riservata rimar- 
rà tale fino a che non venga eseguita la 
routine di cold start del BASIC, normal- 
mente con un reset del sistema. L’area 
non subisce invece influenze dalla pres- 
sione di RUN/STOP e RESTORE. 

Dal momento che questa RAM riservata 
si trova nel blocco 1 , anche questa volta 
non può essere utilizzata per routine in lin- 
guaggio macchina così facilmente come 
la RAM del blocco 0. 

Utilizzare il linguaggio macchina 
senza il BASIC 

Le possibilità per il programmatore au- 
mentano molto se si decide di utilizzare il 
puro linguaggio macchina, senza il BA- 
SIC. La cosa più semplice, se il program- 
ma è più corto di 9 Kbyte (921 6 byte), è la- 
sciare il sistema nel suo banco standard - 
il banco 1 5 - ed utilizzare l’area visibile del 
blocco 0 in 7168-16383. 

Con questa configurazione, è possibile a- 
vere pieno accesso ai registri del chip di 1/ 
O ed a tutte le routine delle ROM del 
BASIC e del Kernal. 

Se serve uno spazio maggiore, e se con- 
temporaneamente si desidera mantene- 
re l'accesso alle routine del Kernal, occor- 
re cambiare la regolazione dei bit 1 -3 nel 
registro di configurazione MMU, per e- 
scludere la ROM del BASIC. Immagazz- 
inare nel registro in 65280 il valore 14 si- 
gnifica così avere una configurazione con 
la RAM nel blocco 0, e visibili i registri del 
chip di I/O e le routine del Kernal. 

In questo caso, si ha accesso a più di 43 
Kbyte di RAM libera e contigua, da 4864 
a 491 51. Se occorre utilizzare uno scher- 
mo in alta risoluzione in congiunzione con 
il programma in linguaggio macchina, è 
facile allocare tale schermo nella sua po- 


sizione abituale. Ciò significa che se il 
programma è troppo lungo per essere 
contenuto al di sotto dell’area dello scher- 
mo grafico, sarà necessario escludere il 
BASIC per avere in cambio della RAM vi- 
sibile insieme alla ROM del Kernal. 
Tramite la routine del Kernal JSRFAR, è 
comunque possibile accedere alle routine 
del BASIC, se si volesse ad esempio 
sfruttare le routine grafiche già pronte in 
ROM. 

Benché sia possibile regolare una confi- 
gurazione personalizzata del registro 
MMU, in modo tale che si renda disponi- 
bile la RAM del blocco 1 con le routine del 
BASIC oppure la ROM del Kernal (o en- 
trambe). tale esigenza è piuttosto rara per 
il programmatore. E’ in genere più sempli- 
ce posizionare il programma in linguaggio 
macchina nel blocco 0, ed utilizzare il 
blocco 1 per immagazzinare i dati. 

Molte strane tecniche sono disponibili per 
spremere qualche byte in più dal CI 28. 
Per esempio, è possibile ottenere acces- 
so al segmento di 1 Kbyte più basso del 
blocco 1 , il quale risulta normalmente co- 
perto dall'area standard del blocco 0, 
semplicemente modificando il valore con- 
tenuto nel registro MMU di configurazione 
RAM, nella locazione 54534. 

La pagina 255 

La più alta pagina di memoria, le locazio- 
ni 65280-65535 in ciascun blocco RAM, è 
normalmente inutilizzata dal BASIC e 
contiene pochi byte di RAM libera contro 
molti byte occupati da routine e vettori. I 
registri di configurazione MMU e LOAD 
appaiono sempre nei cinque byte più bas- 
si di quest'area, nelle locazioni 65280- 
65284. Essi non devono mal essere mo- 
dificati, a meno che non si conosca esat- 
tamente l'effetto del nuovo valore che si 
assegna loro. 

E' inoltre importante prestare molta atten- 
zione quando si modifica il contenuto del- 
le locazioni 65285-65384 in ciascun bloc- 
co di RAM. Queste aree contengono infat- 
ti delle copie delle routine di interrupt e di 
reset. Se avviene un interrupt oppure un 
reset del sistema mentre questo è confi- 
gurato su un banco ove la ROM delKernal 
non sia visibile (ad esempio, i banchi 0 e 
1), è inevitabile il blocco del sistema se 
quest'area non contiene una routine per 
ridirigere il reset o l’interrupt verso la sua 
corretta routine di gestione. 

I sei indirizzi più alti in ciascun blocco 
RAM, locazioni 65530-65535. contengo- 
no copie dei vettori di reset e di interrupt 
del microprocessore. Quest'area viene 


reinizializzata durante la sequenza di re- 
set e, come le routine di gestione verso le 
quali puntano questi vettori, anche questi 
vettori devono essere modificati con 
grande cura. Il sistema si bloccherà se un 
vettore non contiene l'indirizzo di una cor- 
retta routine di gestione, nel caso avven- 
ga un interrupt o un reset mentre il blocco 
è visibile. 

Lo spazio libero in questa pagina com- 
prende i 181 byte nelle locazioni 65349- 
65529 nel blocco 0, e i 1 76 byte in 65349- 
65524 nel blocco 1 . In ogni caso, le loca- 
zioni 65488-6551 9 nel blocco 0 verranno 
sovrascritte ogni qual volta sia resettato il 
computer. 

Il microprocessore Z80 usato dal modo 
CP/M del CI 28 prende il controllo per un 
tempo molto breve dopo un reset, oppure 
quando il computer viene acceso. 
L'inizializzazione effettuata dallo Z80 
comprende tra l'altro il copiare due routi- 
ne nella RAM del blocco 0. La prima, in 
65488-65503, è una routine in linguaggio 
macchina del 8502 per passare il control- 
lo allo Z80. La seconda, in 65504-65519, 
è una routine in linguaggio macchina del- 
lo Z80 per passare il controllo all'8502. 
Queste routine non vengono utilizzate in 
modo 1 28, ma soltanto in modo CP/M ; es- 
se vengono tuttavia ricopiate durante o- 
gni reset o accensione del computer. 

Le aree libere in questa pagina sono di u- 
tilità alquanto limitata per il linguaggio 
macchina, in quanto non è assolutamen- 
te possibile caricare direttamente dei da- 
ti in quest'area. La routine LOAD del 
Kernal non viene infatti eseguita se l'indi- 
rizzo di caricamento risulta maggiore o u- 
guale a 65280. Occorrerà quindi caricare 
i dati entro un'altra area di RAM, e poi tra- 
sferirli qui con una routine di copia. La rou- 
tine SAVE del Kernal non ha invece limi- 
tazioni circa l'indirizzo più alto da salvare. 
Le locazioni 65525-65529 nel blocco 1 
sono destinate ad un uso particolare. I pri- 
mi tre byte sono un controllo di inizializza- 
zione: dopo che la routine RESET del 
Kernal sia stata eseguita almeno una vol- 
ta, queste locazioni conterranno i codici 
carattere delle lettere CBM. Fino a che il 
controllo di inizializzazione contiene que- 
sti tre codici, la subroutine di test dell'ini- 
zializzazione effettuerà un salto indiretto 
all'indirizzo specificato nelle locazioni 
65528-65529 (chiamato vettore di siste- 
ma o vettore di soft reset). 

E' possibile modilicare il vettore e farlo 
puntare ad una routine personalizzata, 
per aggiungere passi alla sequenza di re- 
set, oppure iniziare una sequenza di reset 
interamente nuova. Esiste tuttavia una re- 
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strizione: la routine che si specifica nel 
vettore deve essere visibile nella configu- 
razione del banco 15, dal momento che 
questa è la configurazione che ha il siste- 
ma quando viene effettuato il salto attra- 
verso questo vettore. 

Un utilizzo interessante di questo vettore 
è il poter rendere non interrompibile un 
programma in linguaggio macchina, a 
meno che non venga spento il computer. 
Per realizzare questa caratteristica, mo- 
dificate il vettore in modo che punti alla 
routine di inizializzazione del programma 
da rendere non interrompibile. 

Questa fase di inizializzazione dovrà 
comprendere chiamate almeno alle routi- 
ne IOINIT e CINT, e dovrà inoltre disabi- 
litare la combinazione RUN/STOP e 
RESTORE ridirigendo il vettore NMI. 
Ecco un breve esempio, che può essere 
ricopiato attraverso il monitor di linguag- 
gio macchina incorporato nel CI 28 (vedi 
programma). Utilizzate J F0C00 (dal mo- 
nitor) oppure BANK 15:SYS 3072 (dal 
BASIC) per lanciare la routine. Una volta 
attivata, non potrà essere interrotta nè 
con il reset nè con RUN/STOP e RE- 
STORE. 

Ovviamente, dovrete sincerarvi che il pro- 
gramma in linguaggio macchina sia com- 
pletamente privo di errori e difetti, in quan- 
to il solo modo di interromperne l'esecu- 
zione è lo spegnere il computer. 


ocoo 

LDA 

#$F8 

;usa la routine Kernal 

0C02 

STA 

$C3 

;INDSTA per cambiare il 

0C04 

LDA 

ff$FF 

; vettore di reset del 

0C06 

STA 

$C4 

.•sistema nel banco 1 per 

0C08 

LDA 

#$C3 

.•puntare alla routine 

0C0A 

STA 

S0B9 

; in $0C28 

OCOD 

LDA 

#$28 


0C0F 

LDX 

#$01 


0C11 

LDY 

#$00 


0C13 

JSR 

SFF77 


0C16 

LDA 

#$0C 


0C18 

LDX 

#$01 


0C1A 

INY 



0C1B 

JSR 

SFF77 


0C1E 

LDA 

#$33 

.■disabilita la combinaz. 

0C20 

STA 

$0318 

; RUN/STOP e RESTORE 

0C23 

LDA 

#$FF 


0C25 

STA 

$0319 


0C28 

JSR 

$FF84 

.•routine IOINIT 

0C2B 

JSR 

$COOO 

.•routine CINT 

0C2E 

LDX 

#$00 

;loop per la stampa 

0C30 

LDA 

$OC40, X 

.-del testo in $OC40 

0C33 

BEQ 

S0C2E 


0C35 

JSR 

$FFD2 


0C38 

INX 



0C39 

BNE 

$0C30 


Testo 

per 

il messaggio: 


>0C40 43 48 49 20 4D 49 20 46 
>0C48 45 52 4D 41 20 50 49 55 
>0C5O 27 21 20 OD OD 00 



PERSONAL 

COMPUTING 


Microsoft Press 

I COMANDI DI XENIX MAIL 

Pag. 76 

Cod. R615 Lire 1 2.500 

Questa veloce reference, utile 
sia all'utente principiante sia a 
quello già pratico dell'ambien- 
te Xenix, descrive le possibilità 
e il miglior uso del sistema di 
comunicazione Mail. La guida è 
completata dagli elenchi dei 
comandi di Mail e VI e i princi- 
pali di Xenix. 
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INFORMATICA 

PROFESSIONISTI 


Microsoft Press 

I COMANDI DI 
dBASE III PLUS 

Pag. 96 

Cod. PP621 Lire 12.500 

Una guida di rapida consulta- 
zione per apprendere efficace- 
mente le funzioni di ogni coman- 
do, accompagnate da esau- 
rienti descrizioni, anche dei casi 
più complessi e supportate da 
un sufficiente numero di esempi 
pratici. 
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di T. Eichheim 

trad. ed adatt. di S.Colombo 


Ecco un versatile programma che vi 
aiuterà a mantenere ordinate ed ag- 
giornate le directory dei vostri dischi. 
Vi consente infatti di ordinare alfabeti- 
camente il loro contenuto, modificare i 
nomi dei file, e muovere i file contenu- 
ti nella directory in posizioni diverse 
da quella attuale. Permette inoltredi vi- 
sualizzare il contenuto sia dei file pro- 
gramma che dei file testo. Directory 
Magic non è compatibile con i dischi in 
formato GEOS, e richiede l'utilizzo del 
disk drive. 

Directory Magic è una potente utility che vi 
permetterà tra l'altro di ordinare alfabeti- 
camente i file nelle directory, cambiarne 
arbitrariamente posizione, raggrupparli a 
piacere, bloccarli per prevenire acciden- 
tali cancellature, ricuperare file cancellati 
per errore, leggere il contenuto di qualsia- 
si file (compresi i file testo di 
SpeedScript). Con Directory Magic potre- 
te finalmente mettere ordine nei vostri di- 
schi, e ritrovare senza sforzo qualsiasi 
programma. 

Dopo aver caricato ed attivato Directory 
Magic, potete inserire nel drive il primo di- 
sco da analizzare e premere un tasto 
qualsiasi. Quando appare il titolo princi- 
pale, il bordo dello schermo cambierà co- 
lore per ogni settore della directory che 
viene letto ed inserito in memoria. Al ter- 
mine della lettura della directory, lo scher- 
mo visualizza l'elenco dei comandi dispo- 


nibili e i primi 14 file contenuti nella Jirec- 
tory. 

Azione immediata 

Directory Magic esegue i comandi richie- 
dendo soltanto la pressione di uno o due 
tasti. Vedrete sul video che ogni lettera in- 
dicante un comando è evidenziata in 
campo inverso, ed è in genere la prima let- 
tera del nome del comando. Alcuni tasti 
devono essere premuti insieme a SHIFT 
oppure a CTRL, quando tali tasti risultano 
evidenziati in campo inverso. Anche i ta- 
sti funzione sono evidenziati in campo in- 
verso: la pressione di F7 fa scorrere i file 
delladirectory in unadirezione. mentre F5 
li fa scorrere nella direzione opposta. 
E'possibile osservare fino a 20 nomi di fi- 
le contemporaneamente. La linea centra- 
le dello schermo è la cosiddetta “grab li- 
ne": alia sua destra potete osservare il no- 
me del file della directory sotto analisi. 


Dopo il nome, potrete eventualmente os- 
servare il simbolo di file mal chiuso (*), o 
di file bloccato (<). Alla sinistra della linea 
vedrete il numero di blocchi usati dal file, 
la sua traccia e settore iniziale, il tipo 
(PRG, SEQ, e così via...). La pressione di 
Fi modifica il colore del nome del file sul- 
la “grab line": ciò indica che il file è stato 
selezionato. La pressione di F5 o F7 pro- 
voca ora uno scorrimento del contenuto 
della directory con l'eccezione del file se- 
lezionato. E' questo il primo passo per 
muovere un nome di file in un’altra posi- 
zione all'interno della directory. La pres- 
sione di F3 inserisce infatti il file nella nuo- 
va posizione. 

Se desiderate modificare un nome di file, 
selezionatelo in questo modo sulla “grab 
line” e premete il tasto C (change name). 
Inserite il nuovo nome senza usare virgo- 
lette, e premete RETURN. Se vi trovate in 
modo maiuscolo/minuscolo, le lettere 
maiuscole non vengono mostrate fino a 
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che non venga rilasciato il tasto SHIFT. 
Se premete SHIFT e RETURN senza in- 
serire un nuovo nome, oppure se usate 
caratteri non validi entro il nome, l’opera- 
zione non verrà eseguita. 

I file possono essere sia letti (tasto R per 
read) che ispezionati (tasto I per inspect). 
La lettura di un programma BASIC lista il 
file sullo schermo ma, a differenza del co- 
mando LIST del BASIC, il file non è in real- 
tà presente in memoria e non può quindi 
essere eseguito. Se cercate di leggere un 
file in linguaggio macchina, invece del suo 
contenuto viene mostrato il suo indirizzo i- 
niziale, che vi risulterà utile se avete di- 
menticato la relativa SYS di attivazione. 
Potete tenere premuto un tasto qualsiasi 
per interrompere il listato, oppure preme- 
re RUN/STOP per ritornare al menu prin- 
cipale. 

Se il file selezionato è sequenziale oppu- 
re si tratta di un programma in linguaggio 
macchina, premete I per ispezionarne il 
contenuto. In questo caso verranno mo- 
strati nella parte sinistra dello schermo i 
caratteri ASCII costituenti il file, mentre 
nella parte destra verranno mostrati i rela- 
tivi codici di schermo. 

La pressione del tasto D (delete) cancel- 
la il file selezionato, mentre la pressione 
del tasto A (alphabetize) ordina alfabeti- 
camente i nomi di file contenuti nella di- 
rectory. 

II file selezionato può inoltre essere bloc- 
cato con la pressione di L (lock) oppure 
sbloccato con la pressione di O (offlock). 
Un file bloccato non potrà più essere can- 
cellato dal disco con il comando 
SCRATCH. 

Cancellare i file 

Il comando D visto prima non è l'unico che 
è possibile utilizzare per cancellare un fi- 
le. E' infatti possibile cancellare il file sele- 
zionato premendo CTRL-S: la differenza 
è che, mentre tutti i comandi di Directory 
Magic hanno effetto soltanto sulla "copia" 
della directory che si trova in memoria, 
CTRL-S elimina direttamente il file dalla 
directory "reale” che si trova sul disco. 
Tutti I nomi dei file cancellati sono visua- 
lizzati in campo inverso. 

Tali file non sempre esistono integri su di- 
sco, dal momento che il DOS può aver u- 
tilizzato parie dello spazio da essi prece 
dentemente occupato per memorizzare 
un altro programma. Anche itile cancella- 
ti possono tuttavia essere letti o ispezio- 
nati come visto prima, ed è quindi agevo- 
le poter controllare la loro integrità. Se il 
programma è integro, potete premere il 


tasto U (unscratch) per ricuperarlo: Direc- 
tory Magic vi chiederà in questo caso se il 
file va considerato file programma (PRG) 
oppure file sequenziale (SEQ). Se cam- 
biate idea, la pressione di RETURN an- 
nulla l'operazione riportandovi al menu 
principale. 

Se, leggendo oppure ispezionando il file, 
vi accorgete che è stato sovrascritto an- 
che in parte, non cercate di recuperarlo. Il 
tentativo di recupero di un file parzialmen- 
te sovrascrìtto pu infatti danneggiare an- 
che il contenuto degli altri file su disco. 
Se ugualmente il file vi preme e desidera- 
te cercare di recuperarlo, effettuate una 
copia dell'intero disco e lavorate sulla co- 
pia. E' possibile selezionare un file can- 
cellato e spostarlo in un altro punto della 
directory, esattamente come fosse un file 
normale. Se premete il tasto M (move), 
Directory Magic raggruppa tutti i l'Io can- 
cellati e li porta in fondo all’elenco; ciò ren- 
de più semplici le operazioni di riordino 
della directory. SHIFT-M provoca l’effetto 
opposto, raggruppando tutti i file cancel- 
lati nella parte alta dell'elenco. 

Cancellare i file critici 

I file chiusi male o non chiusi sono identi- 
ficati da un asterisco. Ciò avviene quando 
il drive viene interrotto mentre sta scriven- 
do un file: come risultato, un file mal chiu- 
so non possiede un identificatore di fine di 
file (EOF). Normalmente tali file non pos- 
sono essere cancellati se non convali- 
dando l'intero dischetto; Directory Magic 
vi permette invece di cancellarli con il nor- 
male comando D. (in questo caso non è 
possibile utilizzare CTRL-S). 

Vi è mai capitato di avere un programma 
chiamato *,'', e cercare senza risultato di 
cancellarlo? Con Directory Magic sarà 
sufficiente selezionarlo e premere D op- 
pure, se lo si desidera, cambiargli il nome 
premendo C. 

Colpo di grazia 

Quando avete terminato l’editing sulla 
directory, premete CTRL-F. Solo a que- 
sto punto la directory presente in memo- 
ria viene scritta in modo permanente su 
disco, e quest'ultimo verrà convalidato. 
Se avete nel frattempo sostituito il disco 
nel drive. Directory Magic se ne accorge e 
vi chiede di reintrodurre il disco originario 
nel drive. 

Analogamente, Directory Magic è in gra- 
do di accorgersi e di segnalarvi se il disco 
nel drive è dotato della clip di protezione 
dalla scrittura. 


Note per il caricamento e la digitazione 

Se si dispone della cassetta allegata alla 
rivista, è sufficiente posizionarsi con il na- 
stro in corrispondenza dell'inizio del pro- 
gramma e digitare: 

LOAD 

Il programma andrà quindi mandato in e- 
secuzione digitando: 

RUN 

Ricordiamo che per conoscere il punto e- 
satto di inizio dei vari programmi su cas- 
setta è sufficiente inserire quest'ultima 
completamente riavvolta nel registratore, 
azzerare il contanastro e digitare: 

LOAD"'' 

Dal momento che sicuramente non esiste 
sulla cassetta alcun programma di nome 
il computer passerà in rassegna tutti i 
programmi incontrati visualizzandone il 
nome con il messaggio: 

FOUND XXXX 

Sarà quindi utile annotarsi su un foglio i 
nomi dei programmi e la relativa posizio- 
ne del contanastro (sottrarre tre o quattro 
unità dal valore corrispondente all’ appari- 
zione del messaggio FOUND...). 

Il programma potrà quindi essere risalva- 
to su disco con un normale comando 
SAVE, proprio come se si trattasse di un 
normale programma BASIC. 

Gli abbonati alla sola rivista dovranno in- 
vece usare il programma MLX (vedere in 
altra parte della rivista) per digitare il lista- 
to in linguaggio macchina. La procedura 
da seguire, in questo caso, è: 

1. Accendere il computer e digitare: 

POKE44,32:POKE32’256,0:NEW 

[RETURN] 

2. Caricare in memoria MLX (che sarà sta- 
to precedentemente digitato e salvato), e 
rispondere alle sue richieste circa gli indi- 
rizzi iniziale e finale con: 

indirizzo iniziale: 2049 
indirizzo finale: 7040 

Dopo avere digitato e salvato su disco il 
programma tramite MLX, esso potrà es- 
sere ricaricato ed eseguito come un nor- 
male programma BASIC. 
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Per collaborare a SUPERCOMMODORE 


Se desiderate inviare alla rivista i vostri programmi o articoli, vi proponiamo una piccola 'gui- 
da’, con lo scopo particolare di rendere più accurata la stesura dei manoscritti: seguendo 
questi consigli si accresceranno le probabilità che i vostri lavori vengano pubblicati. 


1 l'angolo superiore sinistro della prima 
pagina dovrà contenere: nome, cogno- 
me, indirizzo, numero telefonico, codice fisca- 
le, luogo e data di nascita. 

l'angolo superiore destro della prima 
pagina dovrà contenere il tipo di com- 
puter al quale il lavoro si riferisce (C64 o 
CI 28), unitamente alle eventuali periferiche 
richieste. 

3 il titolo dell'articolo, sottolineato, dovrà 
iniziare a circa due terzi in altezza della 
prima pagina. 

l'articolo dovrà pervenire in Redazione 
sia registrato su supporto magnetico 
(formato SpeedScript o Easy Script per C64, 
oppure in formato ASCII MS-DOS o Macin- 
tosh) che stampato su carta. 

5 analogamente i programmi, che accom- 
pagnano gli articoli dovranno essere in- 
viati su supporto magnetico (floppy disk o 
cassetta); non ha importanza che venga forni- 
to un listato su carta degli stessi. 

nel caso i programmi siano in linguag- 
gio macchina, dovranno essere specifi- 
cati gli indirizzi iniziale e finale, e la procedu- 
ra da seguire per il loro caricamento ed attiva- 
zione. 

7 programmi in BASIC spezzati in più 
parti dovranno prevedere il carica- 
mento in overlay da cassetta e (opzionalmen- 
te) da disco. 


8 si tenga presente, che non potranno es- 
sere pubblicati listati troppo lunghi o ri- 
guardanti argomenti appena trattati sulla ri- 
vista. 

9 non verranno presi in considerazione 
articoli o programmi non originali e già 
sottoposti ad altre case editrici. 

il materiale pervenuto non sarà restitui- 
to, mentre verrà data comunicazione 
scritta o telefonica all'Autore soltanto nel ca- 
so in cui il lavoro sia stato ritenuto meritevole 
di pubblicazione. 

il compenso spettante per la collabora- 
zione prestata sarà commisurato alla 
complessità e all'interesse del lavoro (da un 
minimo di L. 50.000 a un massimo di L. 
300.000) e verrà corrisposto un mese dopo 
l’avvenuta pubblicazione sulla rivista. 


Inviate articoli e programmi a: 

SUPERCOMMODORE 

Via Rosellini, 12 
20124 Milano 

e saremo lietissimi di pubblicare i con- 
tributi migliori. 







La Redazione 


Directory Magic 

2049 : Oli, 008, 010, 000, 158,050,238 
2055 :048, 055, 053, 000,000, 000, 163 
2061 : 000, 000, 007, Oli, 005, 014, 050 
2067 : 006, 004, 001, 014, 015, 006, 065 
2073 :000,030, 173,020,008, 141,141 
2079 : 134, 002, 173, 014,008, 141,247 
2085 : 033, 208, 173,013,008,141,101 
2091 : 032, 208, 169, 147,032,210,073 
2097 : 255, 162,002, 160,010, 169,039 
2103 : 000, 032, 04 6, 018, 162, 006, 0 63 
2109 : 160, 029, 169, 166, 032, 04 6, 151 
2115 : 018, 173,015,008,141, 134,044 
2121 : 002, 024, 162,004,160,012, 181 
2127 : 032, 2 40, 255, 169,206, 162,119 
2133 : 024, 032, 021, 018, 024, 162, 110 
2139 :010, 160,001, 032,240,255,021 
2145 : 169, 17 6, 162,026,032,021,171 
2151 : 018, 032, 195,017,169, 147, 169 
2157 : 032, 210, 255, 173,020, 008,039 
2163 : 141, 134, 002, 162,008, 160,210 
2169 :010, 169, 000, 032, 046, 018, 140 
2175 : 162, 012, 160,029,169,166,057 
2181 : 032, 046, 018, 162, 014, 160, 053 
2187 : 008, 169, 000, 032, 046, 018, 156 
2193 : 162, 019, 160,031, 169,166,084 
2199 : 032, 046, 018, 173, 018, 008, 190 
2205 : 141, 134, 002, 024, 162, 010, 118 
2211 =160,012,032,240,255,169,007 
2217 =206, 162,024,032,021, 018, 120 
2223 =024,162,016,160,014,032,071 
2229 =240,255, 169,223,162,024,230 
2235 =032, 021, 018, 162,017, 160, 085 
2241 =010,032,240,255,169,000, 131 
2247 =141, 122,027, 141,125,027,014 
2253 =141, 124, 027, 032,070, 015, 102 
2259 =032,214,015,032,095,016,103 
2265 =032,236,015, 032,012,017,049 
2271 =032,225,014,032,041,015,070 
2277 =032,070,015, 169,018,141,162 
2283 =010,017,169,001,141,011,072 
2289 =017,032,203,016,032,132,161 
2295 =015,032,107,017,032,236, 174 
2301 =015,238,122,027,172,011,070 
2307 =017, 192,255,208,234,032, 173 
2313 =174,015,032,096,017,173,004 
2319 =122,027,010,010,010, 141,079 
2325 =122,027,032,070,015, 169,200 
2331 =003,141, 121,027,206, 129,142 
2337 =027, 169,147,032,210,255, 105 
2343 =032, 193,014,032,083, 015, 152 
2349 =032, 126,018,173,129,027,038 
2355 =133,006,230,006,173,128,215 
2361 =027,024,105,064,144, 002, 167 
2367 =230,006, 133,005,024,160, 109 
2373 =002,165,203,032,107,017,083 
2379 =201,021,208,010,173,141,061 


2385 =002,201,004,208,238,076,042 
2391 =012,022,201,010,208,006,034 
2397 =032,122,021,032,028,010,082 
2403 =201,036,208,028, 173,141,118 
2409 =002,201,001,208,015,032,052 
2415 =036,010,032, 196,019, 032, 180 
2421 =036,010,032,028,010,076,053 
2427 =131,009,032, 196,019,032,030 
2433 =028,010,201,003,208,017,084 
2439 =174, 122,027,236, 121,027,074 
2445 =240,050,238, 121,027,032,081 
2451 =064,020,032,028,010,201,246 
2457 =006,208,016, 174, 121,027, 193 
2463 =224,001,240,037,206,121,220 
2469 =027,032,036,020,032,028,084 
2475 =010,201,004,208, 017,162,005 
2481 =001, 142,124,027,202,173,078 
2487 =019,008, 157,246,217,232,038 
2493 =224,018,208,248,201,005,069 
2499 =208,003,032,051,010,160,147 
2505 =003,177,005,201, 000,208,027 
2511 =003,076,048,009, 160,002,249 
2517 =165,203,201,018,208,003,243 
2523 =032,068,010,201,030,208,000 
2529 =003,032,251,010,201,042,252 
2535 =208,003,032,225,010,201,142 
2541 =038,208,003,032,239,010,255 
2547 =201,017,208,003,032,017,209 
2553 =013,201,033,208,003,032,227 
2559 =003,014,201,020,208,003, 192 
2565 =032, 133,011,201,013,208,091 
2571 =010,173, 141,002,201,004,030 
2577 =208,003,032, 127,010,076,217 
2583 =048,009,234,234,234,032,046 
2589 =126,018,160,002,165,203,191 
2595 =096,173,216, 019, 072,173,016 
2601 =252,019,141,216,019,104,024 
2607 =141,252,019,096, 173,018,234 
2613 =008,162,000, 142, 124,027,004 
2619 =157,246,217,232,224,018, 129 
2625 =208,248,096, 177,005,201,232 
2631 =191, 176,020,201,000,240, 131 
2637 =015, 169,000, 145,005,032, 187 
2643 =051,010,032,028,010,169,127 
2649 =001, 141, 125,027,096,173,140 
2655 =021,008, 141, 134,002, 169, 058 
2661 =069, 162,024,032,021,018, 171 
2667 =032, 195,017,032,028,010, 165 
2673 =096,173,021,008,141,134,174 
2679 =002, 169,114,162, 024, 076, 154 
2685 =104,010, 177,005,201,191,045 
2691 =176,217,201,000,240, 087, 028 
2697 =201,005, 144 , 229, 1 60, 005, 113 
2703 =177,005,201,044,240,221,007 
2709 =160,002,032,214,015,024,084 
2715 =162,015,032,201,255,144, 196 
2721 =003,076,045,017,238,032,060 
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Si sono interessato all'acquisto di: 
Combinazione 1 L. 49.000 

Combinazione 2 L. 39.000 

Combinazione 3 L. 29.000 

Combinazione 4 L. 45.000 

Combinazione 5 L. 30.000 

Combinazione 6 L. 25.000 


Combinazione 6 L. 25.000 □ La , randp 

Aggiungere l’importo di L. 3.000 per contributo fìsso spese di spedizione. | 


Se acquisti almeno una “GRANDE OPERA JACKSON” 

□ I riceverai, senza maggiorazione di prezzo, 3 mesi di 

□ | abbonamento ad una rivista Jackson oppure il fantastico 
i — 1 1 libro con floppy “IMPARA IL BRIDGE” con il tuo compu- 
^ Iter C64/C128/64PC. 

gl JACKSON PRESENTA 


Avendo acquistato almeno 2 combinazioni ho diritto di ricevere I IJK ■ 1 |y| 

senza maggiorazione di prezzo la fantastica MEGA R ACCOL- 1 * A 

IA di programmi di giochi e utility per il mio computer: I ~ — - — — - 

□ ci6/plos 4 O C64 / ci28 / 64 pc □ vie 20 per gli utenti _ 

Sbarrare la casella □ che interessa. | 

Avendo acquistato per oltre L. 99.000 ho diritto di ricevere ^ 

senza maggiorazione di prezzo, oltre alla fantastica MEGA In • v • v — T” 

RACCOLTA di programmi di giochi e utility, anche l'abbona IFOlCué HO acquistato; 


PROMOZIONE 


RACCOLTA di programmi di giochi e utility, anche l'abbona I * Olone no acquisti 
mento per 3 MESI ad una delle seguenti riviste Jackson: |_ _ 

□ bit □ Commodore professional Combinazione 

□ NOI 128 fi- 64 □ SUPER COMMODORE 64 6- 128 |n Pnmhli»<fìn<ie 

(□ noppy o □ eaiHtt*) co noppy o □ cas.etu) LI Combinazione 


7 “A SCUOLA DI SCACCHI” 

8 “VIDEO BASIC” 


Sbarrare la casella □ che interessa. 

CUfeSagjgl - - 

nr 



Combinazione 9 “CORSO DI GRAFICA” 

tl Combinazione 10 “7 NOTE BIT” 

Altre grandi opere Jackson 


— — — — — — 1 (Specificare quale/i) 

pedire, in busta chiusa a Gruppo Editoriale Jackson I* 10 diritto di ricevere, per tre mesi e senza maggiorazione 
Via Rosellini 12 -20124 Milano, i di P rezz °. l’abbonamento ad una delle seguenti riviste 

Ijackson: 

JACKSON PRESENTA |l J NOI 128 8* 64 □ SUPER COMMODORE 64 6* 128 

La grande | 40 "’ sione n ° PM n * eMi0 “ '*■*•«•) oj *er«on« □ «mini »<••«*) 

fin AÌlÀniil if ir .□ COMMODORE PB0PESS10NAL □ BIT 

FKUMUuIvNlS I □ U fantastico libro con floppy: 

oer SU utenti ~“I r\*C$ IMPARA IL BRIDGE con il tuo computer 

per gn utenti -- 1 0V V C64/C128/64PC 

rj Qmflflulj I Sbarrare la casella □ che interessa. 



MODALITÀ DI PAGAMENTO 

BJ Allego assegno n di L. della Banca I 

® Bo effettuato tl pagamento di L a mezzo 

O vaglia postale □ vaglia telegrafico O versamento sul c/c postale 
n. 11666203 Intestato a Gruppo Editoriale Jackson SpA Milano e allego fotoco- 
pia della ricevuta. 

E3 Pagherò al postino l'importo di L al ricevimento dell'opera 

(E Vi autorizzo ad addebitare l’Importo di L 

sulla carta di credito: DVisa □ American Express □Dmers Club CI Carla SI 

conto a. __ data di scadenza 

□ Richiedo l'emissione della fattura (formula riservata alle aziende) e comunico 

il numero di Partita I V. A. 

DATA FIRMA 

COGNOMB 

NOME 

LP CITTÀ _ PROV. 

DATA DI NASCITA TEL. 
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JACKSON PRESENTA 


Lagrande 

PROMOZIONE 


per gli utenti 


COMMODORE 


MODALITÀ DI PAO AMENTO 

(21 Allego «Meglio n di L. della Ranca 


E) Ho effettuato il pagamento di L. a meno 

□ vaglia poetale □ vaglia telegrafico □ veraaaento sul c/c postale 
d 1 1006203 intestato a Gruppo Editoriale Jackson SpA Milano e allego fotoco- 
pia della ricevuta. 

G3 Pagherò al poetino l'importo di L. al ricevimento dell'opera 

3S Vi autorizzo ad addebitare l'importo di L 

sulla carta di credito: (J Visa □ American Ezpreas C Dinari Club □ Carta Si 

conto n. data di scadenza 

□ Richiedo l'ealulone della fattura (formula riservata alle aziende) e comunico 

il numero di Partita IVA . 

DATA FIRMA 

COONOMB 

NOME 

VIA V 

C.A.P CITTA PROV 

DATA DI NASCITA TEL. ( ) - 


spedire, in busta chiusa a Gruppo Editoriale Jackson 
ViaRoseUini 12 20124 Milano, 


Si sono interessato all’acquisto di: 


Combinazione 1 

L. 49.000 

□ 

Combinazione 2 

L. 39.000 

□ 

Combinazione 3 

L. 29.000 

□ 

Combinazione 4 

L. 45.000 

□ 

Combinazione 5 

L. 30.000 

□ 

Combinazione 6 

L. 25.000 

□ 


A(/]DDJirf l'importo di L. 3.000 por cootriboto fio» spolo di spedizione 


Avendo acquistato almeno 2 combinazioni ho diritto di ricevere 
senza maggiorazione di prezzo la fantastica MEGA RACCOL- 
TA di programmi di giochi e utility per il mio computer: 

□ C16/PLDS 4 □ C64 / C128 / 64PC □ VIC 20 

Sbarrare la casella U che interessa. 
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Se acquisti almeno una “GRANDE OPERA JACKSON” 
riceverai, senza maggiorazione di prezzo, 3 mesi di 
abbonamento ad una rivista Jackson oppure il fantastico 
libro con floppy “IMPARA IL BRIDGE” con il tuo compu- 
ter C64/C128/ 64PC. spedire, in busta chiusa a Gruppo Editoriale 
Jackson VJa Rosellini 12 - 20124 Milano, 


Avendo acquistato per oltre L. 99.000 ho diritto di ricevere 
senza maggiorazione di prezzo, oltre alla fantastica MEDA 
RACCOLTA di programmi di giochi e utility, anche l'abbona 
mento per 3 MESI ad una delle seguenti riviste Jackson ; 

□ BIT □ COMMODORE PROFESSIONAL 

□ NOI 128 fr 64 □ SUPER COMMODORE 64 6 128 

(C floppy o LI cassetta) (□ floppy • □ cassetta) 

Sbarrar# la casella □ che interessa. 










OK-LIST 


S appiamo tutti quanto sia diffici- 
le digitare correttamente un pro- 
gramma (ovviamente, se non si di- 
spone della cassetta allegata alla rivi- 
sta!). Errori di digitazione anche ba- 
nali possono provocare il malfunzio- 
namento del programma stesso o 
anche il blocco completo del compu- 
ter, obbligando a riprendere da ca- 
po tutto il lavoro. 

OK-LIST è un particolare program- 
ma in grado di intercettare gli errori 
commessi durante la digitazione di 
uno dei listati da noi pubblicati, e di 
segnalarveli. 

Digitate il listato pubblicato in que- 
sta pagina (attenzione a non com- 
mettere errori: OK-LIST non può 
controllare se stesso!) e quindi salva- 
telo su nastro o disco. 

Quando dovrete accingervi a digita- 
re uno dei nostri programmi in BA- 
SIC, caricate per prima cosa OK- 
LIST e dategli il RUN: dopo una bre- 
ve attesa, necessaria a inserire in 
memoria una routine in linguaggio 
macchina, comparirà sullo schermo il 
messaggio "OK-LIST ATTIVATO”. 


Potete a questo punto iniziare a rico- 
piare il programma BASIC prescelto, 
evitando di digitare la "rem" seguita 
da un numero che compare al termi- 
ne di ogni linea. Come vedrete, alla 
pressione di RETURN apparirà un 
numero nell'angolo superiore sini- 
stro dello schermo; confrontatelo 
con quello riportato dopo la "rem" 
sul listato: se è diverso, avete com- 
messo un errore nel digitare quella li- 
nea di programma. 

OK-LIST non verifica gli spazi all'in- 
terno di una linea di istruzione: se 
tutti i checksum (così vengono chia- 
mati i numerini di controllo visualizza- 
ti da OK-LIST) sono corretti, e il pro- 
gramma genera invece delle videa- 
te 'spezzettate', probabilmente ave- 
te dimenticato o aggiunto qualche 
spazio di troppo all'interno delle vir- 
golette di una istruzione PRINT. 
Inoltre, OK-LIST non è in grado di 
controllare la sequenza con la quale 
vengono digitati i caratteri all'interno 
di un'istruzione; ciò è particolarmen- 
te pericoloso nel caso delle istruzio- 
ni DATA contenenti molti numeri. 
Ad esempio, digitando 220 dove an- 
drebbe digitato 202, non si verifica 
alcuna variazione nel checksum, pur 
avendo commesso un errore; consi- 


gliamo quindi di porre grande atten- 
zione nei digitare tale tipo di istru- 
zioni. 

Un'ultima avvertenza sull'utilizzo di 
OK-LIST riguarda le abbreviazioni 
delle istruzioni BASIC: esse non 
vengono riconosciute da OK-L.IST e 
generano pertanto un checksum dif- 
ferente. Se si utilizza OK-LIST, le 
istruzioni BASIC dovranno quindi es- 
sere digitate per intero. 

Data la sua posizione in memoria (il 
buffer del registratore), OK-LIST in- 
terferisce con ogni operazione con 
l'unità a cassette. Per questo moti- 
vo prima di effettuare un SAVE su 
nastro OK-LIST dovrà essere pre- 
ventivamente disabilitato attraverso 
la pressione di RUN/STOP e RE- 
STORE. 

Non è possibile effettuare operazio- 
ni di LOAD da cassetta senza cancel- 
lare OK-LIST dalla memoria. 

Queste limitazioni non sono invece 
presenti, se si utilizza il disk drive co- 
me memoria di massa. 

Nel caso si prema accidentalmente 
RUN/STOP e RESTORE durante l'u- 
tilizzo di OK-LIST, esso potrà esse- 
re riattivato digitando SYS886- 

Buon lavoro! 


10 PRINT” (CLR)ATTENDERE PREGO..." 

1 1 FORI «886TO1 0 1 8 : READA:CK=CK+A: POKEI ,A: N 
EXT 

12 IF CK0 17539 THEN PRINT" {GIU ' JERRORE N 
ELLE ISTRUZIONI DATA" : END 

13 SYS886: PRINT" {CLR}{ 2 GIU’}OK-LIST ATT 
I VATO • " : NEW 

14 DATA173, 036, 003, 201 ,150,208 

15 DATA001 ,096,141 ,151 ,003,173 

16 DATA037, 003, 141 ,152,003,169 

17 DATA150, 141 ,036,003,169,003 

18 DATAMI ,037,003,169,000,1 33 

19 DATA254 ,096,032,087,241 ,1 33 

20 DATA2S1 , 1 34, 252,1 32,253,008 

21 DATA201 ,01 3,240,01 7,201 ,032 

22 DATA240,005,024, 101 ,254, 1 33 

23 DATA254 , 165,251 ,166,252,1 64 

24 DATA253 , 040 , 096,169,013,032 

25 DATA210,255,165,214, 141 ,251 

26 DATA003, 206, 251 ,003,169,000 

27 DATAI 33,216,169,019,032,210 

28 DATA255, 169,018,032,210,255 

29 DATAI 69,058,032,210,255,166 

30 DATA254 , 169,000,133,254, 1 72 

31 DATA151 ,003,192,087,208,006 

32 DATA032, 205,1 89,076,235,003 

33 DATA032, 205, 221 ,169,032,032 

34 DATA2 10,255,032,210,255,173 

35 DATA251 ,003,1 33,21 4,076, 173 

36 DATA003 



2727 : 208, 169, 083, 032, 210, 255, 100 
2733 : 169, 048, 032, 210, 255, 169, 032 
2739 :058,032,210,255, 160,005,131 
2745 177, 005, 032, 210, 255, 200, 040 
2751 : 192, 022, 208, 246, 169, 013, 017 
2757 : 032, 210, 255, 032,204,255,161 
2763 : 032, 236, 015, 032, 0 96, 017, 119 
2769 :206, 032,208, 169,000, 160,216 
2775 : 002, 145,005,032,0 51,010,204 
2781 : 032, 028, 010, 096, 177, 005, 057 
2787 :201, 005, 144, 007, 009, 064, 145 
2793 : 145, 005, 032, 028, 010, 096, 037 
2799 : 177, 005, 240, 007, 041, 191,132 
2805 : 145, 005, 032, 028, 010, 096, 049 
2811 : 177, 005,208,251, 160,005,033 
2817 : 162, 000, 177, 005, 157,130,120 
2823 : 027, 200, 232, 224, 016, 208, 146 
282 9 : 245, 032,140,012, 17 3,126,229 
2835 : 027/240,016, 032, 153,017,248 
2841 : 173, 020, 008, 141, 134,002,2 47 
2847 : 169, 185, 162, 024, 076, 10 4,239 
2853 :010,024,162,000, 160,009,146 
2859 : 032, 240, 255, 173,021,008, 004 
2865 : 141, 134,002, 189,219,023,245 
2871 : 032, 210, 255, 232, 224, 026, 010 
2877 :208,245,024,162,001,160,093 
2883 : 008, 032, 240, 255, 202, 189,225 
2889 : 245, 023, 201, 000, 240, 007, 021 
2895 : 032, 210, 255, 232, 07 6, 072, 188 
2901 :011, 032, 107, 017, 165, 203, 108 
2907 : 201, 001, 208, 007, 032, 153,181 
2913 : 017, 032, 028, 010, 096, 201, 22 5 
2919 =056,208,005,169, 130,076,235 
2925 =117,011,201,059,208,227, 164 
2931 =169,129,160,002, 145,005,213 
2937 =032,126,018,162,001, 142,090 
2943 =125,027,032,153,017,096,065 
2949 =032,086,012, 162,016, 169,098 
2955 =160,202,157,130,027,208,255 
2961 =250, 160,000,132,198, 136,253 
2967 =024,032,075,012,169,000,207 
2973 =141,139,012,032,228,255,196 
2979 =201,000,240,249,201,019,049 
2985 =240,245,201,029,240,241,085 
2991 =201,017,240,237,201, 145, 192 
2997 =240,233,201, 147,240,229, 191 
3003 =201,148,240,225,201, 157,079 
3009 =240,221,201,034,240,217,066 
3015 =201,036,240,213,201,042,108 
3021 =240,209,201,044,240,205,064 
3027 =201, 063, 240> 201, 201, 020, 113 
3033 =240,033,201, 013,240,056,232 
3039 =201, 141,208,003,076,034, 118 
3045 =009,174,139,012,224,016,035 
3051 =240,179, 157,130,027,238, 182 
3057 =139, 012,032,210,255,032, 153 
3063 =075,012,076, 160,011, 174,243 


3069 =139,012,224,000,240, 157,001 
3075 =169,020,032,210,255,206, 127 
3081 =139,012,202,169,160, 157,080 
3087 =130,027,032,075,012,076,111 
3093 =160,011, 162,015, 188, 130, 175 
3099 =027, 192,160,208,011,224,081 
3105 =000,208,003,076,034,009, 107 
3111 =202, 076, 025, 012,032, 140, 014 
3117 =012,173, 126,027,208,063, 142 
3123 =160,005,162,000, 134,212,212 
3129 =189,130,027,145,005,200,241 
3135 =232,224,016,208,245,032,252 
3141 =153,017,032, 126,018,096,255 
3147 =169,228,032,210,255,169,114 
3153 =157,032,210,255,096, 173,236 
3159 =018,008, 141,134,002, 169,047 
3165 =014,162,024,032,021,018,108 
3171 =173,015, 008,141, 134,002,060 
3177 =024,162,000,160,020,032,247 
3183 =240,255,096,032, 153, 017,136 
3189 =173,020, 008,141,134,002,083 
3195 =169,185,162,024,032,021,204 
3201 =018,032,195,017,032,153, 064 
3207 =017,076,133,011,000,169,029 
3213 =000, 141,126,027, 173,025, 121 
3219 =008, 133,251,173,026,008,234 
3225 =133,252,076,169,012,165,192 
3231 -251,024, 105,032, 144,002,205 
3237 =230,252,133,251,160,002, 169 
3243 =177,251,201,032,240,026,074 
3249 =201,000,240,233, 160, 005,248 
3255 =162,000,177,251,221,130,100 
3261 =027,208,222,232,200,192,246 
3267 =021,208,243, 169,001, 141,210 
3273 =126,027,096,173,024,008, 143 
3279 =141,134,002,173,022,008, 175 
3285 =141,032,208,173,023,008,030 
3291 : 141,033,208,169, 147,032, 181 
3297 =210,255,024, 162,023,160,035 
3303 =000,032,240,255,169, 108,011 
3309 =162,026,032,021,018,032,016 
3315 =214,015,032,095,016,032, 135 
3321 =236,015,032,012,017, 160,209 
3327 =003, 177,005,208,003, 104,243 
3333 =104,096,141,010,017,200,061 
3339 =177,005, 141,011,017,096,202 
3345 =032,204,012,032, 195,013,249 
3351 =141,134,027,032,187,013,045 
3357 =141,135,027,032,238,013, 103 
3363 =032, 187,013,032, 187,013,243 
3369 =076,047,013,032,187,013, 153 
3375 =032,187,013,170,032,187,156 
3381 =013,032,205,189,169,032, 181 
3387 =032,210,255,032, 187,013,020 
3393 =201,000,240,031,164,212, 145 
3399 =208, 011,201,032, 144,010, 165 
3405 =201,128,144,003,032, 157,230 


48 SUPERCOMMOOOflE C64 S 128 ■ 13/88 



3411 : 014, 032,210,255, 165,203, 194 
3417 : 20 1,063, 240, 031,201,064, 121 
3423 :208, 246, 076, 062, 013, 169,101 
3429 :013, 032,210,255, 032, 187, 062 
3435 : 013, 201, 000,208, 188, 032,237 
3441 : 187, 013, 201, 000, 208, 184, 138 
3447 : 076, 124,013,104,104, 169,197 
3453 : 002, 032, 195,255,032,236,109 
3459 : 015, 032, 096, 017, 173, 024, 232 
34 65 : 008, 141, 134, 002, 169, 000, 07 9 
3471 : 133, 212, 032, 176, 013, 169, 110 
3477 : 250, 162, 022, 032, 02 1,018, 142 
3483 : 165, 203, 201, 064,208,250,222 
3489 : 165,203,201,0 64,240,250,004 
3495 : 165, 203, 201, 063, 240, 250, 009 
3501 : 0 7 6 , 034,00 9, 162,004,169, 115 
3507 : 013, 032, 210, 255, 202, 208, 075 
3513 : 24 8, 096, 164,14 4,240,043,096 
3519 : 192, 0 64,208, 183,032,203,04 9 
3525 : 016, 104, 141, 138, 027, 104, 215 
3531 : 141, 139, 027,032,236, 015, 025 
3537 : 173, 139, 027, 072, 173, 138,163 
3543 : 027, 072, 162, 002, 032, 198, 196 
3549 : 255, 032, 207, 255, 141, 010, 097 
3555 : 017, 032,207,255, 141,011, 122 
3561 : 017, 032, 207, 255, 09 6, 169, 241 
3567 : 08 5, 162, 02 6, 032,021,018,071 
3573 : 173, 134, 027, 170, 173, 135, 033 
357 9 : 027, 032,205, 18 9,032,176,144 
3585 : 013, 096, 032, 204, 012, 032, 134 
3591 : 17 6, 013,024, 162,024, 160, 054 
3597 : 00 6, 032, 240, 255, 169, 153, 100 
3603 : 162, 02 6, 032, 021, 018, 162,184 
3609 : 014, 169,032,032,210,255,225 
3615 : 202, 208, 250, 169, 161, 162, 159 
3621 : 026, 032, 021, 018, 160,002, 040 
3627 : 162, 019, 169, 045,032,210,168 
3633 : 255, 202, 208, 250, 136,240, 060 
3639 : Oli, 169, 032, 032,210,255,252 
3645 : 032, 210, 255, 076, 043,014, 179 
3651 : 032, 195, 013, 162, 019, 076, 052 
3657 : 138, 014, 162, 000,072,201, 148 
3663 : 032, 144, 004, 201, 128 , 144, 220 
3669 : 002, 169, 04 6,032,210,255, 031 
367 5 : 104, 032, 14 8,019, 157,213,252 
3681 : 007, 165, 203, 201, 063, 208, 176 
3687 : 003, 07 6, 124, 013, 201 , 0 64, 072 
3693 : 208, 243, 172, 010, 017,208, 199 
3 699 : 008, 20 6, 01 1,0 17, 208, 003, 056 
3705 : 076, 124, 013, 142, 142, 027, 133 
3711 : 032, 187,013, 174, 142, 027, 190 
3717 : 232, 224, 019, 208, 195, 072, 059 
3723 : 169, 013, 032, 210, 255, 173,223 
3729 : 024, 008, 202, 157,213,219,200 
3735 : 208, 250, 104,076, 075, 014,110 
3741 : 056, 233, 127, 141, 127, 027, 100 
37 47 : 162, 255, 206, 127,027,240,156 


3753 : 008, 232, 189,158,160,016,164 
3759 : 250, 048, 243, 232, 189, 158,015 
37 65 : 160, 048, 006, 032, 210, 255, 12 4 
3771 : 076, 178,014,041,127,096,207 
3777 : 160, 000, 173,016,008, 153, 191 
3783 : 000, 216, 153, 000,217,153,170 
3789 : 000, 218, 153, 000, 219, 136, 163 
3795 : 208, 241, 160, 039,173, 018,026 
3801 : 008, 153,224,217,136,208, 139 
3807 =250,096, 032,070, 015,173, 091 
3813 =128,027,133,251, 133,253,130 
3819 =206, 129, 027, 173, 129,027,158 
3825 =133,252, 133,254,198,254, 185 
3831 =160, 000, 169,032,145,251,236 
3837 =145,253,136,208,249,160, 124 
3843 =005, 162,000,032,028,015,245 
3849 =160,037,232,032,028,015,001 
3855 =160, 165,232,032,028,015,135 
3861 =169,000,160,002, 145,251,236 
3867 =096, 189,206,024,240,007,021 
3873 : 145,251,200,232, 07 6,028, 197 
3879 =015,096,032,235,020,032,213 
3885 =207,255,032,210,255,145,125 
3891 =251,200,202,208,244,170,046 
3897 : 136, 136, 177,251, 160, 17 6,069 
3903 =145, 251, 138,200, 145,251, 169 
3909 =096, 173,025,008, 141,128,128 
3915 =027, 173,026, 008, 141, 129, 067 
3921 =027, 096, 173,014, 008, 141, 028 
3927 =033,208,173, 013,008,141,151 
3933 =032,208, 173, 017, 008, 141, 160 
3939 =134,002,024, 162,002,160,071 
3945 =000,032,240,255,169,021,054 
3951 =162,025,032,021,018,024,137 
3957 =162,013,160,000,032,240,212 
3963 =255, 169,213, 162,025,032,211 
3969 =021,018, 096, 024, 173, 128,077 
3975 : 027, 133,251, 173, 129, 027,107 
3981 =133,252,162,002,032,198, 152 
3987 =255,160,000,032,165,255,246 
3993 =145,251,192, 001, 208, 008, 190 
3999 =141, Oli, 017, 041, 015, 141, 013 
4005 =032,208,200,208,236,238,007 
4011 =129, 027,096, 169, 032, 160, 016 
4017 =000,032,206, 015,032,206, 156 
4023 =015, 198,252, 162, 035, 160,237 
4029 =071,032,028,015,160,103,086 
4035 ' =232, 032, 028,015, 160, 135, 02 9 
4041 =232,032,028,015,096,230,066 
4047 =252,145,251,200,208,251,234 
4053 =096,024, 169,015,162,008,175 
4059 =168,032,186,255,169,000,005 
4065 : 032, 189,255, 032, 192, 255, 156 
4071 =144,018,076,045,017,162,181 
4077 =015,032,198,255,032,207,208 
4083 =255,201,048,208,004,032,223 
4089 =204,255,096, 141, 134,027, 082 
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4095 : 032 , 207 , 255 , 141 , 135 , 027, 028 
4101 : 169 , 019 , 032 , 210 , 255 , 173, 095 
4107 : 020 , 008 , 141 , 134 , 002 , 172, 232 
4113 : 134 , 027 , 192 , 050 , 208 , 028, 144 
4119 : 172 , 135 , 027 , 192 , 054 , 208,043 
4125 : 010 , 169 , 081 , 162 , 023 , 032, 250 
4131 : 021 , 018, 07 6 , 051 , 016 , 192, 153 
4137 : 049 , 208 , 007 , 169, 0 63 , 162, 187 
4143 : 023 , 032 , 021 , 018 , 173 , 134 , 192 
4149 : 027 , 032 , 210 , 255 , 173 , 135,117 
4155 : 027 , 032 , 2 10 , 255 , 032 , 207, 0 54 
4161 : 255 , 032 , 210 , 255 , 201 , 013, 007 
4167 : 208 , 2 46 , 032 , 204 , 255 , 032, 024 
4173 : 096 , 017 , 032 , 195 , 017 , 104,026 
417 9 : 104 , 173 , 122 , 027 , 208 , 003, 208 
4185 : 07 6 , 027 , 008,07 6 , 023 , 009,052 
4191 : 024 , 162 , 015 , 032 , 201 , 255,016 
4197 : 144 , 003 , 076 , 045 , 017 , 169, 043 
4203 : 073 , 032 , 210 , 255 , 169 , 048, 126 
4209 : 032 , 210 , 255 , 032 , 204 , 255, 077 
4215 : 096 , 173 , 015 , 008 , 141 , 134,174 
4221 : 002 , 169 , 147 , 032 , 210 , 255, 172 
4227 : 024 , 162 , 006 , 160 , 008 , 032,011 
4233 : 240 , 255 , 169 , 184 , 162 , 023, 146 
4239 : 032 , 021 , 018 , 173 , 020 , 008, 159 
42 45 : 141 , 134 , 002 , 162 , 004 , 160, 240 
4251 : 006 , 169 , 000 , 032 , 046 , 018 , 170 
4257 : 162 , 008 , 160 , 033 , 169 , 166,091 
4263 : 032, 04 6 , 018 , 032 , 214 , 015 , 012 
4269 : 024 , 162 , 015 , 032 , 201 , 255,094 
4275 : 14 4 , 003,07 6 , 045 , 017 , 169, 121 
4281 : 08 6 , 032 , 2 10 , 255 , 169 , 048,217 
4287 : 032 , 210 , 255 , 032 , 204 , 255 , 155 
4293 : 032 , 236 , 015 , 07 6 , 18 9 , 022, 255 
4299 : 02 4 , 17 4 , 010 , 017 , 240 , 048, 204 
4305 : 162 , 015 , 032 , 201 , 255 , 144,250 
4311 : 003 , 07 6 , 04 5 , 017 , 162 , 000,00 6 
4317 : 189 , 002 , 017 , 240 , 007 , 032, 196 
4323 : 210 , 255 , 232 , 076 , 221 , 016, 213 
4329 : 169 , 000 , 17 4 , 010 , 017 , 032 , 123 
4335 : 205 , 18 9 , 169, 0 4 4 , 032 , 210, 064 
4341 : 255 , 169 , 000 , 174 , 011 , 017, 103 
4347 -. 032 , 205 , 189 , 032 , 204 , 255,144 
4353 : 096 , 085 , 049 , 058 , 050 , 044 , 127 
4359 : 048 , 044 , 000 , 018 , 255 , 024, 140 
4365 : 169, 0 02 , 160 , 017 , 162 , 043, 054 
4371 : 032 , 189 , 255 , 169 , 002 , 162,0 60 
4377 : 008 , 160 , 002 , 032 , 186,2 55,156 
4383 : 032 , 192 , 255,14 4 , 003,07 6,221 
4389 = 045 , 017 , 032 , 204 , 255 , 096,174 
4395 = 035 , 013 , 072 , 032 , 096 , 017,052 
4401 = 173 , 020 , 008 , 141 , 134 , 002,015 
4407 = 169 , 008 , 162 , 023 , 032 , 021,214 
4413 = 018 , 024 , 104 , 105 , 048 , 032,136 
4419 = 210 , 255 , 201 , 053 , 208 , 007,233 
4425 = 169 , 021 , 162 , 023 , 032 , 021,245 
4431 = 018 , 032 , 195 , 017 , 104 , 104,037 


4437 = 173 , 122 , 027 , 240 , 003 , 076,214 
4443 = 034 , 009 , 076 , 027 , 008 , 169, 158 
4449 = 002 , 032 , 195 , 255 , 169 , 015,253 
4455 = 032 , 195 , 255 , 096 , 072 , 169, 154 
4461 = 127 , 197 , 145 , 240 , 002 , 104, 156 
4467 = 096 , 104 , 169 , 147 , 032 , 210, 105 
4473 = 255 , 02 4 , 162 , 006 , 160 , 000, 216 
4479 = 032 , 240 , 255 , 169 , 014 , 141, 210 
4485 = 032 , 208 , 141 , 134 , 002 , 169,051 
4491 = 006 , 141 , 033 , 208 , 169 , 148,076 
4497 = 162 , 023 , 032 , 021 , 018 , 076,221 
4503 = 194 , 022 , 169 , 032 , 160 , 000,216 
4509 = 153 , 000 , 004 , 200 , 192 , 080,018 
4515 = 208 , 248 , 096 , 162 , 024 , 160,037 
4521 = 000 , 032 , 240 , 255 , 169 , 032, 129 
4527 = 160 , 040 , 153 , 191 , 007 , 136,094 
4533 = 208 , 250 , 096 , 160 , 021 , 169,061 
4539 = 032 , 153 , 224 , 005 , 136 , 208,177 
4545 = 250 , 096 , 032 , 166 , 017 , 024,010 
4551 = 160 , 000 , 162 , 024 , 032 , 240, 049 
4557 = 255 , 160 , 000 , 140 , 134 , 027, 153 
4563 = 165 , 203 , 201 , 064 , 208 , 250,022 
4569 = 185 , 250 , 022 , 201 , 000 , 240,091 
4575 = 007 , 032 , 210 , 255 , 200 , 076,235 
4581 = 217 , 017 , 162 , 155 , 160 , 255, 171 
4587 : 13 6 , 192 , 000 , 208 , 251 , 165 , 163 
4593 = 203 , 201 , 064 , 208 , 02 4 , 202, 119 
4599 = 224 , 000 , 208 , 238 , 173 , 134,200 
4605 = 027 , 240 , 003 , 076 , 195 , 017,043 
4611 = 169 , 001 , 141 , 134 , 027 , 032,251 
4 617 : 166 , 017, 07 6 , 231 , 017 , 032, 036 
4623 = 153 , 017 , 032 , 166 , 017 , 096,240 
4629 = 160 , 000 , 141 , 030 , 018 , 142,000 
4635 = 031 , 018 , 185 , 209 , 023 , 240,221 
4641 = 007 , 032 , 210 , 255 , 200 , 076,045 
4647 = 029 , 018 , 169 , 000 , 133 , 2 12, 088 
4653 = 096 , 201 , 000 , 208 , 007 , 142, 187 
4659 = 142 , 027 , 140 , 143 , 027 , 096, 114 
4665 = 142 , 144 , 027 , 140 , 145 , 027,170 
4671 = 141 , 146 , 027 , 174 , 142 , 027,208 
4677 = 172 , 143 , 027 , 076 , 076 , 018,069 
4683 = 232 , 024 , 032 , 240 , 255 , 173,007 
4689 = 146 , 027 , 032 , 210 , 255 , 236,219 
4695 = 144 , 027 , 208 , 240 , 204 , 145,031 
4701 = 027 , 240 , 004 , 200 , 076 , 076,204 
4707 = 018 , 202 , 024 , 032 , 240 , 255, 102 
4713 = 173 , 146 , 027 , 032 , 210 , 255,180 
4719 = 236 , 142 , 027 , 208 , 240 , 204, 144 
4725 = 143 , 027 , 240 , 004 , 136 , 076,231 
4731 = 101 , 018 , 096 , 173 , 018 , 008,025 
4737 = 141 , 134 , 002 , 173 , 128 , 027,222 
4743 = 133 , 253 , 173 , 129 , 027 , 133,215 
4749 - 254 , 169 , 080 , 133 , 251 , 169,173 
4755 = 004 , 133 , 252 , 024 , 165 , 251,208 
4761 = 105 , 017 , 144 , 002 , 230 , 252, 135 
4767 = 133 , 251 , 162 , 001 , 160 , 002,100 
4773 = 177 , 253 , 240 , 008 , 201 , 005,025 
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4779 :144, 009, 201, 191, 176, 
4785 :169, 032, 076, 189, 018, 
4791 :042, 076, 189, 018, 169, 
4797 :160, 022, 145, 251, 224, 
4803 :208, 003, 032, 048, 019, 
4809 :002, 177,253,201, 000, 
4815 :049, 160, 020, 177, 253, 
4821 :160, 208, 008, 169, 032, 
4827 :251, 136, 076, 210, 018, 
4833 = 148, 019, 145, 251, 192, 
4839 :240, 006, 200, 169, 034, 
4845 :251, 136, 192, 005, 208, 
4851 :076, 017, 019, 136, 177, 
4857 :032, 148, 019, 145,251, 
4863 :239, 018, 160, 005, 177, 
4869 :032, 148, 019, 009, 128, 
4875 .-251,200, 192,021,208, 
4881 :024, 165, 251, 105, 040, 
4887 :002, 230, 252, 133, 251, 
4893 :165, 253, 105, 032, 144, 
4899 :230, 254, 133, 253, 232, 
4905 :023, 240, 003, 076, 163, 
4911 :096, 160, 017, 169, 032, 
4917 :224, 005, 136, 208, 250, 
4923 :002, 177, 253, 041, 031, 
4929 :134, 027, 010, 109, 134, 
4935 :170, 160,000, 189, 106, 
4941 :041, 063, 153, 241, 005, 
4947 :232, 192, 003, 208, 242, 
4953 :160, 001, 162, 012, 032, 
4959 :255, 160,030, 177,253, 
4965 :200, 177,253, 032,205, 
4971 :024, 160, 007, 162, 012, 
4977 :240,255,160,003, 177, 
4983 : 170, 169, 000, 032, 205, 
4989 :024, 160, 012, 162, 012, 
4995 :240, 255, 160, 004, 177, 
5001 :170, 169, 000, 032, 205, 
5007 :160, 000, 162, Oli, 096, 
5013 :027, 201, 063, 176, 009, 
5019 :031, 176, 034, 009, 128, 
5025 :192, 019, 201, 095, 176, 
5031 :041, 063, 076, 192, 019, 
5037 :031, 076, 192, 019, 201, 
5043 =240,012,201,191,176, 
5049 =041,063,076,192,019, 
5055 =127,096,169,034,096, 
5061 =025,008,133,251,173, 
5067 =008,133,252,160,002, 
5073 =251,201,032,240,018, 
5079 =000,240,018,165,251, 
5085 =105,032,144,002,230, 
5091 =133,251,076,206,019, 
5097 =051,010,096,165,251, 
5103 =253,165,252,133,254, 
5109 =253,201,032,240,238, 
5115 =000,208,014,165,253, 


010, 134 

5121 

=105,032 

169, 062 

5127 

=133,253 

060,225 

5133 

=018,020 

011,234 

5139 

=002,177 

160, 153 

5145 

=145,251 

240, 050 

5151 

=192,032 

201, 043 

5157 

=124,027 

145, 167 

5163 

=032,091 

032, 174 

5169 

=056,233 

020,232 

5175 

: 129, 027 

145, 001 

5181 

=126,018 

003, 008 

5187 

=201,000 

253, 153 

5193 

=020,173 

076,152 

5199 

=032,144 

253,083 

5205 

=141,128 

145,230 

5211 

=173, 129 

242,101 

5217 

=006, 173 

144,234 

5223 

=032,144 

024,147 

5229 

=005,024 

002,218 

5235 

•004,230 

224, 081 

5241 

=024,105 

018,052 

5247 

=004,133 

153,162 

5253 

=173,129 

160,012 

5259 

=006,173 

141,192 

5265 

=096,144 

027,250 

5271 

=005, 024 

027,211 

5277 

=004,230 

200,012 

5283 

=024, 105 

024,216 

5289 

=004,133 

240,184 

5295 

=005,072 

170,116 

5301 

=104,145 

189, 133 

5307 

=208,241 

032,248 

5313 

=027, 133 

253, 177 

5319 

=133,252 

189, 116 

5325 

=255, 160 

032,015 

5331 

=168,255 

253, 196 

5337 

=141, Oli 

189, 134 

5343 

=032,208 

048,108 

5349 

=129, 027 

201,058 

5355 

=169,018 

076,097 

5361 

=000,141 

005,081 

5367 

=016,169 

037,083 

5373 

=169,052 

160,084 

5379 

=070,021 

005,236 

5385 

=021,032 

041,105 

5391 

=032,198 

173, 118 

5397 

=101,096 

026,045 

5403 ' 

=021, 169 

177, 167 

5409 

=024, 162 

201, 128 

5415 

=144,003 

024, 145 

5421 

=000,189 

252,218 

5427 

=032,210 

032, 176 

5433 

=021,032 

133, 171 

5439 

=045,080 

177, 193 

5445 

=052,052 

201,130 

5451 

=015,032 

024, 147 

5457 

=076,045 


, 144,002,230,254,000 
,076,244,019,032,252 
,076,206,019,160,000 
,251,072,177,253,183 
,104,145,253,200,099 
,208,241,096,173,205 
,201,000,240,003,120 
,020,173,128,027,002 
,032, 176,003,206,243 
, 141,128,027, 076, 071 
,234,173,124,027,251 
,240, 003,032,133, 164 
, 128, 027,024, 105, 038 
,003,238,129,027,140 
,027,076,126,018,089 
,027,133,006,230,021 
,128, 0*27, 02 4, 105, 048 
,002,230,006,133,138 
,173,129,027,133,088 
,004,173,128,027,169 
,064,144,002,230,178 
,003,076,172,020,023 
,027,133,006,230,063 
,128,027,024,105,090 
,002,230,006,133,244 
,173,129,027,133,130 
,004, 173,128,027,211 
,064,144,002,230,220 
,003,160,002,177,136 
, 177, 003, 145,005, 070 
,003,200,192,032,089 
,096,024,173,128,033 
,251, 173, 129, 027, 165 
,162,002,032,201,213 
,000,177,251,032,056 
,192,001,208,008,019 
,017,041,015,141,071 
,200,208,236,238,065 
,032,204,255,096,204 
,141,010,017,169,247 
,011,017,032,203,133 
,049,141,068,021,199 
,141,069,021,141,078 
,169,000,141,071,219 
,033,021,162,002,024 
,255,162,020,160,074 
,169, 048, 141, 068, 132 
,000,141,069,021,192 
, 015, 032,201,255,210 
,076,045,017,162,230 
,062,021,240,007,052 
,255,232,076,046,134 
,204,255,096,066,219 
, 058, 050,044, 049, 133 
,000,000,024,162,103 
,201,255,144,003,213 
,017,162,000,189,058 
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54 63 : 110, 021, 240, 007, 032, 210, 195 
5469 : 255, 232, 076, 086,021, 169, 164 
5475 : 000, 174, 121, 021, 032, 205, 140 
5481 : 18 9, 032, 204, 255, 096, 085, 198 
5487 : 050, 058, 050, 044, 048, 04 4, 149 
5493 : 049, 056, 044,000,000, 173, 183 
54 99 .-017,008, 141,032,208, 173, 190 
5505 -.011, 022,073,001, 141,011,132 
5511 : 022, 240, 006, 032, 196, 019, 138 
5517 :076, 220, 021, 032, 036, 010, 024 
5523 : 032, 196,019, 165,253, 133, 177 
5529 :251, 165, 254, 133, 252, 032, 21 6 
5535 :036, 010,076,220, 021, 165, 175 
5541 : 251, 133, 253, 165, 252, 133, 072 
5547 : 254, 160,002, 177, 251, 201, 1 92 
5553 : 000, 240, 004, 201, 032, 208, 094 
5559 : 013, 173,013,008, 141,032,051 
5565 .-208, 165,203,201,064,208,214 
5571 : 250, 096, 056, 165,253,233,224 
5577 : 032, 176,002, 198,254, 133,228 
5583 : 253, 160, 002 , 177 , 253, 201, 22 9 
5589 : 000, 240, 004, 201, 032, 208, 130 
5595 : 014, 056, 165, 251, 233, 032, 202 
5601 : 176, 002, 198, 252, 133,251,213 
5607 :076, 164,021, 160,005,056,201 
5613 : 177, 253, 209, 251, 208, 004, 059 
5619 : 200, 076, 236, 021, 041, 127,176 
5625 : 141, 134,027,177,251,041,252 
5631 : 127, 205, 134, 027, 176,192,092 
5637 : 032, 018, 020, 07 6, 197,021, 113 
5643 : 000, 032, 214, 015,032,095,143 
S649 :016, 032,236, 015,238, 032, 074 
5655 : 208, 032, 012, 017, 032, 070, 138 
5661 : 015, 173, 128,027, 133,251,244 
5667 : 206, 12 9,027,173, 129,027,214 
5673 : 133, 252, 032, 235, 020, 206, 151 
5679 : 032, 208, 169, 019, 032, 210, 205 
5685 -.255,173,021,008, 141,134,017 
5691 : 002, 032, 207, 255, 032, 210, 02 9 
5697 :255, 209, 251, 240, 022, 173,191 
5703 : 020, 008, 141, 134, 002, 032, 152 
5709 : 096, 017, 169, 121,162,023, 153 
5715 .-032,021,018,032, 195,017, 142 
5721 : 07 6, 034, 009, 200, 202, 208, 050 
5727 :220, 032, 070, 015, 032, 023, 231 
5733 : 021, 032, 236, 015, 032, 107, 032 
5739 : 017, 169, 001, 141, 121, 021, 065 
574 5 : 032, 190, 020, 032, 07 3, 021, 225 
5751 .-032,236,015,173,011,017,091 
5757 : 141, 121, 021, 201, 255, 208, 048 
5763 :237, 032, 096, 017, 173, 013, 187 
5769 : 008, 141, 032, 208, 17 3, 125,056 
5775 : 027, 208, 040, 173,020,008, 107 
5781 : 141, 134, 002, 169, 147,032,006 
57 87 : 210, 255, 024, 162,012, 160,210 
5793 : 012, 032, 240, 255, 169,168,013 
57 99 : 162, 023, 032, 021,018, 165,076 


5805 : 203, 201, 064, 240, 250, 201, 052 
5811 : 039, 240, 007, 201, 025, 208, 131 
5817 :242, 032, 120,016, 169,147, 143 
5823 : 032, 210, 255, 169, 014, 141, 244 
5829 : 032, 208, 141, 134, 002, 169, 115 
5835 : 006, 141,033,208, 162,012,253 
5841 : 160, 014, 169, 000, 032, 046, 118 
5847 : 018, 162, 016,160,025, 169,253 
5853 : 166, 032,046, 018, 02 4, 162, 157 
5859 : 014, 160,016,032,240,255, 176 
5865 : 169, 209, 162, 023,032, 021,081 
5871 : 018, 032,096,017,169,000,059 
5877 : 133, 198,076,123,227,080,058 
5883 : 082, 069, 083, 083, 032, 065, 153 
5889 : 078, 089, 032, 075, 069, 089, 177 
5895 : 000, 01 9, 073, 047, 048, 032, 226 
5901 : 032, 069, 082, 082, 079, 082, 183 
5907 : 032, 000, 032, 032, 068, 069, 252 
5913 : 086, 073, 067, 069, 032, 078, 174 
5919 : 07 9, 084,032,080,082,069,201 
5925 : 083, 0 69, 078, 084, 046, 04 6, 187 
5931 : 013, 084, 085, 082, 078, 032, 161 
5937 : 068, 073, 083, 07 5, 032, 068, 192 
5943 : 082, 073, 086, 069, 032, 07 9, 220 
594 9 : 078, 000, 078, 07 9, 032, 068, 140 
5955 : 073, 083, 075, 032, 073, 078, 225 
5961 : 032, 068, 082, 073, 086, 069, 227 
5967 : 013, 000, 082, 069, 077, 079, 143 
5973 : 086, 069, 032, 065, 078, 089, 248 
597 9 : 032, 087, 082, 073, 0 84, 069, 00 6 
5985 : 045, 080,082,07 9,084,069, 024 
5991 : 067, 084, 032, 084, 065, 066, 245 
5997 : 032, 070, 082, 079, 077, 032, 225 
6003 : 068, 073, 083, 075, 013, 000, 171 
6009 : 019, 017, 089, 079, 085, 032, 186 
6015 : 072, 065, 086, 0 69, 032, 083, 022 
6021 : 087, 073, 084, 067, 072, 069, 073 
6027 : 068, 032, 068, 073, 083, 075, 026 
6033 : 083, 033, 000, 147, 017, 017, 186 
6039 : 083, 084, 079, 080, 032, 075, 072 
6045 :069, 089, 032, 080, 082, 069, 066 
6051 : 083, 083, 069, 068, 000, 08 6, 04 0 
6057 : 065, 076, 073, 068, 065, 084, 088 
6063 : 069, 063, 032, 032, 032, 089, 236 
60 69 .-047,078,000, 086,065,076, 021 
6075 : 073, 068, 065,084,073,078, 11 6 
6081 : 071, 046, 046, 046, 080, 07 6, 046 
6087 :069, 065, 083, 069, 032, 087, 092 
6093 : 065, 073, 084, 000, 068, 079, 062 
6099 : 078, 069, 046, 046, 017, 017, 228 
6105 : 017, 000, 080,082,069,083,036 
6111 : 083, 032, 01 8, 049, 146, 032, 071 
6117 : 080, 082, 071,032,032,07 9,093 
6123 : 082, 032, 032, 018, 050, 14 6, 083 
6129 : 032, 083, 069, 081, 07 9, 082, 155 
6135 : 032, 032, 060, 082, 069, 084, 094 
6141 : 085, 082, 078, 062, 032, 032, 112 
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6147 

6153 

6159 

6165 

6171 

6177 

6183 

6189 

6195 

6201 

6207 

6213 

6219 

6225 

6231 

6237 

6243 

6249 

6255 

6261 

6267 

6273 

6279 

6285 

6291 

6297 

6303 

6309 

6315 

6321 

6327 

6333 

6339 

6345 

6351 

6357 

6363 

6369 

6375 

6381 

6387 

6393 

6399 

6405 

6411 

6417 

6423 

6429 

6435 

6441 

6447 

6453 

6459 

6465 

6471 

6477 

6483 


: 084 , 079 , 032 , 032 , 067 , 065 , 106 
: 078 , 067 , 069,07 6 , 000 , 019,062 
: 032 , 032 , 042 , 084 , 079 , 032, 060 
: 067 , 065 , 078 , 067 , 069 , 076 , 187 
: 032 , 085 , 083, 0 69 , 013 , 083, 136 
: 072 , 073 , 070 , 084 , 069 , 068, 213 
: 032 , 060 , 082, 0 69 , 084 , 085 , 195 
: 082 , 078 , 062 , 042 , 032 , 032 , 117 
: 032 , 094 , 045 , 045 , 045 , 078, 134 
: 0 69 , 087 , 032 , 078 , 065 , 077, 209 
: 069 , 045 , 045 , 0 45 , 094 , 000 , 105 
: 019, 08 9 , 079 , 085 , 032 , 077, 194 
: 085 , 083 , 084 , 032 , 018 , 079, 200 
: 146 , 070 , 070, 07 6 , 079 , 067, 077 
-. 075 , 032 , 066 , 069 , 070 , 079,222 
: 082 , 069 , 032 , 089 , 079 , 085, 017 
: 032 , 067 , 065, 07 8 , 032 , 018, 135 
: 083 , 146 , 067 , 082 , 065 , 084 , 120 
: 0 67 , 072 , 000 , 019 , 089 , 079, 181 
: 085 , 032 , 077 , 085 , 083 , 084, 051 
: 032 , 085 , 083 , 069 , 032 , 018, 186 
: 068 , 146 , 069 , 076 , 069 , 084, 129 
: 069 , 032 , 084 , 079 , 032 , 082, 001 
: 069 , 077 , 079 , 086 , 069 , 032, 041 
: 085 , 078 , 067 , 076 , 079 , 083,103 
: 069 , 068 , 013 , 070 , 073 , 076, 010 
: 069 , 083 , 032 , 040 , 042 , 041,210 
.- 032,07 9 , 082 , 032 , 067,07 9,024 
: 077 , 077 , 065 , 032 , 040 , 044,250 
: 041 , 032 , 070 , 073 , 076 , 069 , 026 
: 083 , 000 , 019 , 032 , 078 , 065, 204 
: 077 , 069 , 032 , 069 , 088 , 073, 085 
: 083 , 084 , 083 , 032 , 069 , 082, 116 
: 082, 07 9 , 082 , 033 , 000 , 068, 033 
: 073 , 082 , 069 , 067 , 084 , 079 , 149 
: 082 , 08 9 , 032 , 032 , 077 , 065, 078 
: 071 , 073 , 067 , 000 , 068 , 073, 059 
: 083 , 075 , 032 , 078 , 065 , 077, 123 
: 069 , 046 , 046 , 000 , 073 , 068, 021 
: 04 6 , 032 , 035 , 000 , 082 , 069, 245 
: 077 , 069 , 077 , 066 , 069 , 082, 171 
: 032 , 084 , 079 , 000 , 067 , 084,083 
= 082 , 076 , 032 , 070 , 032 , 087, 122 
: 072 , 069 , 078 , 000,08 9 , 079 , 136 
= 085 , 039 , 082 , 069 , 032 , 068,130 
= 079 , 078 , 069 , 000 , 032 , 085, 104 
= 080 , 032 , 032 , 032 , 018 , 070,031 
= 053 , 146 , 032 , 032 , 068 , 079, 183 
= 087 , 078 , 032 , 018 , 070 , 055, 119 
= 146 , 013 , 032 , 071 , 082 , 065, 194 
= 066 , 032 , 018 , 070 , 049 , 146, 172 
= 032 , 032 , 068 , 082 , 079 , 080,170 
= 032 , 018 , 070 , 051 , 146 , 013,133 
= 032 , 018 , 079 , 146 , 070 , 070,224 
= 076 , 079 , 067 , 075 , 032 , 032,176 
= 018 , 076 , 146 , 079 , 067 , 075,026 
= 013 , 032 , 018 , 068 , 146 , 069, 173 


6489 = 076 , 069 , 084 , 069 , 032 , 032, 195 
6495 = 032 , 018 , 085 , 146 , 078 , 083, 025 
6501 = 067 , 082 , 065 , 084 , 067 , 072,026 
6507 = 013 , 032 , 018 , 067 , 146 , 072,199 
6513 = 065 , 078 , 071 , 069 , 032 , 032,204 
6519 = 032 , 018 , 082 , 146 , 069 , 065,019 
6525 = 068 , 032 , 080 , 082 , 071 , 013,215 
6531 = 032 , 018 , 073 , 146 , 078 , 083,049 
6537 = 080 , 069, 067 ,. 084 , 032 , 083, 040 
6543 = 069 , 081 , 032 , 070 , 073 , 076,032 
6549 = 069 , 083 , 013 , 032 , 018 , 077,185 
6555 = 146 , 079 , 086 , 069 , 032 , 065,120 
6561 = 076 , 076 , 032 , 068 , 069 , 076,046 
6567 = 083 , 032 , 068 , 079 , 087 , 078,082 
6573 = 013 , 032 , 018 , 083 , 072 , 073,208 
6579 = 070 , 084 , 146 , 032 , 018 , 077,094 
6585 = 146 , 079 , 086 , 069 , 032 , 068,153 
6591 = 069 , 076 , 083 , 032 , 085 , 080,104 
6597 = 013 , 032 , 018 , 065 , 146 , 076,035 
6603 = 080 , 072 , 065 , 066 , 069 , 084, 127 
6609 = 073 , 090 , 069 , 000 , 066 , 076,071 
6615 = 075 , 083 , 032 , 032 , 084 , 082,091 
6621 = 075 , 032 , 032 , 083 , 069 , 067,067 
6627 = 013 , 013 , 032 , 018 , 032 , 032,111 
6633 = 073 , 077 , 077 , 069 , 068 , 073,158 
6639 = 065 , 084 , 069 , 032 , 032 , 032,041 
6645 = 146 , 013 , 032 , 018 , 032 , 068,042 
6651 = 073 , 083 , 075 , 032 , 065 , 067,134 
6657 = 084 , 073 , 079 , 078 , 083 , 032,174 
6663 = 146 , 013 , 013 , 032 , 018 , 067,040 
6669 = 079 , 078 , 084 , 082 , 079 , 076,235 
6675 = 146 , 032 , 018 , 083 , 146 , 067,255 
6681 = 082 , 065 , 084 , 067 , 072 , 013,152 
6687 = 032 , 018 , 067 , 079 , 078 , 084, 133 
6693 = 082 , 079 , 076 , 146 , 032 , 018,214 
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Una straordinaria novità editoriale 
per tutti i possessori di computer 
Commodore 64 e 128 apre il 1988: le 
“grandi guide Jackson” 


Il Gruppo Editoriale Jackson annuncia la 
pubblicazione di due corsi completi dedicati 
rispettivamente al Commodore 64 e al 128. 

I due corsi, divisi in otto lezioni, avranno 
cadenza quindicinale e saranno disponibili in 
tutte le edicole a partire dal gennaio ’ 88. 

I due corsi, “COMMODORE 64 LA GRANDE GUIDA" 
e “COMMODORE 128 LA GRANDE GUIDA", sono 
rivolti a tutti i possessori di questi computer che 
desiderano approfondire la conoscenza del proprio 
sistema. 

II corso contempla l'uso dell'unità centrale, dell’unità 
a nastro, del floppy disk drive della stampante e di 
numerose altre periferiche. 

Queste guide sono caratterizzate dalla costante 
presenzadi numerosi programmi esemplificativi, tutti 
provati su calcolatore, che consentono al lettore 
un’immediata verifica delle nozioni apprese. 

L’opera fornisce, con un approccio graduale, una 
dettagliata spiegazione del sistema, del linguaggio di 
programmazione BASIC e per finire la descrizione 
relativa alla definizione e alla scrittura di un pro- 
gramma. 

Il passo successivo prevede la trattazione del sis- 
tema operativo GEOS, del linguaggio macchina, 
della grafica e, per il C 64, dell’adattatore telematico 
6499; per il C 1 28 il modo CP/M e la compatibilità con 
il 64. Altri argomenti complementari quali l'uso della 
stampante, il colloquio video-tastiera, l’utilizzo delle 
periferiche integrano i contenuti principali. 

Le guide sono completate dalle mappe di memoria e 
dalle specifiche tecniche dei componenti hardware 
oltre a numerosi schemi elettrici che forniscono in- 
sieme ad un glossario dei termini un quadro semplice 
e preciso dei sistemi Commodore. 

Le caratteristiche dell'opera e la rigorosa esposi- 
zione degli argomenti fanno delle Grandi Guide il rif- 
erimento ufficiale ai due computer tra i più diffusi e 
interessanti presenti nel panorama della microinfor- 
matica. 

“COMMODORE 64 LA GRANDE GUIDA” E “COM- 
MODORE 128 LA GRANDE GUIDA” SONO IN 
EDICOLA DAL MESE DI GENNAIO, CON CA- 
DENZA QUINDICINALE, AL PREZZO DI SOLE L. 
6.500 AL VOLUME. 


6699 : 070, 14 6, 073,078,073,083, 054 
6705 : 072, 069, 068, 013, 013, 032, 060 
6711 .-076,079,067,075,069, 068,233 
6717 : 032, 070, 073, 07 6, 0 69, 032, 157 
6723 : 061, 032, 060, 013, 032, 085, 0 94 
672 9 : 078, 067, 076, 079, 083,069,013 
6735 : 068, 032, 061, 032, 042, 000, 058 
6741 : 032, 080, 082, 07 9, 071, 082, 255 
6747 : 065,077,032, 045, 045,032, 131 
6753 : 083, 084,065, 082,084, 083,066 
6759 : 032^0 65, 08 4, 032, 000, 032, 092 
6765 =018,083,084,079, 080, 146,087 
6771 =032,084,079,032,083,084,253 
6777 =079,080, 032,032,032, 079, 199 
6783 =082, 032,065,078,089, 032,249 
6789 =075,069,089,032,084,079,049 
6795 =032,045,045,080,065,085,235 
6801 =083,069,045,045,017,017,165 
6807 =017, 000,018,065,083,067, 145 
6813 =073,073, 146, 000, 018, 083, 038 
6819 =067,082,069,069,078,045,061 
6825 =080, 079,075,069, 146,013, 119 
6831 =000, 157, 073, 078, 083,069, 123 
6837 =082,084, 032,068,073,083,091 
6843 =075,032, 073, 078,032, 068,033 
6849 =082, 073, 086, 069, 013, 013, 017 
6855 =018,078,079, 084,069, 146,161 
6861 =058,032,084,072,073,083,095 
6867 =032,080,082,079, 071,082,125 
6873 =065,077,032,087, 073,076, 115 
6879 =076,032,065,085,084,079,132 
6885 =077,065,084,073, 067,065,148 
6891 =076,076,089,013,086,065, 128 
6897 =076,073,068,065,084,069, 164 
6903 =032, 065; 070, 084, 069, 082, 137 
6909 =032,018,067,079,078,084, 099 
6915 =082, 079, 076, 146, 032, 018, 1 80 
6921 =070, 146,032,040, 070, 073, 184 
6927 =078,073,083,072,069,068,202 
6933 =041,032,073,070,013, 089, 083 
6939 =079,085,032,072,065,086,190 
6945 =069,032,085, 083,069,068,183 
6951 =032,018, 068, 146, 069,076, 192 
6957 =069,084, 069, 032,040,068, 151 
6963 =069,076,065,089,069,068,231 
6969 =041,032,079,082,013,018,066 
6975 =085, 146,078, 083,067,082,092 
6981 =065,084,067,072,032,066,199 
6987 =085,084,032,078,079,084,005 
6993 =032,018,083, 146,067,082,253 
6999 =065,084, 067,072,032, 040, 191 
7005 =073, 077,077, 069, 068, 073, 018 
7011 =065,084,069,041,046,032,180 
7017 =000,068,069,076,083,069,214 
7023 =081, 080, 082, 071, 085, 083,081 
7029 =082,082,069,076,003,056,229 
7035 =000,000,000,000, 000,000, 123 
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JACKSON SOR MAIL SERVICE 


0260 TOPGUN 
0627 TWTN TORNADO 
0786 VALU6CALC 
0785 VALUEWORO 
0707 VIZASTAR 64 
BACKUP DISK 
0766 WEST BANK 
0962 WIZ BALL 
0836 WONOCR BOY 


0780 GftÉETrNG CARO* MELODY HALL 
0877 GREYFEU. ILEGEND 

Of NORMA) STARLIGHT 

0817 HEAD OVEAXEL8 OC£AN 
0710 INDOOR GAME* DATABYTE 
0727 1NTO THE EAQLES 

NEST PANDORA 

0968 KAISER ARIOtASOFT 

0844 KET TRILOOY INCENTIVE 

0B40 KILLEO UNTR. DEAD US GOLD 
0963 LAPHIS 

PH8.060PHORUM ARKXASOFT 
0663 LEADER BOARO 

EXECUTIVE U S OOU> 

0076 LITTLE COMPUTER 

PEOPLE AC Tl VISION 

0263 MAG MAX A4AOMC 


Q ON 2, ACTTVKION 

02S4 0AM BUSTE RS U SGOLO 

0941 ENOURO RACERS ACTIVlSlON 

0878 GREYEELL (LEOEND 

OF NORMA» STAALIGHT 

0711 MOOOR GAMES OATABYTE 

0682 MHE RII ANCE IN7ROGRAMES 

0056 KILLEO UNTA. DEAD U S COLO 

0584 L AFFAIRE VERA 

CRUZ INFOQRAMES 

0993 LEADERBOARO 

EXECUTIVE US DOLO 

0810 MARBLE MAONES3 A RICCA SOFT 
0720 MASTERS OF 

UNIVERSE (ARCA) US OOLO 

0942 M'jflCE R ON THE 

ATLANTIC INF ROORAME3 

0096 MUTANTS OCEAN 

0768 ME ME SIS K ORAMI 

0707 POLAR PIERRE OATABYTE 

0729 SA1UNG AC 11 VISION 


FIREBIR0 

MA8TERTRONIC 

TME POWER 

HOUSE 

FIRtBiRO 

riREBIRD 

FIREBiRD 

BULLDOG 


LEGENDA LISTINO ARTICOLI 


Arcade/avventura (senza lesto) 

Accessorio 

Avventura (con testo) 

Accessorio GEOS 

Arcade 

Affari & finanza 

Cinemaware 

Database 

Sistema esperto 

Foglio elettronico 

Gestionale 

Grafica 

Linguaggio 

Manuale 

Musica 

Programma Integrato 

Raccolta di programmi 

Simulazione 

Sportivo 

Strategico 

Da tavolo 

Utility 

Gestione di testi 


Of MORDOfl MELBOURNE 

HOUSE 

0866 SIX PACK 16 PRO) ELITE 
0956 SHFFLIP A CO P AL ACE 

SOFTWARE 

0506 STRiKE rORCE 

MARRJER MFWORSOH 

0725 SYDNEY AFFAIR MFROGRAMES 
0829 THE GREAT ESCARE OCEAN 
0876 THEY STOLE 

A MILUON ARKXASOFT 

0755 TOP GUN OCEAN 

0628 TWIN TORNADO OR SOFTWARE 


m *t m theeoge 

0996 ROUGE TWOOPfR PMRAMHA 
0814 R084ULUS OUCKSHVA 

0738 SAA.ING ACTrvOJON 

0858 SAMURAI TR8.00Y GRE 68. IN 
0841 SARACEN US OOLO 

0712 SCOTT ADAMS 

SCOOPS U 8 OOLO 

1016 SHADOWS 

OF MORDOR MELBOURNE 

HOUSE 

0958 SHOCKWAY RIDER FASTER THAN 

UQH 

0781 SINGS 6 BANNERS MELODY HALL 
0754 SIX PACK (6 PRO ) ELITE 

0969 5PARKLERS 

SPECIAL 14 PRO ) SPARKLEH8 

0909 STAR RIDERS 3 ELECTRIC 

ORCA MS 

0954 STIFFLIP 6 CO. PALACE 

SOFTWARE 

0869 SUMMER GAMES U 8 OOLO 

0763 SUMMER GAMES II U 8 QOLD 

0724 SYDNEY AFFAIR MFROGAAMES 
0613 TAG TEAM 

WRESTLING Ut OOLO 

0545 TEMPLE OF APSMAI U t OOLO 
0278 TEMPLE OF TERROR Ut OOLO 
0848 TMANATOS OURRELL 

0789 THE ARTlST TlMCWORKS 

0846 THE DETECTIVE OUKXS8.VA 

0787 TX DISK OR VE 

MANAGER TIME WORK 

0788 TX HOME BANKER T IME WORKS 
0804 THE KfTCHCN 

MANAGER TlMCWORKS 

0790 THE MUSICI AN TIME WORKS 
0875 TXY STOLE 

A MILLION ARKXASOFT 

0983 THING BOUNCES 

BACK GREMLIN 


L. 29 000 

0821 CHOLO FIREBIRO 

0904 F-IS STRINE EAOLE MICAOPROSE 
0933 WAR GAMES U 8. GOLD 


U S OOLO 


L 14.900 

0242 ARCMON ARIOIASOFT 

0563 ELEVATOR ACTION OUICKSILVA 
0643 KET TRILOCY •♦CENTI VE 

0243 M U L E ARKXASOFT 

0241 MUSIC 

CON8TRUCDON3CT ARKXASOFT 
0847 THANAT05 OURRElL 

0228 TOUCH OOWN 

FOOTBALL ARKXASOFT 


0879 4 ST ATESiDf SMA8H 

HITS U 8 GOLD 

0883 5 COMPUTE R MIT8 BtAU JOLLY 

0884 5 STAR GAMES II BEAU-JOLLY 
0849 500 CC GRANO PRIX MICROIOS 

0830 ACCOLADt [3 PRO.) U.8. GOLD 
0971 ALICE IN VIOEOLAND AUDIOOENIC 

0831 ALCNS (USA) ACTIVlSlON 

0682 ARKANOID OCEAN 

0871 ARMY MOVES OCEAN 

0783 ART LIBRARY I MElOOV HALL 

0784 ART LIBRARY 2 * MELODY HALL 

0885 AUF WIE0CRSEXN 

MONTY GREMLIN 

0962 BARBARIAN PALACE 

SOFTWARE 

0949 BIG FOUR (4 PRO ) OURRELL 
0668 BIG TROUBLE 

84 LITTLE CHINA EIECTMC 


BUONO D’ORDINE 


TITOLO GOCO 


0782 CALfNOARSS 
STATKDNERV 
0897 CHALLENOE Of TX 
OOBOTS 
0858 CLUEDO 

MONOPOLY- 
SCRABBLE 
0854 CYBORG 
0962 OCACTIVATOR 
0892 OEATH OR GLOAY 
0996 0EATK5CAPE 
0757 DELTA 
0873 DOGFIGHT 2187 
0779 ENOURO RACERS 
0S91 EXPRESS RAIOER 
0772 RRETRACK 


VIRGIN GAMES 

cat. 

ARKXASOFT 

C.R.L 

STARLIGHT 

THALAMUS 

STARLIGHT 

ACTIVlSlON 

U t GOLD 
ELECTRIC 
OREAMS 

CAL 


Firma 


SPESE POSTAI] 


TOTALE L 


M 

» Manuale in italiano (S = Si - N = 
No) 

C 

" Cassetta 

R 

- Cartuccia 

D 

“ Disco 

z 

= Cartuccia + 




disco 

L 

• Libro 





di P.Piciocchi 

trad. ed adatt. di S.Colombo 


Tramite questo interessante program- 
ma potete produrre dei veri e propri 
"cartoni animati" con il vostro C64. At- 
traverso l’uso dei caratteri grafici pote- 
te creare a pieno schermo i vari foto- 
grammi che dovranno costituire l'ani- 
mazione e, una volta generata que- 
st'ultimo, un apposito programma vi 
permette di inserirla come titolo di te- 
sta nei vostri normali programmi BA- 
SIC. E’ richiesto l'uso del disk drive. 

Animator 64 vi permette di tracciare e sal- 
vare dieci schermate composte da grafi- 
ca, testo e colore, e quindi ottenere un ef- 
fetto di animazione attraverso il veloce al- 
ternarsi delle singole schermate. Usare il 
programma è molto semplice: non occor- 
re nemmeno disegnare separatamente 
dieci schermate diverse, in quanto la pri- 
ma schermata può facilmente essere co- 
piata nelle successive, e quindi modifica- 
ta in maniera semplice e rapida. 

Dopo aver attivato il programma viene vi- 
sualizzato il menu di selezione principale: 

0-9) EDIT SCHERMO DJISPLAY 

CJOPIA SCHERMO PARAMETRI 

SJALVA SU DISCO L)OAD DA DISCO 

E)SCI 

per tutte le scelte del menu tranne EDIT, 
è sufficiente premere il tasto corrispon- 






dente all'iniziale dell'opzione desiderata. 
Per selezionare la funzione di EDIT, oc- 
corre invece premere un tasto numerico 
da 0 a 9, corrispondente alla schermata 
che si desidera editare. 

Opzione di editing 

P remete un tasto numerico da 0 a 9 per ef- 
fettuare l’editing di una delle dieci scher- 
mate in memoria. Vi troverete quindi in 
modo Edit, con un cursore lampeggiante 
sullo schermo. Potete ora muovere il cur- 
sore in qualsiasi parte dello schermo, di- 
gitare del testo, usare i caratteri grafici 
della tastiera, cambiare il colore del testo, 
esattamente nel modo standard con cui si 
utilizza abitualmente la tastiera. 

Prestate molta attenzione a non portare il 
cursore oltre il margine inferiore dello 


schermo, pena uno serali verso l'alto del- 
lo schermo che rovinerà irrimediabilmen- 
te quanto tracciato. 

Una volta terminato di comporre la scher- 
mata, potete premere RETURN: dopo a- 
ver premuto questo tasto potrete preme- 
re nuovamente RETURN per salvare in 
memoria la schermata, oppure II tasto A 
per ritornare al menu senza che la scher- 
mata venga immagazzinata in memoria. 
Ogni schermata può essere cancellata in- 
teramente con l’abituale pressione di 
SHIFT e CLR/HOME. 

Copia di una schermata 

Il sistema tradizionale per creare le ani- 
mazioni consiste nel disegnare una 
schermata e quindi riprodurla con legge- 
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re modifiche nelle schermate successive. 
L’opzione di copia del menu principale 
consente appunto di copiare il primo dise- 
gno negli schermi successivi, e quindi 
modificare questi ultimi attraverso le fun- 
zioni di editing. 

questo sistema vi consente di evitare di 
dover ritracciare interamente ogni scher- 
mata che costituirà ciascun "fotogramma" 
dell'animazione. Nell’opzione di copia, 
dovrete rispondere a tre domande: quale 
schermo copiare, il primo schermo che 
dovrà essere destinazione della copia, e 
l’ultimo schermo che dovrà essere desti- 
nazione della copia. Ad esempio, potre- 
ste desiderare di copiare quanto disegna- 
to nello schermo 0 entro gli schermi da 1 
a 5. Se premete RETURN tre volte potre- 
te accettare i valori di default, che vi per- 
metteranno di copiare l’ultimo schermo e- 
ditato entro lo schermo immediatamente 
successivo. 

Paràmetri 

La vostra animazione può essere ulterior- 
mente personalizzata modificando vari 
parametri che influenzano l'andamento 
dell’animazione una volta che siano state 
generate tutte le schermate che la costi- 
tuiscono. Potete modificare la pausa in- 
tercorrente tra la visualizzazione di una 
schermata e la visualizzazione della suc- 
cessiva. l’azione da intraprendere dopo 
aver visualizzato l’ultima schermata, il nu- 

Animator 64 
Programma 1 


mero massimo di schermate da visualiz- 
zare, ed il colore di fondo. La semplice 
pressione di RETURN lascia invariati i va- 
lori elencati sullo schermo. Se non modi- 
ficate i parametri, l’animazione verrà vi- 
sualizzata con i seguenti valori di default: 
pausa tra le schermate pari a 50 (equiva- 
lente a 1/20 di secondo), colore di fondo 
nero, massimo schermo (numero dell’ulti- 
ma schermata visualizzata) pari a 9, e in- 
dietro/avanti regolato su 1 (l’animazione 
verrà visualizzata in modo continuo, pri- 
ma in avanti e poi ail’indietro). 

Se desiderate effettuare modifiche ai pa- 
rametri dell’animazione, dovrete seguire 
questa procedura: 

Pausa: inserite un valore per ciascuna 
schermata, relativo alla pausa da osser- 
vare dopo la visualizzazione della scher- 
mata stessa. Più alto è il numero inserito, 
più lunga sarà la pausa. 

Fondo: inserite il numero del colore desi- 
derato (1 per il nero, 2 per ii bianco, 3 per 
il rosso, e così via...) 

Max.schermo: le schermate sono nume- 
rate da 0 a 9. Inserite il numero relativo al- 
l’ultima schermata che volete chiuda l’ani- 
mazione. 

Indietro/avanti : quando il programma ha 
visualizzato finterà animazione, si pre- 
sentano due casi: ripetere l’animazione 


“in avanti", oppure alternare il moto “in a- 
vanti" con il moto “alfindietro". Se questo 
parametro è posto a 0, l’animazione con- 
tinuerà a ripetersi dall'inizio alla fine fino a 
che non venga premuto il tasto RETURN. 
Se il parametro è posto a 1. l'animazione 
verrà eseguita prima in avanti, poi all’in- 
dietro, poi ancora in avanti, e così via, fi- 
no a che non venga premuto il tasto 
RETURN 

Il secondo programma 

Una volta che la vostra animazione è sta- 
ta completata e salvata su disco, il pro- 
gramma 2 può essere utilizzato per crea- 
re un’introduzione d’effetto ai vostri nor- 
mali programmi. 

Ecco come modificare il programma 2 per 
farlo funzionare congiuntamente ai vostri 
programmi: 

Nella linea 20 assegnate alla variabile 
SI $ il nome dell’animazione registrata su 
disco che desiderate visualizzare. 

Nella linea 30 assegnate alla variabile 
S2$ il nome del vostro programma BASIC 
da caricare al termine dell’animazione. 
Nella linea 40 assegnate alla variabile 
S3$ il comando per mandare in esecuzio- 
ne il vostro programma (ad esempio RUN 
oppure SYS49152) 

Assicuratevi quindi di risalvare su disco il 
programma 2 con queste modifiche, quin- 
di lanciatelo ed osservate il vostro capola- 
voro. 


20 

IFLL-1THEN LL=0:GOTO220 

: rem 

50 

30 

POKE55, 0 : POKE56, 72 : CLR 

: rem 

220 

40 

OPEN1, 0,0 

: rem 

127 

50 

POKE53280, 6 :POKE53281, 0 

: rem 

192 


60 PRINT" (WHT) (CLR) { 2 SPAZI ) SUPERCOMMODO 
RE PRESENTA ANIMATOR 64 "CHRS ( 1 42 ) CHR$ ( 
8) : rem 157 

8 0 FOR I = 67 9T07 6 5 : READA : X=X+ A : POKE I , A : NEXT 

: rem 130 

90 IFX09869THENPRINT" (GIU' (ERRORE NELLE 
ISTRUZIONI DATA ! " : END : rem 102 

100 DATA 169,0,160,0,162,0,173,0,6,141,0, 
8, 173,0,36, 141,0,220,238, 174: rem 21 
110 DATA 2,173,174,2,201,0,208,3,238,175, 
2,238, 177,2, 173, 177,2,201,0 : rem 248 
120 DATA 208,3,238,178,2,238,180,2,173,18 
0,2,201,0,208, 3,238, 181,2,238 

:rem 101 

130 DATA 183,2,173,183,2,201,0,208,3,238, 
184,2 : rem 197 


140 DATA 232,224,128,240,3,76,173,2,200,1 
92,8/240,3,76,171,2,96 :rem 18 

150 DIM PO (10, 2 ) : rem 31 

160 F0RR=1T01 0 : P A (R) “50 : NEXTR : PRINT" (CLR) 

:rem 187 

170 BG=1 : NU— 9 : BF“1 : rem 18 

180 FORR=0TO9:PO(R,l)-18432+R*2048:PO(R,2 
) =PO (R, 1 ) -t- J. 0 2 4 : rem 80 

190 PO (R, 1 ) =PO (R, 1) /256 : PO (R, 2 ) “PO (R, 2) /2 
56 :NEXTR : rem 47 

200 FORR=0TO9 : POKE687, 4 : POKE693, 4:POKE690 
. , (18432+2048*R) /256 : rem 181 

210 POKE 69 6, (18432+1024+2048*R) /256:SYS67 
9 : NEXTR : rem 195 

220 PRINT" (CLR) ( 7 GIU' H WHT ) " : IFBG=2THEN 
PRINT" (BLK)"; : rem 0 

230 PRINT "ANIMATOR 64:{GIU')" : rem 118 

240 PRINT"0— 9) EDIT SCHERMO ( 7 SPAZI )D)IS 
PLAY" : rem 156 

250 PRINT"C)OPIA SCHERMO ( 10 SPAZI ) P) ARAM 


SUPERCOMMODCRE C64 & 128 13/SS 57 




M LX é un programma che permette 
di inserire listati in linguaggio mac- 
china esenti in modo assoluto da errori 
e senza la perdita di tempo del dover 
battere e controllare lunghe sequenze 
di istruzioni DATA. 

Molti dei nostri listati di programmi in lin- 
guaggio macchina hanno il (ormato MLX 
(fi riconoscete dal fatto che sono esclu- 
sivamente numerici) e richiedono quindi 
che MLX sia caricato in memoria ed ese- 
guito prima della battitura del listato. 

MLX vi chiederà l'indirizzo della locazio- 
ne finale del programma da caricare. 
Questi valori sono sempre indicati nel- 
l’articolo che accompagna il listato. 

MLX vi segnala automaticamente gli er- 
rori di battitura MENTRE STATE DIGI- 
TANDO IL LISTATO e vi chiede di reinse- 
rire la linea errata. L'ultimo numero battu- 
to di ogni linea rappresenta II checksum 
e viene visualizzato in reverse. 

Sono inoltre disponibili altri comandi, 
quali: 


di C. Brannon 

trad. e adatt. di M. Cristuib Grizzi 


SHIFT-N nuovo indirizzo: permette di 
cambiare l'indirizzo della linea che vole- 
te battere ed é utile nel caso si inseri- 
scano i listati in più parti. 

SHIFT-D display: lista i dati inseriti tra 
due indirizzi di inizio e fine. 

SHIFT-L load: carica un file da nastro o 
SH1FT-S save: salva su nastro o disco 
un file in formato MLX. 

Una volta battuto il listato, e salvatolo 
tramite MLX, si potrà caricare diretta- 
mente il programma con un'istruzione 
LOAD "nome del file",1 ,1 per il registrato- 
re, oppure LOAD "nome file", 8,1 per l'uni- 
tà a dischi, salvo diverse indicazioni da- 
te negli articoli corrispondenti ai vari 
programmi. Il programma sarà generai 
mente mandato in esecuzione con una 
SYS (indirizzo di partenza). 

La versione originaria di MLX per C64 ha 
subito, dalla prima pubblicazione, diver- 
si ritocchi e miglioramenti, fino alla ver- 
sione 2.0 qui presentata. 

E' stato in primo luogo modificato il colo- 


re di fondo dello schermo e del bordo, in 
modo da risultare meno stancante alla 
vista; sono state ulteriormente perfezio- 
nate le routine in linguaggio macchina di 
salvataggio e caricamento dei program- 
mi; é cambiata la forma del cursore e, 
cosa più importante, é stato aggiunto 
un tastierino numerico per gli utenti che 
si trovano più a loro agio con una diver- 
sa disposizione dei tasti. 

Oltre a poter usare i soliti tasti numerici, 
sono stati ridefiniti alcuni tasti alfabeti- 
ci, in modo da generare ugualmente dei 
numeri. I tasti ridefiniti sono i seguenti: 

U I O 7 8 9 

H J K L diventano 0 4 5 6 
M , . 12 3 

Le persone abituate a usare tali tastieri- 
ni accresceranno senz'altro, in brevissi- 
mo tempo, la velocità di battitura dei pro- 
grammi in linguaggio macchina. 


MLX 


100 PRINT" (CLR) {CYN)";CHR$ (1 42) ;CHR$ (8) ; : 

POKE53280, 0: POKE53281 ,0 :rem 71 

101 POKE788,52: REM DISABILITA RUN/STOP 

: rem 89 

110 PRINT" {RVS ) { 40 SPAZI}"; :rem 176 
120 PRINT" (RVS) { 15 SPAZI } {DES } {OFF }[<*> ] 
£ { RVS } { DES ) { DES } { 2 SPAZI }[<*>] {OFF} 

T<*>] £{RVS}£{RVS) { 13 SPAZI}"; 

:rem 2S0 

130 PRINT" {RVS}{ 15 SPAZI } {DES }[ <N> ]( <H>J 
{DES} { 2 DES} {OFF}£{RVS}£ [<*>] {OFF} 
{<*>] {RVS}{ 13 SPAZlT"; : rem 220 

140 PRINT" { RVS } { 40 SPAZI}" : rem 120 

200 PRINT"! 2 GIU 1 } { PUR} EDITOR DI CODICE 
MACCHINA VERSIONE 2.0{ 3 GIU'}" 

: rem 126 

210 PRINT" [<5>) { 2 SU} INDIRIZZO DI PARTE 
NZA { 2 SPAZI } " ; : INPUTS: F = 1 -F:C$=CHR$ ( 
31 + 11 9*F ) : rem 85 

220 IFS<256OR(S>40960ANDS<491 52)ORS>53247 
THENGOSUB3000 :GOT021 0 :rem 235 

225 PRINT: PRINT: PRINT : rem 180 

230 PRINT" (<5>){ 2 SU} INDIRIZZO CONCLUSI 
VO( 3 SPAZI } " ; : INPUTE: F = 1 - F:C$=CHR$ ( 3 
1+11 9*F) : rem 92 

240 IFE<2560R (E>40960ANDE<491 52) ORE>5324 7 
THENGOSUB3000 : GOTO230 :rem 183 

250 IFE<STHENPRINTC$ ; " {RVS } INDI RI ZZO CONC 


LUSIVO< INDIRIZZO INIZIALE" : rem 200 
255 IFECSTHENGOSUBl 000 : GOTO230 :rem 119 
260 PRINT: PRINT: PRINT : rem 179 

300 PRINT" {CLR}";CHR$ (14) : AD=S : POKEV+21 ,0 

:rem 225 

310 A=1 : PRINTRIGHTS ("0000"+MID$ (STR$ (AD) , 
2) ,5) :FORJ=AT06 :rem 227 

315 FORJ =AT06 :rem 33 

320 GOSUB570:IFN=-1 THENJ =J+N : GOTO 320 

: r em 2 28 

390 IFN=- 211 THEN71 0 :rem 62 

400 IFN=-204THEN790 :rem 64 

410 IFN=-206THENPRINT: INPUT” {GIU ' } UISERI 
RE IL NUOVO INDIRIZZO" ; ZZ :rem 13 

414 IFN=-206THENIFZZ<SORZZ>ETHENPRINT" 

{RVSlESCE DAL CAMPO DI VALORI INDICAT 
O" : rem 105 

41 5 IFN=-206THENIFZZ<SORZZ>ETHENGOSUB1 000 

:GOT041 0 :rem 202 

417 IFN=-206THENAD=ZZ: PRINT :GOTO3 10 

:rem 238 

420 IFNO-1 96THEN480 :rem 133 

430 PRINT: INPUT"LISTATO:DA" ; F: PRINT" 

{ 9 SPAZI }A" ; : INPUTT : rem 183 

440 IFF<SORF>EORT<SORT>ETHENPRINT"MINIMO" 
; S; " MASSIMO" ; E; " ! [<5>] " :GOTO430 

: r em 147 

450 FORI =FTOTSTEP6 : PRINT: PRINTRIGHTS ("000 



0"+MlD$ (STR$ (I) ,2) ,5) :rem 30 
451 FORK=0TO5:N=PEEK(I+K) : PRINTRIGHTS < "00 
"+MIDS (STR$ (N) ,2) ,3) -:rera 66 

460 GETA$ : IFA$>” "THENPRINT: PRINT: G0T031 0 

: r em 25 

470 NEXTK : PRINTCHRS (20) ;: NEXTI : PRINT: PRIN 
T: GOTO 3 7 0 :rem 50 

480 IFN<0THENPRINT:GOTO37 0 :rem 168 

490 A ( J ) =N : NEXTJ :rem 199 

500 CKSUM=AD-INT (AD/256) *256 : FORI = 1T06:CK 
SUM= (CKSUM+A ( I ) ) AND255 : NEXT : rem 200 

510 PRINTCHRS (18) ; :GOSUB570 : PRINTCHRS (146 

) ; : rem 94 

511 IFN=-1THENA=6:G0T031 5 :rem 254 

515 PRINTCHRS (20) : IFN=CKSUMTHEN530 

:rem 122 

520 PRINT: PRINT" {RED} LA LINEA E' STATA IN 



SERITA IN MANIERA" 

: rem 

1 57 

525 

PRINT "ERRATA. RIPETERE l<5> 

] " : PRINT: GO 


SUBÌ 000 :GOTO310 

: rem 

27 

530 

GOSUB2000 

: rem 

21 8 

540 

FORI = ITO 6: POKEAD+I-1 ,A(I) : 

NEXT: POKE54 


272,0: POKE54273 , 0 

: rem 

227 

550 

AD=AD+6 : IFAD<ETHEN31 0 

: rem 

21 2 

560 

GOT071 0 

: rem 

1 08 

570 

N=0: Z=0 

: rem 

88 

580 

PRINT" [<£>]"; 

: rem 

81 

581 

GETAS : IFAS-" "THEN581 

: rem 

95 

582 

AV=- ( A$="M" ) - 2* (A$ = " , ") - 3* 


-4* 


( AS = " J" ) - 5* (A$ = "K")-6* ( A$ = 

"L") 




:rem 

41 

583 

AV=AV- 7* (A$="U")-8* (AS="I” 

) - 9 * ( A$= 

"O" 


) : IFA$="H"THENA$="0" 

: rem 

1 34 

584 

IFAV>0THENA$=CHRS (48+AV) 

: rem 

134 

585 

PRINTCHRS (20) ; : A=ASC (A$ ) : IFA=1 30RA=44 


ORA=32THEN670 

: rem 

229 

590 

IFA>128THENN=-A: RETURN 

: rem 

137 

600 

IFA020THEN630 

: rem 

10 

610 

GOSUB690: IFI=lANDT=44THENN 

= -l : PRINT" 


{SIN} {SIN}"; :GOTO690 

: rem 

172 

620 

GOTO570 

: rem 

109 

630 

I FA< 4 80RA> 57THEN5 8 0 

: rem 

105 

640 

PRINTAS; : N=N*1 0+A- 48 

: rem 

106 

650 

IFN>255THENA=20 :GOSUBl 000 : 

GOTO600 




: rem 

229 

660 

Z=Z+1 : IFZ<3THEN580 

: rem 

71 

670 

IFZ=0THENGOSUBl 000: GOTO 570 

: rem 

114 

680 

PRINT","; : RETURN 

:rem 

240 

690 

S%=PEEK (209) +2 56* PEEK (210) +PEEK (21 1 ) 



: rem 

149 

691 

FORI=lT03:T=PEEK(S%-I) 

:rem 

67 

695 

IFT< >44ANDT< >58THENPOKES%- 

1,32: NEXT 



: rem 

205 

700 

PRINTLEFTS ("{ 3 SIN}",I-1) 

; : RETURN 



:rem 

7 

710 

PRINT" {CLR} {RVS}*** SAVE *** 



{ 3 GIU' }" 

:rem 

236 


715 PRINT" { 2 GIU' {PREMERE {RVS} RETURN 
{OFF} PER USCIRE DAL SAVE{GIU T T ! 

:rem 103 

720 F$="" : INPUT" {GIU' }NOME DEL FILE";F$:I 
FF$=" "THENPRINT: PRINT:GOT031 0 

:rem 42 

730 PRINT: PRINT" { 2 GIU '} {RVS }N {OFF} ASTRO 
O {RVS}D {OFF } ISCO: (N/D)" :rem 128 
740 GETA$ : IFA$< >"N"ANDA$< >"D"THEN740 

:rem 30 

750 DV=1 - 7* (A$ = ''D") : IFDV=8THENF$=" 0 : "+F$ : 

OPEN1 5,8,15, "S"+FS rCLOSEl 5 :rem 212 
760 T$=FS : ZK=PEEK (53) +25 6* PEEK (54) -LEN (T$ 
) :POKE782 ,ZK/256 :rem 3 


762 POKE781 , ZK-PEEK (782)*256: POKE780 , LEN { 

T$) :SYS65469 -.rem 109 

763 POKE780, 1 :POKE781 , DV: POKE782 , I :SYS654 

66 :rem 69 

765 K=S: POKE254 , K/256 : POKE253 , K-PEEK ( 254 ) 

* 256 : POKE780 , 2 53 :rem 17 

766 K=E+1 :POKE782, K/256: POKE781 ,K-PEEK(78 

2) *256:SYS65496 :rem 235 

770 I F ( PEEK (783) AND 1 ) OR ( 1 9 1 ANDST) THEN780 

: rem 1 1 1 

775 PRINT" {GIU' } FATTO . {GIU’ }" :GOT031 0 

:rem 201 

780 PRINT" {GIU' }ERRORE NEL SAVE-RIPROVA! " 

: IFDV=1 THEN720 :rem 104 

781 OPEN1 5,8,1 5: INPUT# 1 5, El $ ,E2$ : PRINTE1 $ 

; E2$ :CLOSE1 5 : GOTO 720 :rem 103 

790 PRINT" {CLR} {RVS}*** LOAD *** 

{ 2 GIU' }" :rem 212 

795 PRINT" { 2 GIU ' } PREMERE {RVS } RETURN 
{OFF} PER USCIRE DAL LOAD {GIU 1 }" 

:rem 96 

800 F$="": INPUT" { 2 GIU'}NOME DEL FILE" ; F 
S: IFF$=" "THENPRINT:GOT031 0 :rem 115 
810 PRINT: PRINT" { 2 GIU *} {RVS }N {OFF {ASTRO 
O {RVS }D {OFF } ISCO: (N/D)" :rem 127 
820 GETAS : IFA$< >"N"ANDAS<>"D"THEN82 0 

: r em 28 

830 DV=l-7* (A$ = "D") : IFDV=8THENF$=" 0 : " +F$ 

:rem 157 

840 T$=FS: ZK-PEEK (53) +256*PEEK (54) -LEN (T$ 

) :POKE782,ZK/256 :rem 2 

841 POKE781 , ZK-PEEK (782) * 256 : POKE780 , LEN ( 

T$ ) : SYS65469 :rem 107 

845 POKE780, 1 :POKE781 ,DV: POKE782 , 1 :SYS654 
66 :rem 70 

850 POKE780, 0 : SYS65493 :rem 11 

860 IF (PEEK (783) AND! ) OR ( 1 91 ANDST) THEN870 

: rem 111 

865 PRINT" {GIU 1 } FATTO." :GOTO310 : rem 184 
870 PRINT" {GIU' {ERRORE NEL LOAD -RIPETI ! 

{GIU ' }" : IFDV=1 THEN800 “ :rem 19 

880 OPEN1 5,8,15: INPUT#! 5 ,E1 $ ,E2$ : PRINTEl $ 
;E2$:CLOSEl 5:GOTO800 :rem 102 

1000 REM CICALINO : rem 231 

1001 POKE54296 ,15: POKE54277 , 45 : POKE54278 , 

165 :rem 207 

1002 POKE54276 , 33 : POKE54273 , 6 : POKE54272 , 5 

:rem 42 

1 003 FORT= 1 T0200 : NEXT: POKE54276 , 32 : POKE54 
273,0: POKE54272 , 0 : RETURN :rem 202 

2000 REM CAMPANELLO :rem 130 

2001 POKE54296 , 1 5 : POKE54277 , 0: POKE54278 , 2 

47 :rem 152 

2002 POKE54276 ,1 7: POKE54273 , 40 : POKE54272 , 

0 :rem 86 

2003 FORT=l TOl 00:NEXT: POKE54276 , 1 6 : RETURN 

:rem 57 

3000 PRINTCS;” {RVS} NON IN PAGINA ZERO O 
SU{DES}ROM ” :GOT01 000 : rem 240 



ETRI" :retn 220 

260 PRINT"S)ALVA SU DISCO{ 9 SPAZI}L)OAD 
DA DISCO" : rem 99 

270 PRINT"E) SCI" :rem 183 

280 PRINT" { GIU' i ( 10 SPAZI (SCELTA?"; 

:rem 178 

290 GETAS :A=VAL(A$) :rem 49 

300 IFA$=""THEN290 :rem 210 

310 ON-(A$="D")-(A$-"C") *2-(A$="P") *3GOTO 
'350,460,570 .-rem 76 

320 0N- (A$“"S" ) - (A$="E" ) *2- (A$="0”ORA<>0) 
* 3G0T07 00,840,880 : rem 207 


640 

650 

660 

670 

680 

690 


{ 19 DES)" : rem 158 

FORR“0TO9 : PRINTMOS ; :INPUTPA(R) : NEXTR 

: rem 1 67 

PRINT : PRINTMOS ; : INPUTBG : IFBG< 10RBG> 1 6 
THEN570 -.rem 150 

PRINTMOS; : INPUTNU: IFNU<0ORNU>9THEN570 

:rem 239 

PRINTMOS; : INPUTBF ; IFBFO0ANDBFO1THEN 
570 : rem 67 

POKE53280, BG-1 :POKE53281, BG-1 

: rem 97 

GOTO220 : rem 108 


330 

0N- (A$="L") GOTO940 

: rem 

185 

700 

PRINT" )CLR} (GIU' (SALVA 

. SCHERMI SU 

DIS 

340 

GOTO290 

: rem 

107 


CO:" 

: rem 

226 

350 

FORR=lTO50 0 .-NEXTR : UB=1 

: rem 

129 

710 

PRINT"NOME DEL FILE?" 

: rem 

204 

360 

IFUB=- 1 ANDBF= 1TH ENFORLONU- 

1T01STEP-1 

720 

PRINT" ("CHRS (34) "ESCI" 

CHRS (34) " PER U 


:GOTO380 

: rem 

142 


SCIRE) " 

: rem 

139 

370 

FORLO-OTONU 

: rem 

207 

730 

PRINT :PRINT">"; :INPUT#1,FI$ : rem 

168 

380 

XX=LO:GOSUB1100 

: rem 

159 

740 

IFFI$-"ESCI"THEN220 

: rem 

69 

390 

F0RPA=1T0PA (XX) : NEXTPA 

: rem 

193 

75Q 

PRINT: PRINT: PRINT"** PREGO ATTENDERE 

400 

GETAS : IFA$<>" "ANDASOCHRS (13) THEN430 


* *" 

: rem 

ie8 



: rem 

243 

760 

F1S-CIS+" .DAT, S, W" :F2S 

;~FI$+".SCR" 

: F3S 

410 

IFAS-" "THENGOSUB440 :GOTO430 : rem 

91 


="S0 : "+F2S 

: rem 

199 

420 

GOTO220 

: rem 

99 

770 

0PEN15, 8, 15, "SO : "+F1$ : 

CLOSE15 :OPEN2, 8 

430 

NEXTLO : UB=-UB : GOTO360 

: rem 

79 


,2, "0 : "+F1S 

: rem 

53 

440 

GETAS : IFA$=""THEN440 

: rem 

83 

780 

PRINT#2, BG : PRINT#2, BF : 

PRINT#2 , NU 


450 

RETURN 

: rem 

121 



: rem 

241 

460 

X=CR:X1=CR+1 :IFX1=10THENX1= 

0 : rem 

202 

790 

FORR”lTO10 : PRINT “2, PA (R) : NEXTR 


470 

X2=X1 : PRINT" (CLR) ( 2 GIU' (COPIA SCHER 



: rem 

146 


MO: (GIU' }" 

: rem 

115 

800 

CLOSE2 

: rem 

64 

480 

PRINT "COPI A SCHERMO "X" ( 4 

SIN} 7 '; : 

INP 

810 

OPEN 15, 8,15,F3$ :CLOSE15 : rem 

6 


UTC1 

: rem 

115 

820 

SYS57812F2S, 8 : POKE193, 

0 : POKE194 , 72 : PO 

490 

PRINT" IN : | 2 SPAZI ! SCHERMO) 

2 SPAZI) 


KE174 , 0 : POKE175, 152 :SYS62954 : rem 

12 


"XI") 4 SIN}"; :INPUTC2 

: rem 

11 

830 

PRINT :PRINT"SALVATO. ." 

: FORR=lTO1000 :N 

500 

PRINT"FINO SCHERMO) 2 SPAZI }"X2 n 



EXTR : GOTO220 

: rem 

192 


( 4 SIN}"; :INPUTC3 

: rem 

96 

840 

PRINT" )CLR} ( 2 GIU' } SEI SICURO?" 


510 

FORR=C2TOC3 

: rem 

154 



: rem 

23 

520 

POKE687, PO (Cl, 1) :POKE693, PO (Cl, 2) 


850 

GETAS : IFA$=""ORAS<>"S" 

ANDAS<>"N"THEN8 



: rem 

81 


50 

: rem 

184 

530 

POKE690, PO (R, 1) :POKE696,PO(R,2) 


860 

IFA$="N"THEN220 

: rem 

36 



: rem 

11 

870 

END 

: rem 

118 

540 

SYS679 

: rem 

62 

880 

PRINT" ( HOME } " ; : XX=A : CR 

:=XX:GOSUB1100 

550 

NEXTR 

: rem 

43 



: rem 

95 

560 

GOTO220 

: rem 

104 

890 

INPUT# 1,BL$ 

: rem 

99 

570 

PRINT" )CLR} ( 2 GIU' (PARAMETRI: )GIU 

[' }" 

900 

GETAS : IFA$="A"THEN220 

: rem 

145 



: rem 

18 

910 

IFASOCHRS (13) THEN900 

: rem 

134 

580 

FORR-0TO9 : A$="PAUSA" : IFRO10THENAS 

=A$ 

920 

GOSU81070 

: rem 

227 


// W 

: rem 

84 

930 

GOTO220 

: rem 

105 

590 

A$=A$+STR$ (R) +" ( 4 SPAZI}: 

"+STRS (PA ( 

940 

PRINT" (CLR) ) 2 GIU' (CARICA DA DISCO: 


R)) :PRINTA$: NEXTR: PRINT 

: rem 

196 


(GIU' )" 

: rem 

8 

600 

PRINT"FONDO( 7 SPAZI) (1-16) 

: "BG 


950 

PRINT"NOME DEL FILE?" 

: rem 

210 



: rem 

182 

960 

PRINT" ("CHRS (34) "ESCI" 

CHRS (34 ) " PER U 

610 

PRINT"MAX. SCHERMO) 2 SPAZI} (0-9): 

"NU 


SCIRE) (GIU' )" 

: rem 

162 



: rem 

81 

970 

PRINT ">" ; : INPUT41, FIS 

: rem 

231 


620 PRINT"IND . /AVANTI { 2 SPAZI|(0/1>: "BF 

: rem 7 

630 PRINT" ( HOME ) ( 4 GIU' } "; :M0$=" 


980 IFFI$="ESCI"THEN220 : rem 75 

990 PRINT: PRINT; PRINT"** PREGO ATTENDERE 
**" :rem 194 


60 SUPEBCOMMODORE C64 * 128 13/88 



1000 F1$=FI$+" .DAT, S, R" :F2$-FI$+" . SCR" 

: rem 10 

1010 OPEN2, 8,2,F1S :rem 175 

1020 INPUT#2, BG : INPUT#2, BF : INPUT#2, NU 

: rem 30 

1030 FORR“lTO10:INPUT#2,PA(R) :NEXTR:CLOSE 
2 : rem 155 

1040 POKE53281, BG-1 :POKE53280, BG-1 

:rem 136 

1050 LL-l:LOAD F2$,8,l :rem 131 

1060 END : rem 158 

1070 POKE687 ,1024/256 :POKE693, 55296/256 

:rem 105 

1080 POKE690,PO(XX, 1) :POKE696, PO (XX, 2) 

:rem 248 

1090 SYS679 : RETURN :rem 137 

1100 POKE690, 1024/256 :POKE696, 55296/256 

:rem 96 

1110 POKE687, PO (XX, 1) : POKE693, PO (XX, 2) 

: rem 245 

1120 SYS 67 9 : RETURN : rem 131 


Programma 2 


10 IFLL-1THEN260 :rem 189 

20 SIS-" " : REM NOME FILE ANIMAZIONE 

: rem 227 

30 S2$“" " : REM NOME FILE PROGRAMMA 

:rem 160 

40 S3S-" ” : REM COMANDO PER LANCIO PROGRAM 
MA :rem 241 

50 DIMPO (10, 2) : rem 238 

60 FORR“0TO9 : PO (R, 1) “18432+ (R*2048) :PO(R, 
2) “PO (R, 1) +1024 : rem 110 

70 PO (R, 1) =PO (R, l)/256:PO(R,2) “PO (R, 2) /25 
6 :NEXTR : rem 252 

80 PO-679 : rem 234 

90 READA: IFA“— 1THEN170 :rem 50 

100 POKEPO, A : PO-PO+1 : SU“SU+A :rem 16 

110 GOTO90 -.rem 52 

120 DATA 169,0,160,0,162,0,173,0,6,141,0, 
8,173,0,36, 141, 0,220, 238, 174: rem 23 
130 DATA 2,173,174,2,201,0,208,3,238,175, 
2,238,177,2,173,177,2,201,0 :rem 250 
140 DATA 208,3,238,178,2,238,180,2,173,18 
0,2,201,0,208,3,238,181,2,238 

:rem 103 

150 DATA 183,2,173,183,2,201,0,208,3,238, 
184,2 :rem 199 

160 DATA 232,224,128,240,3,76,173,2,200,1 
92,8,240,3,76,171,2,96,-1 :rem 158 

170 IFSU09869THENPRINT" (CLR) { 2 GIU' (ERR 
ORE NELLE DATA! (GIU' )":STOP : rem 233 


180 

FIS=S1S 

: rem 

49 

190 

PRINT: PRINT: PRINT" (CLR) (GIU' 

)** PREGO 


ATTENDERE **" 

: rem 

94 

200 

F1$=FI$+" .DAT, S,R" :F2$=FI$+" 

. SCR" 




: rem 

219 

210 

OPEN2, 8,2, F1S 

: rem 

128 

220 

INPUTK2, BG : INPUT#2, BF : INPUT#2, NU 




: rem 

239 

230 

FORR- ITOl 0 : INPUT #2 , PA ( R) : NEXTR : CLOSE2 



: rem 

108 

240 

POKE53281 , BG-1 :POKE53280, BG- 

1 




: rem 

89 

250 

LL=1 : LOADF2S, 8,1 

: rem 

84 

260 

GETA5 :GETAS 

: rem 

92 

270 

FORR-1TO500 :NEXTR:UB=1 

: rem 

130 

280 

IFUB— 1 ANDBF” 1THENFORLO-NU- 1T01STEP- 1 


:GOTO300 

: rem 

135 

290 

FORLO-OTONU 

: rem 

208 

300 

XX=LO:GOSUB340 

: rem 

108 

310 

FORPA=lTOPA (XX) : NEXTPA 

: rem 

185 

320 

GETAS : IFA$O""THEN370 

: rem 

143 

330 

NEXTLO : UB=-UB : G0TO2 8 0 

: rem 

79 

340 

POKE690,1024/256:POKE696, 55296/256 



: rem 

53 

350 

POKE687 , PO (XX, 1 ) : POKE693, PO (XX, 2 ) 




: rem 

202 

360 

SYS 67 9: RETURN 

: rem 

88 


370 PRINT" (CLR) ( 2 GIU’ }{WHT) LANCIO PROGR 
AMMA PRINCIPALE. . ." :POKE53280, 0 :POKE5 
3281,0 : rem 129 

380 LIS 1 -" ( HOME | (BLK) ( 7 GIU' }LOAD"+CHR$ (3 
4) +S2$+CHR$ (34) +", 8, 1 ( 5 GIU')"+S3$+" 
(ROMEI { 3 GIU' }" : rem 186 

390 PRINTLIS : POKE631, 13 :POKE632, 13:POKE19 
8, 2: STOP : rem 242 
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RAGIONERIA 

GENERALE 


DIVERTASI CON IL PERS ONAL 
RIVOLUZIONE INFORMATICA 


COMPUTER CON FANTASIA 


50 000 


L’unica collana di dizionari enciclopedici tecnico-scientifici. 

Una testimonianza del costante impegno Jackson nel mondo della scuola e del 
lavoro. 

I dizionari tecnico-scientifici costituiscono una novità assoluta nel panorama 
editoriale italiano, in quanto uniscono la decennale esperienza -di know-how 
informatico e di divulgazione tecnica, maturati dal Gruppo Editoriale Jack- 
son, alla competenza specifica degli Autori, tutti docenti di primarie Universi- 
tà italiane. 

Tutti i dizionari sono organizzati in voci enciclopediche tradotte in inglese e 
corredate di trascrizione fonetica, utilizzando una estesa rete di rinvìi, per age- 
volare la ricerca non solo del termine principale, ma anche delle voci attinenti. 


UNDICI PREZIOSI STRUMENTI 
PER UN RAPIDO ACCESSO ALLA CONOSCENZA 
E ALLA DIVULGAZIONE TECNOLOGICA 

NELLE MIGLiORI LIBRERIE 


INFORMATICA 

Pag. 288 
Cod. DS531 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.726.5 
cm. 10x17,5 


CHIMICA 

Pag. 3CM 
Cod. DS526 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.721.4 
cm. 10x17,5 

MECCANICA 

Pag. 240 
Cod. DS530 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.725.7 
cm. 10x17.5 

ELETTRONICA 

Pag. 384 
Cod. DS524 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.719 2 
cm. 10x17,5 

GEOLOGIA 

Pag. 288 
Cod. DS522 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.717.6 
cm. lOx 17,5 


FISICA 

Pag. 272 
Cod. DS498 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.715.X 
cm 10x17.5 


ASTRONOMIA 

Pag. 304 
Cod. DS525 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.720.6 
cm. 10x17.5 


RAGIONERIA 


Pag. 304 
Cod. DS527 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.722.2 
cm. 10x17,5 


RAGIONERIA 

APPLICATA 

Pag 288 
Cod. DS5285 
Lire 14.000 
ISBN 88 7056.723.0 
cm. 10x17,5 


BIOLOGIA 

Pag. 416 
Cod. DS529 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056.724.9 
cm. 10x17.5 


MATEMATICA 

Pag. 296 
Cod. DS499 
Lire 14.000 
ISBN 88.7056 716.8 
cm. 10x17.5 


APPLICAZIONI PRATICHE DEL PERSONAL 
COMPUTER 


CU 001 COFANETTO USSORNF I N l| 
[ CU 002 I COFANETTO US80RNE IN 2) 


GESTIONE DEL PERSONALE (LOTUS T -2-3) 
F-MSDOS 100-000 


Per le voelre ordinazioni per corrisponderne utilizzate 
l’epposito cedola inserita in questa rivista. 


* L'Editoro al riserva di modificar* I proni di ©oporttfta m Qualsiasi 
















E JACKSON 
ILTUOLIBRO 


I Se desiderale ordinare li- 
bri Jackson utilizzate la 
cedola qui a fianco indi- 
cate negli appositi spazi i 
codici dei libri richiesti e le 
quantità Precisate anche 
il tipo d> pagamento scel- 
to. il vostro nome, cogno- 
me. indirizzo 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 




E JACKSON 
ILTUOLIBRO 


2 Se desiderate ordinare li- 
bri Jackson utilizzate la 
cedola qu a fianco indi- 
cate negli appos ti spazi « 
codici dei libri richiesti e le 
quantità Precisate anche 
il tipo di pagamento scel- 
to. il vostro nome, cogno- 
me. indirizzo. 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 




E JACKSON 
ILTUO 

AGGIORNAMENTO 


Se desiderate ricevere 
rapidamente informazioni 
sui prodotti pubblicati dal 
Gruppo Editoriale Jack 

a cec oia qui a fianco 

La cedola e predisposta 
per due nominativi. 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 



CEDOLA COMMISSIONE LIBRI 


GRUPPO EDITORIALE 

JACKSON 

Via Rosellini, 12 
20124 Milano 


RITAGLIARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA 


CEDOLA AGGIORNAMENTO 


GRUPPO EDITORIALE 

JACKSON 

Via Rosellini, 12 
20124 Milano 


RITAGLIARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA 





E JACKSON 
ILTUOLIBRO 


Se desiderate ordinare li- 
bri Jackson utilizzate la 
cedola qui a fianco. Indi- 
cate negli appositi spazi i 
codici dei libri richiesti e le 
quantità. Precisate anche 
il tipo di pagamento scel- 
to. 'I vostro nome, cogno- 
me. indirizzo. 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 


É JACKSON 
ILTUOLIBRO 


2 Se desiderate or dinare li- 
bri Jackson utilizzale la 
cedola qui a fianco. Indi- 
cate negli appositi spazi i 
codici dei libri richiesti e le 
quantità. Precisate anche 
il tipo di pagamento scel- 
to. il vostro nome, cogno- 
me. indirizzo. 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 


Ui 

O 

Se desiderate ricevere 
rapidamente informazioni 
sui prodotti pubblicati dal 
Gruppo Editoriale Jack- 

cedola qui anco 

La cedola è predisposta 
per due nominativi. 

Ritagliate e spedite in busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'Indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 
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E JACKSON 
ILTUO 

AGGIORNAMENTO 








QUO VADI5 


THE WAY OF THE EXPLODING FIST 


<C'C*é con *onro 
t. bombi dei colpi 


ALMAZZ 

Spersi nello ossolato sovona allo ricerco di un mitico 
e splendido brillante, dovrete combotrere contro 
i selvaggi, la sete e i pericoli dello naturo 

TEATRO EUROPA 

Un fantastico gioco di strategia che simulo i 
i primi 30 giorni di unaguerro in Europo ( 


I FANTASTICI 
GIOCHI ESCLUSIVI PER 
COMMODORE 64 &128 


/^GRUPPO EDITORIALI 

JACKSON 


’N QUESTO NUMERO 

i WAY OF EXPLODING FIS 
\ ALMAZZ 
'F ATRO EUROPA 
~XJOVADlS 


IN EDICOLA 
SCEGLI 
LA QUALITÀ 






0gnil5 giorni in edicola 


DALLA COLLABORAZIONE DEI TECNICI 

asole 

PIU SPECIALIZZATI NEL SETTORE SONO NATE 

lire 6.500 


« , ..... . 

LE GRAND! GUIDE Al COMMODORE 64 E 128. QUESTE SI PRESENTANO COME 


La Grande Guida 




RIFERIMENTI UFFICIALI PER DUE TRA 1 PIÙ VERSATILI E INTERESSANTI 





del Programmatore. 






COMPUTER ATTUALMENTE DISPONIBILI. COMMODORE 64 E 128 

fi*! J 



Corso completo 


lilillllllllliiìll; NON HANNO BISOGNO DI ALCUNA PRESENTAZIONE MA SOLO 



in 8 vola 
per conoscere 

IDEALE: SFRUTTANDO LE LORO POTENZIALITÀ 

a fondo 


E SCOPRENDO I MECCANISMI PIU NASCOSTI. 

il tuo Commodore. 


t UNA PRODUZIONE 

Aciim corrottale 

SJ JACKSON 


DA GENNAIO IN EDICOLA 


